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1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El centro se encuentra en la localidad de Cuevas del Almanzora, municipio de la provincia de Almeria, Andalucia,
Espafia. EI ambito territorial de influencia del I.E.S. Jaroso coincide con los limites municipales. El municipio de
Cuevas del Almanzora se sitta en el noreste de la provincia de Almeria, rodeado de los municipios de Vera y Antas
al sur, Huércal Overa y Pulpi al norte y la costa mediterranea al este. Una zona montafiosa, la Sierra de Monte
Almagro al norte del municipio y otra a lo largo de la costa, Sierra Almagrera, limitan el valle del rio Almanzora hasta
su desembocadura, que junto con sus ramblas producen las zonas llanas donde se asientan la mayor parte de los
nacleos de poblacién del municipio, a excepcién de Villaricos y Pozo del Esparto en la costa. Hay dos pedanias que
por su tamafio destacan del resto son Guazamara al noreste y Palomares hacia el sureste. Su extension lo sitlia
entre los municipios mas grandes de la provincia con una superficie de 263 Km2, lo que significa que por su
extension es el séptimo de los 103 municipios de la provincia. Su poblacién esta repartida en 23 nacleos (pedanias).
La mayor parte de la poblacidn se concentra en el nicleo de Cuevas del Almanzora, el resto en las pedanias, las
dos pedanias mas grandes: Guazamara y Palomares, ambas con colegio propio. El nivel socio-econémico de las
familias del alumnado refleja fielmente el reparto de los niveles de renta en las localidades del municipio, porque
todos los jévenes vienen a este Unico Centro de Ensefianza Secundaria. Asi, aunque la mayor parte del alumnado
es de nivel econémico medio, en los dos Ultimos cursos ha aumentado el nimero perteneciente a familias
desestructuradas y con recursos limitados. Hay un porcentaje de alumnado cuya situacién familiar es mas precaria,
con un bajo nivel de autoestima, escaso control parental, dificultades de aprendizaje, NEAE (Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo), y/o historial de absentismo escolar. Estos serian los alumnos que podemos
considerar en riesgo social. En los ultimos afios se ha producido un incremento significativo del alumnado de
nacionalidad extranjera, y en la actualidad contamos con un indice superior al 25%, lo que conlleva un tratamiento a
la diversidad del alumnado inmigrante.

Por tanto, se trata de un centro donde los problemas de convivencia y la conflictividad requieren una intervencion
urgente y radical, de actividades de caracter formativo y preventivo frente a la aparicion de fenémenos contrarios a
los valores de la convivencia democratica y la resolucién pacifica de los conflictos.

La relacién con el Plan de Centro se ve reflejada en nuestra participacién en planes y programas de innovacién
educativa con el objetivo de mejorar la convivencia en el centro. Entre otros contamos con: recreos activos,
Programa bilinglie, Escuela y Espacio de Paz, Plan de Coeducacion e Igualdad, Plan de Actuacion Digital, PROA,
PALLI, etc.
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LA BIBLIOTECA ESCOLAR

El objetivo primordial de la biblioteca escolar es el fomento de la lectura, contribuyendo asi al desarrollo de la
competencia en comunicacion linguistica. Para ello:

Se realizan actividades de animacion a la lectura y a la escritura a través de actividades, concursos y celebracién de
efemérides.

Se orienta al alumnado a través de la recomendacién libros, segun sus gustos e intereses, con el fin de conforme su
propio itinerario lector

Es centro de recursos para que los departamentos lleven a cabo su plan lector. La biblioteca ofrece las posibilidades
de sus fondos como fuentes de informacion en los méas diversos temas puesto que dispone de ejemplares de todas
las materias. Asi pues, se persigue la integracién de la biblioteca como fondo documental en el trabajo diario del
aula.

Esta habilitada como sala de estudios por las tardes, contribuyendo a compensar las desigualdades: la biblioteca
escolar proporciona los materiales y herramientas (diccionarios, manuales, ordenadores) necesarias a aquellos que
no disponen de recursos, promoviendo asi una educacion inclusiva.

Por ultimo, fomenta valores: la biblioteca escolar debe concebirse como un espacio plural y abierto, donde puedan
participar todos los agentes educativos. Por eso, es importante conocer los diferentes fondos de la biblioteca
explorando sus posibilidades tanto para aprender como para ensefiar.

Para ello, el departamento de Tecnologia emplea diversas lecturas relacionadas con los contenidos desarrollados
en las distintas materias de Tecnologia y Robotica contribuyendo asi en el desarrollo del Plan Lector para todos los
cursos de la ESO, CFGB y Bachillerato.
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AL (Lengua Castellana, Inglés, Francés)

Desde el programa bilingle, se trabajara en las diferentes lenguas que se imparten en el centro (L1, L2 y L3) a
través de la elaboracion del Curriculo Integrado de las Lenguas (CIL).

El objetivo del CIL es, principalmente, trabajar en torno a estrategias que favorecen el aprendizaje de contenidos en
las diferentes lenguas presentes en el centro (lengua castellana, inglés y francés)

Se promovera el disefio de tareas comunicativas que se implementaran para contribuir al fomento de las destrezas
béasicas de la competencia linguistica, tanto orales como escritas. Se estableceran vinculos entre las AL a partir del
estudio de las diferentes tipologias discursivas y cogiendo como eje las diferentes tematicas trabajadas en las ANL
del programa.

RED ANDALUZA, ESCUELA DE PAZ

Desde el Departamento de Tecnologia trabajaremos los principios y objetivos de Escuela de Paz con el desarrollo y
fomento de valores, actitudes, habilidades y habitos para promover la convivencia, igual que la prevencion de
situaciones de riesgo para la convivencia, y/o de acoso, contribuyendo a la mejora de la calidad de la educacion, el
logro en el aprendizaje y en la formacion civica de los miembros de la sociedad del mafiana.

Manteniendo una actitud de escucha activa ante nuestro alumnado y alcanzar asi un mayor conocimiento de su
realidad. Implementando el dialogo abierto en el aula consiguiendo que todo el alumnado se sienta escuchado y
participe en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje y ayudando en la gestién de sus emociones
Recurriendo al uso de Circulo de didlogos, fomentando un entorno de respeto y apoyo mutuo, esencial para el
desarrollo de la inteligencia emocional

Haciendo uso del didlogo, de la formulacion de acuerdos como medio de resolucién de conflictos no graves, dentro
y fuera del aula, entre los implicados, alumno-alumno, alumno-profesor.

Implementando proyectos colaborativos en el aula. Trabajar con el alumnado, a través de actividades que requieren
la cooperacion de los demas, ayuda a integrar estos valores. El aprendizaje que supone trabajar en equipo permite
desarrollar la apertura a los demas y, sobre todo, descubrir y valorar las diferencias.

Poniendo en conocimiento de las instancias superiores toda sospecha o caso de acoso o ciberacoso para tomar las
medidas necesarias.

Buscando alternativa de restauracion de la convivencia.

El Departamento de Tecnologia promueve la realizacién de trabajos de investigacién en parejas 0 equipos para
concienciar al alumnado del uso del didlogo para ponerse de acuerdo en el seguimiento de las actividades y
exposiciones orales para fomentar la escucha activa entre el alumnado. De esta forma se desarrollan valores,
actitudes y habitos que promueven la convivencia, prevencion de situaciones de riesgo o conductas contrarias.

PLAN DE ACTUACION DIGITAL

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan de Actuacién Digital con la utilizacion de Moodle Centros,
Gsuite, el uso del correo corporativo, Séneca como medio de comunicacion con las familias. Asi mismo parte del
Departamento ha realizado el test de CDC. También se trabaja en detectar al alumnado en riesgo de exclusion
digital para ayudarle a solventar la situacion. Utilizamos los medios dispuestos por la Coordinacién TDE para la
gestion de reservas y comunicacién de incidencias.

Ademas de Departamento de Tecnologia participa en el Proyecto STEAM 4.0. Este es un banco de recursos
Escuela 4.0. Se trata de una plataforma con recursos digitales organizados por materias para transformar la
experiencia educativa en secundaria. Permite el acceso a herramientas para implementar la educacién del siglo
XXI. Estas herramientas facilitan el aprendizaje interactivo y visual de conceptos fundamentales permitiendo la
utilizacion de experimentos virtuales y simulaciones interactivas para las materias de Tecnologia y Robética.

AMBITO: INFORMACION Y COMUNICACION.

- Linea 1.- Crear y disponer de un espacio Web de Centro haciendo uso del servicio BlogsAverroes prestado por la
Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional mediante la utilizacion de servidores centralizados que
garantizan un uso seguro de datos.

- Linea 2.- Utilizar las cuentas de correo electronico corporativas bajo el dominio ¢g.educaand.es¢,, tanto para
profesorado como para alumnado.

- Linea 3.- Fomentar el uso y manejo de PASEN para llevar el seguimiento educativo de los alumnos y permitir la
comunicacion entre los distintos miembros de la comunidad educativa.

- Linea 4.- Utilizar la Secretaria Virtual de los Centros Educativos para realizar la solicitud de plaza, admisién y
matriculacion del alumnado.

- Linea 6.- Creacion de una pagina WEB para la publicacion y gestion de la informacion relacionada con el area de
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FP Dual del IES JAROSO.

AMBITO: PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

- Linea 1.- Publicar en la Web del centro un repositorio de trabajos y actividades del alumnado siguiendo las
indicaciones de la Agencia Estatal de Proteccion de Datos.

- Linea 2.- Promover el uso de eXelLearning, como herramienta para la creacion de recursos educativos
interactivos, gratuitos y de codigo abierto.

- Linea 3.- Actualizacién continua de la informacién de la WEB del centro, con nuevos repositorios de
informaciones; programaciones didacticas, programaciones de actividades complementarias y extraescolares, etc.

COEDUCACION

Desde el Departamento de Tecnologia trabajaremos con la Coordinacion de Coeducacion con el fin de asegurar
una ensefianza integral que desarrolle y fomente valores, actitudes y habilidades igualitarias entre el alumnado.
Entendemos que los centros educativos cuentan con un contexto privilegiado para fomentar los valores igualitarios,
libres de prejuicios y de estereotipos sexistas y para proporcionar modelos de relacion desde la igualdad, el respeto
y el rechazo a cualquier tipo de violencia.

Las actividades programadas se llevaran a cabo dentro del marco de la igualdad, con el fin de prevenir situaciones
de riesgo de exclusion, facilitando la convivencia, una mejora en la educacién y que los alumnos y alumnas sean
personas activas en la sociedad actual. Dado el caracter practico de las materias del Departamento de Tecnologia
con el desarrollo de proyectos, practicas de robética, trabajos manipulativos, etc. se fomenta todo lo anterior.

De igual manera se informara a las instancias superiores correspondientes de las situaciones contrarias, para que
tomen las medidas oportunas para frenar comportamientos que vayan contra los principios de la igualdad.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de &mbitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacién Legal:
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- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

Los miembros del profesorado habilitado para impartir las materia de Tecnologia y Digitalizacion en 2° y 3° de la
ESO, Computacion y Robdética en 1°, 2° y 3° de la ESO, Tecnologia 4° de la ESO, Digitalizacién 4° de la ESO y
Tecnologia e Ingenieria de 1°y 2° de Bachillerato y Robotica 1° Bachillerato para el curso 2025-2026 son

- Ricardo Rodriguez Sanchez
TEC E ING 2° BACH. 4h,1 grupo
TEC Y DIGIT 3° ESO. 2h, 1 grupo

- JesUs Barreto Pestana
TEC E ING 1° BACH. 4h, 1 grupo

- Juana Maria Martinez Pelegrin
TECNOLOGIA 4° ESO. 3h, 2 grupos
TEC Y DIGIT 2° ESO. 3 h, 3 grupos
COMP Y ROB 1° ESO. 2 h, 2 grupos

- Susana Garcia Pérez
Responsable STEAM. 2h
ROBOTICA 1° BACH. 2h, 1 grupo
TEC Y DIGIT 2° ESO. 3h, 4 grupos
COMP Y ROB 2° ESO. 2h, 1 grupo

- Silvia Monreal Revuelta

JEFE DE DEPARTAMENTO. 3h
TEC E ING 1° BACH. 4h, 1 grupo
DIGITALIZACION. 3h, 1 grupo
TEC Y DIGIT 3° ESO. 2h, 3 grupos
COMP Y ROB 3° ESO. 2 h, 1 grupo

- Laura Vera Cano

TUTORIA 3° ESO. 2h

TEC Y DIGIT 3° ESO. 2h, 2 grupos
COMP Y ROB 3° ESO, 2h, 3 grupos
COMP Y ROB 2° ESO. 2h, 4 grupos
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Ademas el profesor Francisco Javier Garcia Cutillas perteneciente al Departamento de Informatica imparte la
materia de Computacion y Robética 1° ESO. 2h, XX grupos.

Las reuniones de departamento se realizan semanalmente los lunes de 17:00 a 18:00. Ademas durante los recreos
y otras horas a lo largo de la semana los docentes de la misma materia y nivel se coordinan entre ellos.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las deméas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminaciéon entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
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Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
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docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

Periédicamente se hace seguimiento de la Programacién didactica en reunién de Departamento, y se recoge el
mismo en Acta. Trimestralmente se envia a Jefatura de Estudios el seguimiento de la Programacion, en el analisis
de resultados trimestral del Departamento. Se incluirda un analisis de las dificultades encontradas en la
implementacién de las SdA asi como unas propuestas de mejora atendiendo a la diversidad del aula.

Cod.Centro: 04002052

Documento adjunto: Ind.Logro_PlanLecto_Raz_Mat_TECNO.v3.pdf Fecha de subida: 01/10/25

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:21:06

Pag.: 7 de 36



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 04002052

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:21:06

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Jaroso

CONCRECION ANUAL
2°de E.S.O. Tecnologia y Digitalizacion

1. Evaluacioén inicial:

Para la evaluacion Inicial en el apartado de Situaciones de Aprendizaje en Séneca, asi como en la carpeta
compartida del Drive del departamento se han creado para cada nivel educativo situaciones de aprendizaje cero
(SdAO0) con la intencion de que cada profesor del departamento pueda adaptarlas a su metodologia. Para ello se
usara principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en
ningun caso consistird exclusivamente en una prueba objetiva y se realizaran actividades de trabajo en grupo que
permitan ver el nivel de desempefio del alumnado ante estas tareas.

La evaluacion inicial de la materia de Tecnologia y Digitalizacion para 2° de la ESO se ha desarrollado durante las
tres primeras semanas del curso, a través de una Situacion de Aprendizaje 0. Su finalidad ha sido:

- Diagnosticar el nivel inicial del alumnado en relacién con la comprensién lectora de textos relacionados con la
tecnologia, identificando su capacidad para extraer ideas principales y secundarias, y para relacionarlas con la vida
cotidiana y el impacto social de los avances tecnoldgicos.

- Valorar los conocimientos previos sobre conceptos basicos de tecnologia, digitalizacién, dispositivos y
pensamiento I6gico, a través de un cuestionario general y actividades de razonamiento sencillo.

- Comprobar las destrezas graficas iniciales del alumnado en la representacién de objetos en perspectiva,
evaluando la precision, claridad y limpieza en la realizacién de un dibujo técnico sencillo.

- Observar la capacidad de trabajo cooperativo y creativo del alumnado mediante la resolucién de un reto sencillo,
en el que deban proponer soluciones tecnoldgicas viables y sostenibles, representarlas de manera grafica y
exponerlas al grupo.

- Fomentar actitudes de interés, participacion y responsabilidad en el uso de la tecnologia, valorando su aplicacion
ética y sostenible en el entorno préximo.

- Recoger informacion objetiva y cuantitativa que permita al docente planificar de manera ajustada el desarrollo de
la materia de Tecnologia y Digitalizacion durante el curso.

Esta evaluacion de enfoque competencial, se basa en diferentes evidencias recogidas mediante actividades
practicas, reflexivas y colaborativas, organizadas en cuatro sesiones.

Sesion 1: Comprension lectora. Competencias: CE1, CE7, CCL1, CCL3

Sesidn 2: Cuestionario diagndstico. Competencias: CE5, CE6, CE7, CD2, CD4

Sesion 3: Dibujo técnico en perspectiva. Competencias: CE3, CE4, STEM2, STEM4, CCEC3
Sesion 4: Reto cooperativo. Competencias: CE2, CE4, CE7, CPSAA3, CE1, CE3, CCEC4

El departamento de Tecnologia en el analisis de la evaluacién inicial por niveles determina en términos generales
que en 2° de la ESO, en la materia de Tecnologia y Digitalizacion el grado de conocimientos de partida de los
alumnos se encuentra en un nivel medio, aunque se ha observado que hay alumnos dentro del mismo grupo con un
nivel medio-alto, mientras que otros presentan niveles medio-bajo. Estos resultados son consecuencia de la falta
de base y a veces, de motivacién. Los alumnos muestran gran dificultad en la resolucién de problemas, en el
calculo mental y en la compresion lectora. Ademas, en general, no tienen habito de trabajo diario, tanto en clase,
COMo en casa.

2. Principios Pedagogicos:
El IES Jaroso plantea como Objetivos Generales del Centro los siguientes:
1 Contribuir al desarrollo pleno e integral de nuestro alumnado, teniendo en cuenta sus capacidades intereses
y caracteristicas personales, intelectuales y familiares, a través de:
- La adquisicién de las diferentes competencias
- La preparacion para las etapas posteriores
- La concienciacion de la necesidad del esfuerzo personal, de la ética del trabajo, de la responsabilidad y del valor
de la excelencia.
- La importancia de la formacién continua y permanente a lo largo de su vida.
2 Fomentar entre los miembros de la comunidad educativa los valores de igualdad, coeducacién, inclusion,
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respeto, tolerancia y solidaridad, trabajando de forma activa en la formacién para la prevencion de conflictos y
resolucién pacifica de los mismos y basando la convivencia en los principios democraticos.

3 Implicar a las familias en el proceso de formacién y aprendizaje de sus hijas e hijos para que haya una plena
corresponsabilidad en la formacién humana y académica de los mismos.

4 Educar en el respeto al entorno tanto medioambiental como del patrimonio cultural e histérico-artistico, asi como
hacia los seres vivos y los derechos de los animales.

5 Desarrollar las competencias y saberes necesarios para desenvolverse en la sociedad, con especial atencion a la
comunicacioén lingiistica y al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

6 Potenciar la orientacién educativa, vocacional y profesional, que favorezca la toma de decisiones coherente y
realista, ajustando a las necesidades del alumnado y facilitando el adecuado acceso a otras etapas educativas o

al mundo laboral.

7 Potenciar las buenas practicas docentes, asi como la formacion, la innovacion e investigacién educativa, la
evaluacion y el reconocimiento del profesorado, como medio de participacion en la mejora de la ensefianza.

8 Fomentar la internacionalizacién del centro, maximizando su proyeccién tanto a nivel nacional como
internacional, y promoviendo relaciones académicas, culturales y profesionales, asi como la cooperacion con otras
instituciones educativas. En particular, los proyectos de ERASMUS +, los programas de eTwinning, la inmersiéon
linguistica, la Formacion Profesional Dual, la formacién en los centros de trabajo, otras iniciativas o programas
educativos.

9 Formar al alumnado de nuestros ciclos de Formacion profesional como profesionales cualificados y eficaces que
respondan a la demanda y exigencias del sector econémico y empresarial.

10 Concienciar y sensibilizar sobre la importancia de la prevenciéon de riesgos y el conocimiento del Plan de
Autoproteccién del Centro.

Atendiendo a cémo el IES Jaroso plantea los Objetivos Generales el Departamento de Tecnologia:

1. Elaborara sus propuestas pedagdgicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su diversidad.
Asimismo, arbitrar4d métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan
la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Prestara una atencién especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas y se fomentara
la correcta expresion oral y escrita y el uso de las mateméticas. A fin de promover el habito de la lectura, se
dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias. En cuanto al tratamiento mateméatico
se abordara mediante la realizacion de actividades.

Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexiéon y la responsabilidad.

3. Asimismo se regularan soluciones especificas para la atencion de aquellos alumnos que manifiesten dificultades
especiales de aprendizaje o de integracién en la actividad ordinaria de los centros, de los alumnos de alta
capacidad intelectual y de los alumnos con discapacidad.

TECNOLOGIA:

1. Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Descripcién: Los estudiantes trabajan en proyectos practicos que combinan varias competencias tecnolégicas,
como programacion, electronica bésica, disefio digital y mecéanica.

Aplicacion en Tecnologia: Proyectos de construccion de circuitos, programacion de microcontroladores (como
Arduino), o disefio de prototipos sencillos. A través de proyectos, los estudiantes aplican conocimientos tedéricos en
situaciones practicas.

2. Enfoque en el Pensamiento Computacional y la Resolucion de Problemas

Descripcién: Se enfoca en que los estudiantes desarrollen habilidades de descomposicion de problemas,
pensamiento logico y algoritmos basicos.

Aplicaciéon en Tecnologia: Resolucion de problemas mediante programacion (por ejemplo, en plataformas como
Scratch o Arduino) o mediante la optimizacion de disefios digitales en 3D. Fomenta una mentalidad de prueba y
error y aprendizaje a través de la experimentacion.

3. Aprendizaje Activo y Participativo
Descripciéon: Promueve la participacion activa de los estudiantes en actividades practicas y toma de decisiones en
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el aula.
™ Aplicacién en Tecnologia: Los alumnos realizan experimentos con componentes electrénicos, prueban software de
§ disefio, o colaboran en equipos para resolver un problema técnico. Este enfoque les permite aprender haciendo,
8' desarrollar autonomia y consolidar conocimientos.
£
%’ 4. Integracion de la Gamificacion
a Descripcién: Utiliza dinamicas de juego para motivar y enganchar a los estudiantes en el aprendizaje de temas de
a tecnologia y digitalizacion.
5 Aplicaciéon en Tecnologia: Actividades como desafios de programacién o competiciones de disefio donde los
§ estudiantes pueden ¢ subir de nivel¢, en sus habilidades tecnoldgicas, logrando puntos o recompensas simbodlicas.
E:—,' Esto puede hacerse en plataformas de aprendizaje o en el aula.
5. Fomento de la Colaboracion y el Trabajo en Equipo
Descripcién: Los estudiantes trabajan en grupo para resolver problemas y completar proyectos, desarrollando
habilidades de comunicacion, cooperacién y responsabilidad.
Aplicacién en Tecnologia: Proyectos colaborativos, como el disefio y construccién de maquetas o robots. El trabajo
en equipo es esencial para proyectos de mayor envergadura y promueve la co-creacién de soluciones.
6. Desarrollo del Pensamiento Critico y Reflexivo
Descripcién: Se alienta a los estudiantes a analizar, reflexionar y evaluar tanto sus propios trabajos como los de
sus comparfieros.
§ Aplicacion en Tecnologia: Después de completar un proyecto, los estudiantes realizan autoevaluaciones y
§ reflexionan sobre los procesos y resultados obtenidos. Pueden analizar fallos, identificar mejoras y documentar su
g progreso en el disefio de prototipos o en la programacion.
=
§ 7. Enfasis en el Aprendizaje Basado en la Exploracion y Descubrimiento
S Descripcién: Incentivar a los estudiantes a experimentar y explorar el entorno tecnolégico por si mismos,
o promoviendo la curiosidad y el descubrimiento.

Aplicacién en Tecnologia: Usar entornos de simulaciéon (como simuladores de circuitos electrénicos) o aplicaciones
de modelado 3D para permitir que los alumnos experimenten con diferentes configuraciones y soluciones sin temor
a equivocarse.

8. Incorporacion del Pensamiento de Disefio (Design Thinking)

Descripcion: Utiliza el proceso de pensamiento de disefio para resolver problemas de forma creativa, iterativa y
centrada en las necesidades de los usuarios.

Aplicacion en Tecnologia: Para proyectos como el disefio de una app o la construccién de un prototipo mecanico,
los estudiantes pueden usar el enfoque de Design Thinking para empatizar, idear, prototipar y probar soluciones,
desarrollando su creatividad y capacidad de analisis.

9. Conciencia sobre el Impacto Social y Etico de la Tecnologia

Descripcién: Fomentar la reflexion sobre como la tecnologia afecta a la sociedad y el entorno.

Aplicacion en Tecnologia: Incluir debates y proyectos sobre temas como sostenibilidad, privacidad de datos, uso
responsable de la tecnologia y la influencia de la inteligencia artificial en la vida cotidiana.

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

Reconocer las diferencias individuales de los estudiantes y ofrecer opciones para superar las dificultades que
algunos alumnos encuentran ante la materia. Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con
objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para
ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial
de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y
recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado. La Moodle nos ayudara a
variar el acceso a la informacion atendiendo a los principios DUA.

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:21:06

Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion. Igualmente se fomentaran las
presentaciones y exposiciones de trabajos en publico ya sea a sus propios compafieros o a otros miembros del
centro.

La situacién de aprendizaje presenta una metodologia que combina la exposicién del docente proponiendo un
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trabajo inductivo. Con esto se pretende que sea el propio alumnado el que descubra y consolide el conocimiento a
través del andlisis, la reflexion y la practica.

a) Como fase de activacién y motivacion en la situaciéon de aprendizaje se parte con una explicacion y preguntas
para que el alumnado reflexione y debata.

b) En la fase de estructuracién y aplicacion los estudiantes construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del
docente como mediador para la explicacion de los saberes basicos.

¢) Por ultimo en la fase de exploracion y conclusién, una vez que han asentado los conocimientos, es el momento
de llevar a cabo el producto final presentado.

InfProDidLomLoe 2023

Las situaciones de aprendizaje se adaptaran a las caracteristicas de cada estudiante, atendiendo a su diversidad,
favorecera la capacidad del alumno/a para aprender por si mismos y para trabajar en equipo, y atendera a los
diferentes ritmos de aprendizaje.

Algunos aspectos clave a considerar al disefiar la metodologia:

a) Aprendizaje Activo. Fomentar la participacién activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Utilizando
actividades, discusiones y ejercicios practicos para involucrar a los alumnos de manera activa.

b) Enfoque de Resolucion de Problemas. Proporcionar a los estudiantes problemas que requieran la aplicaciéon de
conceptos y habilidades para encontrar soluciones.

c) Tecnologia Educativa. Integrar herramientas tecnolégicas como software educativo, recursos en linea y
plataformas de aprendizaje en el aula para mejorar la enseflanza y el aprendizaje.

d) Personalizacion del Aprendizaje. Reconocer las diferencias individuales de los estudiantes y ofrecer opciones
para superar las dificultades que algunos alumnos encuentran ante la materia. Los métodos deben ajustarse al
nivel competencial inicial del alumno teniendo en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos
ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo. Se potenciara el Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el
acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que
ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de
presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado. La Moodle nos ayudara a variar el acceso a la informacién atendiendo a los principios
DUA

e) Contextualizacion. Relaciona el contenido de la materia con situaciones de la vida real y ejemplos concretos
para mostrar su relevancia practica.

f) Fomento de la Investigacion. Promover la investigacion independiente y la blsqueda de informacién
enriquecedora. Ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades de investigacion y pensamiento analitico.

g) Agrupamientos. Se agrupara a los estudiantes en pareja, atendiendo ciertos criterios para fomentar la tutoria
entre iguales. Facilitar la colaboracion entre los estudiantes, donde trabajen en equipo para resolver problemas o
realizar ejercicios.

Ademas, en la medida de los posible se realizaran grupos de trabajo para los proyectos que buscaran la paridad.

Ref.Doc.:
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4. Materiales y recursos:

Los recursos didacticos o materiales didacticos son cualquier tipo de soporte material o tecnoldgico que facilita o
propicia el proceso de ensefianza y aprendizaje. Van a ser empleados por los miembros del departamento, como
una forma de complementar o de hacer mas eficiente el trabajo.

Las funciones especificas de estos recursos pueden ser muchas. Aun asi, pueden resumirse en:

Orientar. Sobre todo en temas y tdpicos complejos, proponiendo rutas alternas de aprendizaje, reglas
mnemotécnicas, etc.

Simular situaciones o eventos. Para mostrar en un ambiente controlado como ocurren en la vida real.

Motivar el aprendizaje. Es decir, despertar el interés por el conocimiento en el alumno.

Evaluar el desempefio del alumno. En un tema puntual o en la materia como un todo, para asi saber qué tanto del
aprendizaje fue exitoso.

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:21:06

En este sentido el departamento de Tecnologia cuenta con libros de Texto de la editorial Anaya para Tecnologia y
Digitalizacién de 2°y 3° de la ESO, libros de Texto de la editorial McGraw Hill para Tecnologia de 4° de la ESO y
Tecnologia e Ingenieria de 1° y 2° de Bachillerato, Aula Moodle, Presentaciones de elaboracion propia u
obtenidas de internet, programas de simulacion, lecciones interactivas, cuestionarios y pruebas, etc.

El departamento de Tecnologia también cuenta con el material y herramientas propias de un taller de tecnologia

(reglas, destornilladores, sierras de calar, impresoras 3D bg Witbox Gog,).
Ademés el departamento estd dotado de material para las asignaturas de computacion y roboética (placas
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protoboard, dispositivos eléctricos y electrénicos, placas Arduino, Micro Bit, MakeCode, ertc.).

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacion ha de ser continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva. Asimismo, ha de
ser un instrumento para la mejora de los procesos de ensefianza- aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacion deben ser variados (no vale la prueba escrita), deben cefiirse a medir los criterios y
también deben personalizarse a las caracteristicas de nuestro alumnado. Los criterios de evaluacion contribuyen,
en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la
hora de determinar su grado de desarrollo. Por tanto, no serd posible ponderarlos con pesos distintos: todos
tendran un mismo valor para su competencia especifica correspondiente.

Entre los instrumentos de evaluacion que el departamento acuerda implantar estan los siguientes: cuestionarios y
pruebas, practicas y proyectos, presentaciones y exposiciones. Igualmente se acuerda incluir la evaluacion del
portfolio o cuaderno del alumno para comprobar la consecucién de determinados saberes basicos. Estos
instrumentos se evaluaran a través de rabricas, listas de cotejo, etc.

INFORMACION DE LOS CRITERIOS AL ALUMNADO Y A SUS FAMILIAS

El departamento de Tecnologia informara a las familias acerca de los criterios de evaluacion a través de la
mensajeria de Séneca y al alumnado a través de la plataforma Moodle. Al inicio de cada SdA se va a informar al
alumnado, tanto de los criterios como de los instrumentos de calificacion, que se van a emplear para su valoracion.

RECUPERACION EXTRAORDINARIA
A final de curso, mes de junio, se realizar4 una prueba de recuperacién extraordinaria de la materia en la cual el
alumnado Unicamente debera recuperar aquellos criterios que tenga con una calificacién inferior a 5.

RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR

En cuanto a los criterios para recuperar la materia pendiente del curso anterior, aguellos alumnos que tengan
pendiente TYD 2° y TYD3° deberan realizar una serie de actividades que se les proporcionard a traves de la
plataforma Moodle. Dichas actividades iran encaminadas a la superacion de una prueba escrita que se realizara en
dos tramos (febrero y junio). Si superan un criterio de TYD 3° que se encuentre relacionado con TYD 2°, al aprobar
el de 3°, se aprueba también el de 2°.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Situacién de Aprendizaje 0. Explorando el mundo de la tecnologia. (4h)

Situacién de Aprendizaje 1. Disefiando nuestro entorno.

1. El proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos. (9h)

2. Office (3h)

3. Comunicacion de ideas mediante representacion gréafica. ( 9h)
4. Disefio asistido por ordenador. QCad. (3h)

Situacién de Aprendizaje 2. Reduciendo barreras.

5. Propiedades de los materiales. Maderas, Metales y otros. (9h)
6. Estructuras. (10h)

7. Maquinas simples (6h)

Situacién de Aprendizaje 3. Conexidn y Comunicacion.
8. Iniciacion a la electricidad. (13h)

9.Hardware y Redes. (6h)
10. Internet y Programacion. (6h)

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- 2TYD_Sda 1. Disefiando nuestro entorno
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- 2TYD_Sda 2. Reduciendo barreras

- 2TYD_Sda 3. Conexién y comunicacion.

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Para el curso escolar 2025/2026 el Departamento de Tecnologia ha planteado las siguientes actividades
extraescolares:

- Visita a la mina agrupa Vicenta, La Unién, Murcia, para 2° de la ESO (Actividad de senderismo). Fecha: sin
determinar.

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.
- Tutoria entre iguales.

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacién temporal.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

ATENCION A LA DIVERSIDAD

En las reuniones de equipos docentes para la evaluacion inicial del alumnado se acuerda como medida de
atencion a la diversidad la relacion de alumnado al que se va a hacer Programa de Refuerzo del Aprendizaje
(PRA). Este sera obligatorio para alumnado con NEAE, repetidores, alumnado con materias pendientes, alumnado
de ATAL y para alumnos que van a seguir un Programa de Profundizacion.

ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

1. ACS del alumnado NEAE.

ACS significativas: las realiza el profesorado de Pedagogia Terapéutica en coordinacion con el profesorado del
equipo docente. Estas ACS se grabaran en Séneca. Los profesores del departamento de Tecnologia y el
profesorado de PT colaboraran de forma continua a lo largo del curso.

2. PRA: Programas de refuerzo del aprendizaje.

2.1 Alumnado NEAE.

El PRA lo abre el tutor y debe ser cumplimentado en Séneca por todo el profesorado que da clase al alumno en
coordinacién con el Departamento de Orientacion que son quienes determinan las medidas especificas en cada
caso, atendiendo siempre a los principios DUA.

2.2 Atencién al alumnado que no haya promocionado de curso.

El PRA debera incluir las medidas que el alumno necesita en nuestra materia. En caso de que el alumno hubiera
aprobado nuestra materia en el curso anterior, el PRA podra flexibilizarse haciendo constar dicho supuesto en el
mismo. En aquellas materias que hayan sido objeto de repeticion, con caracter general, el alumnado seguira los
elementos curriculares recogidos en la programacién de la materia.

Las medidas de atencion, que siempre seran individualizadas y atendiendo a los principios DUA, no consistiran en
principio en aumentar la carga de trabajo del alumno/a en cuestion.

Las medidas concretas se detallardn en el PRA de cada alumno/a, pero podemos enunciar algunas medidas
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generales que permitan un seguimiento mas exhaustivo del aprendizaje diario del alumno/a. Por ejemplo, sentarlo
cerca de la mesa del docente, revisar su agenda (para favorecer su independencia y organizacion en el trabajo),
intentando siempre incidir en aquellos criterios de evaluacién que no superé en el curso anterior.

Tras la evaluacién inicial, el profesor de Tecnologia (materia motivo de repeticion) informara a las familias del
programa de atencién al alumnado mediante una comunicacion en Séneca, con notificacion de lectura.

2.3. Atencién al alumnado que promociona con materias pendientes.

Una vez informado el departamento por Jefatura de Estudios del alumnado con la materia no superada de cursos
anteriores, el departamento de Tecnologia comprobara qué alumnado sigue cursando la materia y cual no, para su
adecuado seguimiento.

En cualquier caso el alumnado con materias no superadas, debera recuperar los criterios con evaluacion negativa.

Diferenciaremos entre alumnado de continuidad y de no continuidad.

- En el caso del alumnado de continuidad, es el profesor de Tecnologia responsable de la materia del curso en el

gue esté matriculado el alumnado, quien realice el plan de trabajo para recuperar los criterios no superados en
cursos anteriores y asi mismo es el encargado de informar a las familias (a través de Séneca y con notificacion de
lectura), al alumno/a y al equipo docente del progreso del alumnado. El seguimiento individualizado de este trabajo
se recogera en el PRA y atendera a los principios DUA.

- En el caso del alumnado de no continuidad, el Jefe de Departamento de Tecnologia sera quien se haga cargo

de la recuperacion de los criterios de evaluacién no superados de cada alumno/a. Para facilitar este trabajo se
pondra a disposicion del alumnado un curso en la Moodle, en el que se proporcionara material para trabajar de
manera autébnoma y posibilitar la superacién de los criterios no superados. El Jefe de Departamento de Tecnologia
contactara con el alumnado personalmente para las indicaciones personalizadas de trabajo. El alumno deberéa
firmar un documento para que quede registro de que ha sido informado del plan de recuperacion de la materia/s no
superadas. La Jefatura del Departamento, informara al tutor/a del grupo para que a su vez informe a las familias a
través de Séneca, del PRA del alumno/a. Trimestralmente la Jefatura del Departamento, informara al tutor/a, para
gue a su vez informe al equipo docente y a las familias.

2.4 Atencion al alumnado que asiste a ATAL.

En caso de que alguno de nuestros alumnos se encontrara dentro de dicho programa se especificara en el PRA de
dicho alumno el grado de afeccién con nuestra materia debido a su participacion. El profesorado del departamento
de Tecnologia coordinara con la profesora de ATAL la atencion que precisa cada alumno/a, en funciéon de sus
necesidades.

2.5 Atencion al alumnado que precise profundizaciéon (alumnado con Altas Capacidades Intelectuales o altamente
motivado).

Los miembros del departamento acuerdan establecer un repositorio de actividades para aquellos alumnos que
tengan un excelente nivel académico o que presenten AACC, de tal forma que dichas actividades puedan ser
realizadas por estos como profundizacién o ampliacion de los conocimientos impartidos en la materia.

El profesorado del departamento de Tecnologia que lleve a cabo los programas de profundizacion, los
cumplimentaran en Séneca en coordinacién con el tutor o tutora del grupo, asi como con el resto del equipo
docente, y realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucion de dicho alumnado. Dichos
programas se desarrollaran, en su caso, en el horario lectivo correspondiente a las materias objeto de refuerzo y /o
profundizacion.

2.6 Atencidn al alumnado con deficiencias visuales.
Uno de los miembros del departamento comenta las dificultades con las que se esta encontrando a la hora de
entregar actividades a un alumno del centro con graves deficiencias visuales. En este caso se solicita pedir ayuda
a los PT del centro para ver la posibilidad de apoyar en estas horas y puesto que existe en orientacion una
impresora Braile, usarla en caso de tener que dar alguna practica adaptada. El departamento no tiene ningan
alumnado con deficiencias visuales.
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriquecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relaciéon con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacién de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y

Pag.: 15 de 36



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04002052

Fecha Generacién: 19/11/2025 10:21:06

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Jaroso

reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la blusqueda de conclusiones relevantes.

CPSAA5. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribuciéon de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
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comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas bésicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucion pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoloégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢,) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas vy
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y
propuestas.

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos Yy aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos
basicos y sistemas sencillos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacion
en la construccién de conocimiento.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccidon de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizadndolos de manera ética y
critica.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.2.Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos,
introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccién de una solucién a un problema bésico planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto sencillo, desde su disefio hasta su
difusién, elaborando documentacion técnica y grafica bésica con la ayuda o no de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos sencillos mediante el analisis de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién elementales de manera
creativa.

Pag.: 19 de 36




A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Jaroso

o Método de calificacion: Media aritmética.

§ TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y

8' dispositivos méviles, empleando, los elementos de programacién basicos de manera apropiada y aplicando

= herramientas de edicion e introduccion a modulos de inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la

%’ solucién.

a Método de calificacién: Media aritmética.

a TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet,

= mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control basicos.

§ Método de calificacién: Media aritmética.

g Competencia especifica: TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:
TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.
Método de calificacién: Media aritmética.
TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas,

X configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus

Q necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

§ Método de calificacién: Media aritmética.

Z TYD.2.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

g Método de calificacién: Media aritmética.

% Competencia especifica: TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por

o un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.2.7.2.ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.
1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas sencillos planteados.

3. Analisis de productos basicos y de sistemas tecnolégicos sencillos para la construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

Fecha Generacién: 19/11/2025 10:21:06

4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
estructurales: compresién, traccion, flexion, torsién y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitecténicas.
Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

5. Sistemas mecénicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la
palanca. Analisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

6. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio
y aplicacién en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y
unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

7. Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.

8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusién de ideas.
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1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
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virtual (etiqueta digital).

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

a proyectos sencillos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1. Algoritmica y diagramas de flujo.

2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos méviles e introduccion a la inteligencia artificial.

3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos
elementales. Internet de las cosas.

4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.

2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracidon, mantenimiento y uso critico.

3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

I.E.S. Jaroso

AN M0
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TYD.21 X x| [x X X X
TYD.2.2 X X X X X| %
TYD.2.3 X X| X X| X
TYD.2.4 X X X| x X
TYD.2.5 X Xl Ix
TYD.26 X X X| x| [x
TYD.2.7 X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingtie.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Tecnologia y Digitalizacion

1. Evaluacioén inicial:

Para la evaluacién Inicial en el apartado de Situaciones de Aprendizaje en Séneca, asi como en la carpeta
compartida del Drive del departamento se han creado para cada nivel educativo situaciones de aprendizaje cero
(SdAO0) con la intencion de que cada profesor del departamento pueda adaptarlas a su metodologia. Para ello se
usara principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en
ningun caso consistird exclusivamente en una prueba objetiva y se realizaran actividades de trabajo en grupo que
permitan ver el nivel de desempefio del alumnado ante estas tareas.

La evaluacion inicial de la materia de Tecnologia y Digitalizacion para 3° de la ESO se ha desarrollado durante las
tres primeras semanas del curso, a través de una Situacion de Aprendizaje 0.

Al iniciar el curso de 3° ESO, es necesario conocer el nivel de partida del alumnado, tanto en conocimientos
técnicos (proyecto tecnoldgico, dibujo, mecanismos, electricidad, digitalizacién y robética) como en competencias
transversales. Para ello se proponen cuatro sesiones con actividades practicas y dindmicas que permitan repasar
contenidos clave de 2° ESO y, al mismo tiempo, observar competencias técnicas, de razonamiento y de
comunicacién. Esta situacién de aprendizaje servira como diagndstico inicial, pero planteada de forma activa y
participativa. Esta evaluacién de enfoque competencial, se basa en diferentes evidencias recogidas mediante
actividades practicas, reflexivas y colaborativas, organizadas en cuatro sesiones.

Sesion 1. Recordamos y organizamos el proyecto tecnoldgico. Competencias: CE2, CE7
Sesion 2. Dibujo técnico y comunicacion. Competencias: CE4

Sesion 3. Electricidad, electrénica y mecanismos. Competencias: CE1, CE3

Sesion 4. Digitalizacién y robética sin ordenador. Competencias: CE5, CE6

El departamento de Tecnologia en el analisis de la evaluacién inicial por niveles determina en términos generales
gue en 3° de la ESO, en la materia de Tecnologia y Digitalizacion el grado de conocimientos de partida de los
alumnos se encuentra en un nivel medio, aunque se ha observado que hay alumnos dentro del mismo grupo con un
nivel medio-alto, mientras que otros presentan niveles medio-bajo. Estos resultados son consecuencia de la falta
de base y a veces, de motivacién. Los alumnos muestran gran dificultad en la resolucién de problemas, en el
céalculo mental y en la compresion lectora. Ademas, en general, no tienen habito de trabajo diario, tanto en clase,
COMo en casa.

2. Principios Pedagogicos:
El IES Jaroso plantea como Objetivos Generales del Centro los siguientes:
1 Contribuir al desarrollo pleno e integral de nuestro alumnado, teniendo en cuenta sus capacidades intereses
y caracteristicas personales, intelectuales y familiares, a través de:
- La adquisicion de las diferentes competencias
- La preparacion para las etapas posteriores
- La concienciacion de la necesidad del esfuerzo personal, de la ética del trabajo, de la responsabilidad y del valor
de la excelencia.
- La importancia de la formacién continua y permanente a lo largo de su vida.
2 Fomentar entre los miembros de la comunidad educativa los valores de igualdad, coeducacién, inclusion,
respeto, tolerancia y solidaridad, trabajando de forma activa en la formacién para la prevencion de conflictos y
resolucién pacifica de los mismos y basando la convivencia en los principios democraticos.
3 Implicar a las familias en el proceso de formacién y aprendizaje de sus hijas e hijos para que haya una plena
corresponsabilidad en la formacién humana y académica de los mismos.
4 Educar en el respeto al entorno tanto medioambiental como del patrimonio cultural e histérico-artistico, asi como
hacia los seres vivos y los derechos de los animales.
5 Desarrollar las competencias y saberes necesarios para desenvolverse en la sociedad, con especial atencion a la
comunicacion lingiistica y al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
6 Potenciar la orientacién educativa, vocacional y profesional, que favorezca la toma de decisiones coherente y
realista, ajustando a las necesidades del alumnado y facilitando el adecuado acceso a otras etapas educativas o
al mundo laboral.
7 Potenciar las buenas practicas docentes, asi como la formacion, la innovacion e investigacion educativa, la
evaluacion y el reconocimiento del profesorado, como medio de participacion en la mejora de la ensefianza.
8 Fomentar la internacionalizacion del centro, maximizando su proyeccion tanto a nivel nacional como
internacional, y promoviendo relaciones académicas, culturales y profesionales, asi como la cooperacién con otras
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instituciones educativas. En particular, los proyectos de ERASMUS +, los programas de eTwinning, la inmersion
lingiistica, la Formacion Profesional Dual, la formacién en los centros de trabajo, otras iniciativas o programas
educativos.

9 Formar al alumnado de nuestros ciclos de Formacién profesional como profesionales cualificados y eficaces que
respondan a la demanda y exigencias del sector econémico y empresarial.

10 Concienciar y sensibilizar sobre la importancia de la prevencién de riesgos y el conocimiento del Plan de
Autoproteccién del Centro.

Atendiendo a cémo el IES Jaroso plantea los Objetivos Generales el Departamento de Tecnologia:

1. Elaborara sus propuestas pedagdgicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su diversidad.
Asimismo, arbitrar4d métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan
la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Prestara una atencién especial a la adquisicién y el desarrollo de las competencias establecidas y se fomentara
la correcta expresion oral y escrita y el uso de las matematicas. A fin de promover el habito de la lectura, se
dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias. En cuanto al tratamiento matematico
se abordara mediante la realizacién de actividades.

Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicar4 un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

3. Asimismo se regularan soluciones especificas para la atenciéon de aquellos alumnos que manifiesten dificultades
especiales de aprendizaje o de integracion en la actividad ordinaria de los centros, de los alumnos de alta
capacidad intelectual y de los alumnos con discapacidad.

TECNOLOGIA:

1. Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Descripcién: Los estudiantes trabajan en proyectos practicos que combinan varias competencias tecnolégicas,
como programacion, electrénica basica, disefio digital y mecénica.

Aplicacidon en Tecnologia: Proyectos de construccion de circuitos, programacion de microcontroladores (como
Arduino), o disefio de prototipos sencillos. A través de proyectos, los estudiantes aplican conocimientos tedricos en
situaciones practicas.

2. Enfoque en el Pensamiento Computacional y la Resolucion de Problemas

Descripcién: Se enfoca en que los estudiantes desarrollen habilidades de descomposicion de problemas,
pensamiento logico y algoritmos basicos.

Aplicacion en Tecnologia: Resolucion de problemas mediante programaciéon (por ejemplo, en plataformas como
Scratch o Arduino) o mediante la optimizacion de disefios digitales en 3D. Fomenta una mentalidad de prueba y
error y aprendizaje a través de la experimentacion.

3. Aprendizaje Activo y Participativo

Descripcién: Promueve la participacion activa de los estudiantes en actividades practicas y toma de decisiones en
el aula.

Aplicacion en Tecnologia: Los alumnos realizan experimentos con componentes electronicos, prueban software de
disefio, o colaboran en equipos para resolver un problema técnico. Este enfoque les permite aprender haciendo,
desarrollar autonomia y consolidar conocimientos.

4. Integracion de la Gamificacién

Descripcion: Utiliza dinamicas de juego para motivar y enganchar a los estudiantes en el aprendizaje de temas de
tecnologia y digitalizacion.

Aplicacidon en Tecnologia: Actividades como desafios de programacién o competiciones de disefio donde los
estudiantes pueden ¢ subir de nivel¢, en sus habilidades tecnolégicas, logrando puntos o recompensas simbdlicas.
Esto puede hacerse en plataformas de aprendizaje o en el aula.

5. Fomento de la Colaboracion y el Trabajo en Equipo

Descripcién: Los estudiantes trabajan en grupo para resolver problemas y completar proyectos, desarrollando
habilidades de comunicacion, cooperacion y responsabilidad.
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Aplicacién en Tecnologia: Proyectos colaborativos, como el disefio y construccién de maquetas o robots. El trabajo
en equipo es esencial para proyectos de mayor envergadura y promueve la co-creacién de soluciones.

(3]

S

8' 6. Desarrollo del Pensamiento Critico y Reflexivo

= Descripcién: Se alienta a los estudiantes a analizar, reflexionar y evaluar tanto sus propios trabajos como los de

2 sus comparieros.

a Aplicacion en Tecnologia: Después de completar un proyecto, los estudiantes realizan autoevaluaciones y

a reflexionan sobre los procesos y resultados obtenidos. Pueden analizar fallos, identificar mejoras y documentar su

5 progreso en el disefio de prototipos o en la programacion.

g

< 7. Enfasis en el Aprendizaje Basado en la Exploracion y Descubrimiento

& Descripcién: Incentivar a los estudiantes a experimentar y explorar el entorno tecnolégico por si mismos,
promoviendo la curiosidad y el descubrimiento.

Aplicacién en Tecnologia: Usar entornos de simulaciéon (como simuladores de circuitos electrénicos) o aplicaciones

de modelado 3D para permitir que los alumnos experimenten con diferentes configuraciones y soluciones sin temor

a equivocarse.

8. Incorporacion del Pensamiento de Disefio (Design Thinking)

Descripcién: Utiliza el proceso de pensamiento de disefio para resolver problemas de forma creativa, iterativa y

centrada en las necesidades de los usuarios.

Aplicacion en Tecnologia: Para proyectos como el disefio de una app o la construcciéon de un prototipo mecanico,
§ los estudiantes pueden usar el enfoque de Design Thinking para empatizar, idear, prototipar y probar soluciones,
§ desarrollando su creatividad y capacidad de andlisis.

3

g 9. Conciencia sobre el Impacto Social y Etico de la Tecnologia

§ Descripcién: Fomentar la reflexion sobre como la tecnologia afecta a la sociedad y el entorno.

S Aplicacion en Tecnologia: Incluir debates y proyectos sobre temas como sostenibilidad, privacidad de datos, uso
o responsable de la tecnologia y la influencia de la inteligencia artificial en la vida cotidiana.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Reconocer las diferencias individuales de los estudiantes y ofrecer opciones para superar las dificultades que
algunos alumnos encuentran ante la materia. Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con
objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para
ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial
de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y
recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado. La Moodle nos ayudara a
variar el acceso a la informacion atendiendo a los principios DUA.

Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion. Igualmente se fomentaran las
presentaciones y exposiciones de trabajos en publico ya sea a sus propios compafieros o a otros miembros del
centro.

La situacién de aprendizaje presenta una metodologia que combina la exposicién del docente proponiendo un
trabajo inductivo. Con esto se pretende que sea el propio alumnado el que descubra y consolide el conocimiento a
través del analisis, la reflexion y la practica.

a) Como fase de activacion y motivacion en la situacion de aprendizaje se parte con una explicacion y preguntas
para que el alumnado reflexione y debata.

b) En la fase de estructuracion y aplicacion los estudiantes construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del
docente como mediador para la explicacién de los saberes basicos.

¢) Por ultimo en la fase de exploracién y conclusién, una vez que han asentado los conocimientos, es el momento
de llevar a cabo el producto final presentado.

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:21:06

Las situaciones de aprendizaje se adaptaran a las caracteristicas de cada estudiante, atendiendo a su diversidad,
favorecera la capacidad del alumno/a para aprender por si mismos y para trabajar en equipo, y atendera a los
diferentes ritmos de aprendizaje.

Algunos aspectos clave a considerar al disefiar la metodologia:

a) Aprendizaje Activo. Fomentar la participacion activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Utilizando
actividades, discusiones y ejercicios practicos para involucrar a los alumnos de manera activa.
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b) Enfoque de Resolucion de Problemas. Proporcionar a los estudiantes problemas que requieran la aplicacién de
conceptos y habilidades para encontrar soluciones.

c) Tecnologia Educativa. Integrar herramientas tecnolégicas como software educativo, recursos en linea y
plataformas de aprendizaje en el aula para mejorar la enseflanza y el aprendizaje.

d) Personalizacion del Aprendizaje. Reconocer las diferencias individuales de los estudiantes y ofrecer opciones
para superar las dificultades que algunos alumnos encuentran ante la materia. Los métodos deben ajustarse al
nivel competencial inicial del alumno teniendo en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos
ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo. Se potenciara el Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el
acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que
ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de
presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado. La Moodle nos ayudara a variar el acceso a la informacién atendiendo a los principios
DUA

e) Contextualizacion. Relaciona el contenido de la materia con situaciones de la vida real y ejemplos concretos
para mostrar su relevancia practica.

f) Fomento de la Investigacion. Promover la investigacion independiente y la blsqueda de informacién
enriguecedora. Ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades de investigacion y pensamiento analitico.

g) Agrupamientos. Se agrupard a los estudiantes en pareja, atendiendo ciertos criterios para fomentar la tutoria
entre iguales. Facilitar la colaboracion entre los estudiantes, donde trabajen en equipo para resolver problemas o
realizar ejercicios.

Ademas, en la medida de los posible se realizaran grupos de trabajo para los proyectos que buscaran la paridad.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

4. Materiales y recursos:
Los recursos didacticos o materiales didacticos son cualquier tipo de soporte material o tecnolégico que facilita o
propicia el proceso de ensefianza y aprendizaje. Van a ser empleados por los miembros del departamento, como
una forma de complementar o de hacer mas eficiente el trabajo.

Cod.Centro: 04002052

Las funciones especificas de estos recursos pueden ser muchas. Aun asi, pueden resumirse en:

Orientar. Sobre todo en temas y tépicos complejos, proponiendo rutas alternas de aprendizaje, reglas
mnemotécnicas, etc.

Simular situaciones o eventos. Para mostrar en un ambiente controlado cémo ocurren en la vida real.

Motivar el aprendizaje. Es decir, despertar el interés por el conocimiento en el alumno.

Evaluar el desempefio del alumno. En un tema puntual o en la materia como un todo, para asi saber qué tanto del
aprendizaje fue exitoso.

En este sentido el departamento de Tecnologia cuenta con libros de Texto de la editorial Anaya para Tecnologia y
Digitalizacion de 2°y 3° de la ESO, libros de Texto de la editorial McGraw Hill para Tecnologia de 4° de la ESO y
Tecnologia e Ingenieria de 1° y 2° de Bachillerato, Aula Moodle, Presentaciones de elaboracion propia u
obtenidas de internet, programas de simulacion, lecciones interactivas, cuestionarios y pruebas, etc.

El departamento de Tecnologia también cuenta con el material y herramientas propias de un taller de tecnologia
(reglas, destornilladores, sierras de calar, impresoras 3D bg Witbox Gog)).

Ademaés el departamento estd dotado de material para las asignaturas de computacion y robotica (placas
protoboard, dispositivos eléctricos y electrénicos, placas Arduino, Micro Bit, MakeCode, ertc.).

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:21:06

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién ha de ser continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva. Asimismo, ha de
ser un instrumento para la mejora de los procesos de ensefianza- aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacién deben ser variados (no vale la prueba escrita), deben cefiirse a medir los criterios y
también deben personalizarse a las caracteristicas de nuestro alumnado. Los criterios de evaluacion contribuyen,
en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la
hora de determinar su grado de desarrollo. Por tanto, no serd posible ponderarlos con pesos distintos: todos
tendrdn un mismo valor para su competencia especifica correspondiente.

Entre los instrumentos de evaluacion que el departamento acuerda implantar estan los siguientes: cuestionarios y
pruebas, practicas y proyectos, presentaciones y exposiciones. Igualmente se acuerda incluir la evaluacion del
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portfolio o cuaderno del alumno para comprobar la consecucion de determinados saberes basicos. Estos
instrumentos se evaluaran a través de rabricas, listas de cotejo, etc.

INFORMACION DE LOS CRITERIOS AL ALUMNADO Y A SUS FAMILIAS

El departamento de Tecnologia informara a las familias acerca de los criterios de evaluaciéon a través de la
mensajeria de Séneca y al alumnado a través de la plataforma Moodle. Al inicio de cada SdA se va a informar al
alumnado, tanto de los criterios como de los instrumentos de calificacién, que se van a emplear para su valoracion.

RECUPERACION EXTRAORDINARIA
A final de curso, mes de junio, se realizara una prueba de recuperacién extraordinaria de la materia en la cual el
alumnado Unicamente debera recuperar aquellos criterios que tenga con una calificacién inferior a 5.

RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR

En cuanto a los criterios para recuperar la materia pendiente del curso anterior, aquellos alumnos que tengan
pendiente TYD 2° y TYD3° deberan realizar una serie de actividades que se les proporcionara a través de la
plataforma Moodle. Dichas actividades iran encaminadas a la superacion de una prueba escrita que se realizara en
dos tramos (febrero y junio). Si superan un criterio de TYD 3° que se encuentre relacionado con TYD 2°, al aprobar
el de 3°, se aprueba también el de 2°.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Situacion de Aprendizaje 0. Revisamos lo aprendido: punto de partida para un nuevo curso en Tecnologia.
(4h).

Situacion de Aprendizaje 1. De la idea al producto.

1. El proceso de resolucién de problemas tecnol6gicos. (8h)

2. Comunicacién de ideas mediante representacion grafica. (10 h)
3. Disefio e impresidn 3D. Fabricacion sostenible. (8h)

Situacion de Aprendizaje 2. Tomamos el control.
4. Sistemas Mecanismos (10h)

5. Electricidad y electrénica basica.(10h)

6. Control y robotica. (10h)

Situacion de Aprendizaje 3. Compartimos nuestro conocimiento
7. Herramientas digitales para la publicacién y difusion de informacion. (10h). SE APLICARAN A LO LARGO
DE TODO EL CURSO

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Para el curso escolar 2025/2026 el Departamento de Tecnologia ha planteado las siguientes actividades
extraescolares:

- Visita a la Plataforma Solar de Tabernas y Karst de Yesos de Sorbas, Almeria para 3° ESO junto con el
Departamento de Biologia y Geologia. El alumnado participante podra disfrutar de una experiencia enriquecedora
en la que conocieron el uso de fuentes de energia renovables, la investigacién espacial que se desarrolla en dicha
plataforma de cara a la fabricacion de materiales capaces de soportar altas temperaturas y una interesante visita
por el centro. Final del 2° trimestre.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
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- Atencién educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Medidas de flexibilizacién temporal.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

ATENCION A LA DIVERSIDAD

En las reuniones de equipos docentes para la evaluacion inicial del alumnado se acuerda como medida de
atencién a la diversidad la relacion de alumnado al que se va a hacer Programa de Refuerzo del Aprendizaje
(PRA). Este sera obligatorio para alumnado con NEAE, repetidores, alumnado con materias pendientes, alumnado
de ATAL y para alumnos que van a seguir un Programa de Profundizacion.

ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

1. ACS del alumnado NEAE.

ACS significativas: las realiza el profesorado de Pedagogia Terapéutica en coordinacién con el profesorado del
equipo docente. Estas ACS se grabaran en Séneca. Los profesores del departamento de Tecnologia y el
profesorado de PT colaboraran de forma continua a lo largo del curso.

2. PRA: Programas de refuerzo del aprendizaje.

2.1 Alumnado NEAE.

El PRA lo abre el tutor y debe ser cumplimentado en Séneca por todo el profesorado que da clase al alumno en
coordinacién con el Departamento de Orientacién que son quienes determinan las medidas especificas en cada
caso, atendiendo siempre a los principios DUA.

2.2 Atencién al alumnado que no haya promocionado de curso.

El PRA debera incluir las medidas que el alumno necesita en nuestra materia. En caso de que el alumno hubiera
aprobado nuestra materia en el curso anterior, el PRA podra flexibilizarse haciendo constar dicho supuesto en el
mismo. En aquellas materias que hayan sido objeto de repeticion, con caracter general, el alumnado seguira los
elementos curriculares recogidos en la programacion de la materia.

Las medidas de atencion, que siempre seran individualizadas y atendiendo a los principios DUA, no consistiran en
principio en aumentar la carga de trabajo del alumno/a en cuestion.

Las medidas concretas se detallaran en el PRA de cada alumno/a, pero podemos enunciar algunas medidas
generales que permitan un seguimiento mas exhaustivo del aprendizaje diario del alumno/a. Por ejemplo, sentarlo
cerca de la mesa del docente, revisar su agenda (para favorecer su independencia y organizacion en el trabajo),
intentando siempre incidir en aquellos criterios de evaluacién que no superé en el curso anterior.

Tras la evaluacion inicial, el profesor de Tecnologia (materia motivo de repeticion) informara a las familias del
programa de atencién al alumnado mediante una comunicacion en Séneca, con notificacion de lectura.

2.3. Atencidn al alumnado que promociona con materias pendientes.

Una vez informado el departamento por Jefatura de Estudios del alumnado con la materia no superada de cursos
anteriores, el departamento de Tecnologia comprobara qué alumnado sigue cursando la materia y cual no, para su
adecuado seguimiento.

En cualquier caso el alumnado con materias no superadas, debera recuperar los criterios con evaluacion negativa.

Diferenciaremos entre alumnado de continuidad y de no continuidad.

- En el caso del alumnado de continuidad, es el profesor de Tecnologia responsable de la materia del curso en el
gue esté matriculado el alumnado, quien realice el plan de trabajo para recuperar los criterios no superados en
cursos anteriores y asi mismo es el encargado de informar a las familias (a través de Séneca y con notificacion de
lectura), al alumno/a y al equipo docente del progreso del alumnado. El seguimiento individualizado de este trabajo
se recogera en el PRA y atendera a los principios DUA.

- En el caso del alumnado de no continuidad, el Jefe de Departamento de Tecnologia sera quien se haga cargo
de la recuperacion de los criterios de evaluacién no superados de cada alumno/a. Para facilitar este trabajo se
pondra a disposicion del alumnado un curso en la Moodle, en el que se proporcionard material para trabajar de
manera autdbnoma y posibilitar la superacién de los criterios no superados. El Jefe de Departamento de Tecnologia
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contactara con el alumnado personalmente para las indicaciones personalizadas de trabajo. El alumno debera
firmar un documento para que quede registro de que ha sido informado del plan de recuperacion de la materia/s no
superadas. La Jefatura del Departamento, informara al tutor/a del grupo para que a su vez informe a las familias a
través de Séneca, del PRA del alumno/a. Trimestralmente la Jefatura del Departamento, informara al tutor/a, para
gue a su vez informe al equipo docente y a las familias.

2.4 Atencién al alumnado que asiste a ATAL.

En caso de que alguno de nuestros alumnos se encontrara dentro de dicho programa se especificara en el PRA de
dicho alumno el grado de afeccién con nuestra materia debido a su participacion. El profesorado del departamento
de Tecnologia coordinara con la profesora de ATAL la atencidén que precisa cada alumno/a, en funcién de sus
necesidades.

2.5 Atencion al alumnado que precise profundizacion (alumnado con Altas Capacidades Intelectuales o altamente
motivado).

Los miembros del departamento acuerdan establecer un repositorio de actividades para aquellos alumnos que
tengan un excelente nivel académico o que presenten AACC, de tal forma que dichas actividades puedan ser
realizadas por estos como profundizacién o ampliacion de los conocimientos impartidos en la materia.

El profesorado del departamento de Tecnologia que lleve a cabo los programas de profundizacion, los
cumplimentardn en Séneca en coordinacién con el tutor o tutora del grupo, asi como con el resto del equipo
docente, y realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evoluciéon de dicho alumnado. Dichos
programas se desarrollaran, en su caso, en el horario lectivo correspondiente a las materias objeto de refuerzo y /o
profundizacion.

2.6 Atencién al alumnado con deficiencias visuales.
Uno de los miembros del departamento comenta las dificultades con las que se esta encontrando a la hora de
entregar actividades a un alumno del centro con graves deficiencias visuales. En este caso se solicita pedir ayuda
a los PT del centro para ver la posibilidad de apoyar en estas horas y puesto que existe en orientacion una
impresora Braile, usarla en caso de tener que dar alguna practica adaptada. El departamento no tiene ningun
alumnado con deficiencias visuales.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresidn culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
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\emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda

de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida

saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccidn del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los dmbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de diferentes herramientas digitales,

seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
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valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.
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CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y
propuestas.

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos Yy aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de
diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion
de conocimiento.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccidon de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la
aplicacién de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para
la construccién de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/c
electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacidn técnica y grafica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.
Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos méviles, empleando, los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas

de edicion e introducciéon a médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucién.
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Método de calificacion: Media aritmética.

TYD.3.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera auténoma, con conexién a internet,
mediante el analisis, construccién y programacién de robots y sistemas de control.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.6.3.0rganizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnologica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

TYD.3.7.2.Identificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucién del impacto ambiental del entorno mas cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas sencillos planteados.

3. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo,
disefio y aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas:
concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

4. Herramientas y técnicas elementales de manipulacion y mecanizado de materiales en la construccién de objetos
y prototipos basicos. Introduccion a la fabricacién digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusidn de ideas.

1. Técnicas de representacion gréafica: acotacion y escalas. Boceto y croquis. Proyeccion cilindrica octogonal para la
representacion de objetos: vistas normalizadas de una pieza.

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos basicos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacién multimedia relativa
a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1. Aplicaciones informéaticas sencillas para ordenador y dispositivos mdviles e introduccién a la inteligencia artificial.

2. Fundamentos de la robética: montaje y control programado de robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.

3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.
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D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.
1. Sistemas de comunicacion digital de uso comin. Transmisién de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.
2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.
3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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TYD.3.5 X X X
TYD3.6 X X X| x| [x
TYD.3.7 X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingtie.
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1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El centro se encuentra en la localidad de Cuevas del Almanzora, municipio de la provincia de Almeria, Andalucia,
Espafia. EI ambito territorial de influencia del I.E.S. Jaroso coincide con los limites municipales. El municipio de
Cuevas del Almanzora se sitta en el noreste de la provincia de Almeria, rodeado de los municipios de Vera y Antas
al sur, Huércal Overa y Pulpi al norte y la costa mediterranea al este. Una zona montafiosa, la Sierra de Monte
Almagro al norte del municipio y otra a lo largo de la costa, Sierra Almagrera, limitan el valle del rio Almanzora hasta
su desembocadura, que junto con sus ramblas producen las zonas llanas donde se asientan la mayor parte de los
nacleos de poblacién del municipio, a excepcién de Villaricos y Pozo del Esparto en la costa. Hay dos pedanias que
por su tamafio destacan del resto son Guazamara al noreste y Palomares hacia el sureste. Su extension lo sitlia
entre los municipios mas grandes de la provincia con una superficie de 263 Km2, lo que significa que por su
extension es el séptimo de los 103 municipios de la provincia. Su poblacién esta repartida en 23 nacleos (pedanias).
La mayor parte de la poblacidn se concentra en el nicleo de Cuevas del Almanzora, el resto en las pedanias, las
dos pedanias mas grandes: Guazamara y Palomares, ambas con colegio propio. El nivel socio-econémico de las
familias del alumnado refleja fielmente el reparto de los niveles de renta en las localidades del municipio, porque
todos los jévenes vienen a este Unico Centro de Ensefianza Secundaria. Asi, aunque la mayor parte del alumnado
es de nivel econémico medio, en los dos Ultimos cursos ha aumentado el nimero perteneciente a familias
desestructuradas y con recursos limitados. Hay un porcentaje de alumnado cuya situacién familiar es mas precaria,
con un bajo nivel de autoestima, escaso control parental, dificultades de aprendizaje, NEAE (Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo), y/o historial de absentismo escolar. Estos serian los alumnos que podemos
considerar en riesgo social. En los ultimos afios se ha producido un incremento significativo del alumnado de
nacionalidad extranjera, y en la actualidad contamos con un indice superior al 25%, lo que conlleva un tratamiento a
la diversidad del alumnado inmigrante.

Por tanto, se trata de un centro donde los problemas de convivencia y la conflictividad requieren una intervencion
urgente y radical, de actividades de caracter formativo y preventivo frente a la aparicion de fenémenos contrarios a
los valores de la convivencia democratica y la resolucién pacifica de los conflictos.

La relacién con el Plan de Centro se ve reflejada en nuestra participacién en planes y programas de innovacién
educativa con el objetivo de mejorar la convivencia en el centro. Entre otros contamos con: recreos activos,
Programa bilinglie, Escuela y Espacio de Paz, Plan de Coeducacion e Igualdad, Plan de Actuacion Digital, PROA,
PALLI, etc.
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LA BIBLIOTECA ESCOLAR

El objetivo primordial de la biblioteca escolar es el fomento de la lectura, contribuyendo asi al desarrollo de la
competencia en comunicacion linguistica. Para ello:

Se realizan actividades de animacion a la lectura y a la escritura a través de actividades, concursos y celebracién de
efemérides.

Se orienta al alumnado a través de la recomendacién libros, segun sus gustos e intereses, con el fin de conforme su
propio itinerario lector

Es centro de recursos para que los departamentos lleven a cabo su plan lector. La biblioteca ofrece las posibilidades
de sus fondos como fuentes de informacion en los méas diversos temas puesto que dispone de ejemplares de todas
las materias. Asi pues, se persigue la integracién de la biblioteca como fondo documental en el trabajo diario del
aula.

Esta habilitada como sala de estudios por las tardes, contribuyendo a compensar las desigualdades: la biblioteca
escolar proporciona los materiales y herramientas (diccionarios, manuales, ordenadores) necesarias a aquellos que
no disponen de recursos, promoviendo asi una educacion inclusiva.

Por ultimo, fomenta valores: la biblioteca escolar debe concebirse como un espacio plural y abierto, donde puedan
participar todos los agentes educativos. Por eso, es importante conocer los diferentes fondos de la biblioteca
explorando sus posibilidades tanto para aprender como para ensefiar.

Para ello, el departamento de Tecnologia emplea diversas lecturas relacionadas con los contenidos desarrollados
en las distintas materias de Tecnologia y Robotica contribuyendo asi en el desarrollo del Plan Lector para todos los
cursos de la ESO, CFGB y Bachillerato.
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AL (Lengua Castellana, Inglés, Francés)

Desde el programa bilingle, se trabajara en las diferentes lenguas que se imparten en el centro (L1, L2 y L3) a
través de la elaboracion del Curriculo Integrado de las Lenguas (CIL).

El objetivo del CIL es, principalmente, trabajar en torno a estrategias que favorecen el aprendizaje de contenidos en
las diferentes lenguas presentes en el centro (lengua castellana, inglés y francés)

Se promovera el disefio de tareas comunicativas que se implementaran para contribuir al fomento de las destrezas
béasicas de la competencia linguistica, tanto orales como escritas. Se estableceran vinculos entre las AL a partir del
estudio de las diferentes tipologias discursivas y cogiendo como eje las diferentes tematicas trabajadas en las ANL
del programa.

RED ANDALUZA, ESCUELA DE PAZ

Desde el Departamento de Tecnologia trabajaremos los principios y objetivos de Escuela de Paz con el desarrollo y
fomento de valores, actitudes, habilidades y habitos para promover la convivencia, igual que la prevencion de
situaciones de riesgo para la convivencia, y/o de acoso, contribuyendo a la mejora de la calidad de la educacion, el
logro en el aprendizaje y en la formacion civica de los miembros de la sociedad del mafiana.

Manteniendo una actitud de escucha activa ante nuestro alumnado y alcanzar asi un mayor conocimiento de su
realidad. Implementando el dialogo abierto en el aula consiguiendo que todo el alumnado se sienta escuchado y
participe en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje y ayudando en la gestién de sus emociones
Recurriendo al uso de Circulo de didlogos, fomentando un entorno de respeto y apoyo mutuo, esencial para el
desarrollo de la inteligencia emocional

Haciendo uso del didlogo, de la formulacion de acuerdos como medio de resolucién de conflictos no graves, dentro
y fuera del aula, entre los implicados, alumno-alumno, alumno-profesor.

Implementando proyectos colaborativos en el aula. Trabajar con el alumnado, a través de actividades que requieren
la cooperacion de los demas, ayuda a integrar estos valores. El aprendizaje que supone trabajar en equipo permite
desarrollar la apertura a los demas y, sobre todo, descubrir y valorar las diferencias.

Poniendo en conocimiento de las instancias superiores toda sospecha o caso de acoso o ciberacoso para tomar las
medidas necesarias.

Buscando alternativa de restauracion de la convivencia.

El Departamento de Tecnologia promueve la realizacién de trabajos de investigacién en parejas 0 equipos para
concienciar al alumnado del uso del didlogo para ponerse de acuerdo en el seguimiento de las actividades y
exposiciones orales para fomentar la escucha activa entre el alumnado. De esta forma se desarrollan valores,
actitudes y habitos que promueven la convivencia, prevencion de situaciones de riesgo o conductas contrarias.

PLAN DE ACTUACION DIGITAL

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan de Actuacién Digital con la utilizacion de Moodle Centros,
Gsuite, el uso del correo corporativo, Séneca como medio de comunicacion con las familias. Asi mismo parte del
Departamento ha realizado el test de CDC. También se trabaja en detectar al alumnado en riesgo de exclusion
digital para ayudarle a solventar la situacion. Utilizamos los medios dispuestos por la Coordinacién TDE para la
gestion de reservas y comunicacién de incidencias.

Ademas de Departamento de Tecnologia participa en el Proyecto STEAM 4.0. Este es un banco de recursos
Escuela 4.0. Se trata de una plataforma con recursos digitales organizados por materias para transformar la
experiencia educativa en secundaria. Permite el acceso a herramientas para implementar la educacién del siglo
XXI. Estas herramientas facilitan el aprendizaje interactivo y visual de conceptos fundamentales permitiendo la
utilizacion de experimentos virtuales y simulaciones interactivas para las materias de Tecnologia y Robética.

AMBITO: INFORMACION Y COMUNICACION.

- Linea 1.- Crear y disponer de un espacio Web de Centro haciendo uso del servicio BlogsAverroes prestado por la

Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional mediante la utilizacion de servidores centralizados que
garantizan un uso seguro de datos.

- Linea 2.- Utilizar las cuentas de correo electronico corporativas bajo el dominio ¢g.educaand.es¢,, tanto para

profesorado como para alumnado.

- Linea 3.- Fomentar el uso y manejo de PASEN para llevar el seguimiento educativo de los alumnos y permitir la

comunicacién entre los distintos miembros de la comunidad educativa.

- Linea 4.- Utilizar la Secretaria Virtual de los Centros Educativos para realizar la solicitud de plaza, admisién y

matriculacion del alumnado.
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- Linea 6.- Creacion de una pagina WEB para la publicacion y gestién de la informacidn relacionada con el area de
FP Dual del IES JAROSO.

AMBITO: PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

- Linea 1.- Publicar en la Web del centro un repositorio de trabajos y actividades del alumnado siguiendo las
indicaciones de la Agencia Estatal de Proteccion de Datos.

- Linea 2.- Promover el uso de eXelLearning, como herramienta para la creacion de recursos educativos
interactivos, gratuitos y de codigo abierto.

- Linea 3.- Actualizacién continua de la informacién de la WEB del centro, con nuevos repositorios de
informaciones; programaciones didacticas, programaciones de actividades complementarias y extraescolares, etc.

COEDUCACION

Desde el Departamento de Tecnologia trabajaremos con la Coordinacion de Coeducacion con el fin de asegurar
una ensefianza integral que desarrolle y fomente valores, actitudes y habilidades igualitarias entre el alumnado.
Entendemos que los centros educativos cuentan con un contexto privilegiado para fomentar los valores igualitarios,
libres de prejuicios y de estereotipos sexistas y para proporcionar modelos de relacion desde la igualdad, el respeto
y el rechazo a cualquier tipo de violencia.

Las actividades programadas se llevaran a cabo dentro del marco de la igualdad, con el fin de prevenir situaciones
de riesgo de exclusion, facilitando la convivencia, una mejora en la educacién y que los alumnos y alumnas sean
personas activas en la sociedad actual. Dado el caracter practico de las materias del Departamento de Tecnologia
con el desarrollo de proyectos, practicas de robética, trabajos manipulativos, etc. se fomenta todo lo anterior.

De igual manera se informara a las instancias superiores correspondientes de las situaciones contrarias, para que
tomen las medidas oportunas para frenar comportamientos que vayan contra los principios de la igualdad.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de &mbitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de
los Institutos de Educacidon Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».
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Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Mateméatico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

Los miembros del profesorado habilitado para impartir las materia de Tecnologia y Digitalizacion en 2° y 3° de la
ESO, Computacion y Robdética en 1°, 2° y 3° de la ESO, Tecnologia 4° de la ESO, Digitalizacién 4° de la ESO y
Tecnologia e Ingenieria de 1°y 2° de Bachillerato y Robdtica 1° Bachillerato para el curso 2025-2026 son

- Ricardo Rodriguez Sanchez
TEC E ING 2° BACH. 4h,1 grupo
TEC Y DIGIT 3° ESO. 2h, 1 grupo

- JesUs Barreto Pestana
TEC E ING 1° BACH. 4h, 1 grupo

- Juana Maria Martinez Pelegrin
TECNOLOGIA 4° ESO. 3h, 2 grupos
TEC Y DIGIT 2° ESO. 3 h, 3 grupos
COMP Y ROB 1° ESO. 2 h, 2 grupos

- Susana Garcia Pérez
Responsable STEAM. 2h
ROBOTICA 1° BACH. 2h, 1 grupo
TEC Y DIGIT 2° ESO. 3h, 4 grupos
COMP Y ROB 2° ESO. 2h, 1 grupo

- Silvia Monreal Revuelta

JEFE DE DEPARTAMENTO. 3h
TEC E ING 1° BACH. 4h, 1 grupo
DIGITALIZACION. 3h, 1 grupo
TEC Y DIGIT 3° ESO. 2h, 3 grupos
COMP Y ROB 3° ESO. 2 h, 1 grupo

- Laura Vera Cano

TUTORIA 3° ESO. 2h

TEC Y DIGIT 3° ESO. 2h, 2 grupos
COMP Y ROB 3° ESO, 2h, 3 grupos
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COMP Y ROB 2° ESO. 2h, 4 grupos

Ademas el profesor Francisco Javier Garcia Cutillas perteneciente al Departamento de Informatica imparte la
materia de Computacion y Robética 1° ESO. 2h, XX grupos.

Las reuniones de departamento se realizan semanalmente los lunes de 17:00 a 18:00. Ademas durante los recreos
y otras horas a lo largo de la semana los docentes de la misma materia y nivel se coordinan entre ellos.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
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inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
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profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

Periédicamente se hace seguimiento de la Programacién didactica en reunién de Departamento, y se recoge el
mismo en Acta. Trimestralmente se envia a Jefatura de Estudios el seguimiento de la Programacion, en el analisis
de resultados trimestral del Departamento. Se incluirda un analisis de las dificultades encontradas en la
implementacién de las SdA asi como unas propuestas de mejora atendiendo a la diversidad del aula.

Cod.Centro: 04002052

Documento adjunto: Ind.Logro_PlanLecto_Raz_Mat_TECNO.v3.pdf Fecha de subida: 06/10/25

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:30:10
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CONCRECION ANUAL
4° de E.S.O. Tecnologia

1. Evaluacioén inicial:

Para la evaluacién Inicial en el apartado de Situaciones de Aprendizaje en Séneca, asi como en la carpeta
compartida del Drive del departamento se han creado para cada nivel educativo situaciones de aprendizaje cero
(SdAO0) con la intencion de que cada profesor del departamento pueda adaptarlas a su metodologia. Para ello se
usara principalmente la observacion diaria, asi como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en
ningun caso consistird exclusivamente en una prueba objetiva y se realizaran actividades de trabajo en grupo que
permitan ver el nivel de desempefio del alumnado ante estas tareas.

La evaluacion inicial de la materia de Tecnologia se ha desarrollado durante las tres primeras semanas del curso, a
través de una Situacion de Aprendizaje 0. Su finalidad ha sido diagnosticar el nivel competencial del alumnado en
relacion con las competencias especificas del curriculo de la materia. Esta evaluacion de enfoque competencial, se
basa en diferentes evidencias recogidas mediante actividades practicas, reflexivas y colaborativas, organizadas en
cuatro sesiones.

Sesion 1. Detectamos necesidades Competencias: STEM1, STEM2, STEM5, CD1, CD3, CD4, CPSAA3,
CPSAA4, CE1, CE3, CC4
Sesion 2. Imaginamos soluciones Competencias: STEM1, STEM2, STEM3, STEM5, CD2, CD5, CPSAA4,

CPSAAS, CC4, CCEC4, CP2, CE3

Sesion 3. Construimos y analizamos  Competencias: STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4, CPSAA5, CC4, CCEC4,
CP2, CD5

Sesion 4. Compartimos y evaluamos Competencias: CCL1, STEM2, STEM4, STEM5, CD3, CD4, CPSAAS5,
CCEC3, CC4

El departamento de Tecnologia en el analisis de la evaluacién inicial por niveles determina en términos generales
que en 4° de la ESO, en las materia de Tecnologia el grado de conocimientos de partida de los alumnos se
encuentra en un nivel medio, aunque se ha observado que hay alumnos dentro del mismo grupo con un nivel
medio-alto, mientras que otros presentan niveles medio-bajo. Estos resultados son consecuencia de la falta de

base y a veces, de motivacién. Los alumnos muestran gran dificultad en la resolucién de problemas, en el calculo
mental y en la compresion lectora. Ademas, en general, no tienen habito de trabajo diario, tanto en clase, como en
casa.

2. Principios Pedagogicos:
El IES Jaroso plantea como Objetivos Generales del Centro los siguientes:
1 Contribuir al desarrollo pleno e integral de nuestro alumnado, teniendo en cuenta sus capacidades intereses
y caracteristicas personales, intelectuales y familiares, a través de:
- La adquisicion de las diferentes competencias
- La preparacion para las etapas posteriores
- La concienciacion de la necesidad del esfuerzo personal, de la ética del trabajo, de la responsabilidad y del valor
de la excelencia.
- La importancia de la formacién continua y permanente a lo largo de su vida.
2 Fomentar entre los miembros de la comunidad educativa los valores de igualdad, coeducacién, inclusion,
respeto, tolerancia y solidaridad, trabajando de forma activa en la formacién para la prevencion de conflictos y
resolucion pacifica de los mismos y basando la convivencia en los principios democraticos.
3 Implicar a las familias en el proceso de formacién y aprendizaje de sus hijas e hijos para que haya una plena
corresponsabilidad en la formacién humana y académica de los mismos.
4 Educar en el respeto al entorno tanto medioambiental como del patrimonio cultural e histérico-artistico, asi como
hacia los seres vivos y los derechos de los animales.
5 Desarrollar las competencias y saberes necesarios para desenvolverse en la sociedad, con especial atencion a la
comunicacion lingiistica y al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
6 Potenciar la orientacién educativa, vocacional y profesional, que favorezca la toma de decisiones coherente y
realista, ajustando a las necesidades del alumnado y facilitando el adecuado acceso a otras etapas educativas o
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al mundo laboral.

7 Potenciar las buenas practicas docentes, asi como la formacion, la innovacion e investigacién educativa, la
evaluacion y el reconocimiento del profesorado, como medio de participacion en la mejora de la ensefianza.

8 Fomentar la internacionalizacién del centro, maximizando su proyeccién tanto a nivel nacional como
internacional, y promoviendo relaciones académicas, culturales y profesionales, asi como la cooperacion con otras
instituciones educativas. En particular, los proyectos de ERASMUS +, los programas de eTwinning, la inmersion
linguistica, la Formacion Profesional Dual, la formacién en los centros de trabajo, otras iniciativas o programas
educativos.

9 Formar al alumnado de nuestros ciclos de Formacién profesional como profesionales cualificados y eficaces que
respondan a la demanda y exigencias del sector econémico y empresarial.

10 Concienciar y sensibilizar sobre la importancia de la prevencién de riesgos y el conocimiento del Plan de
Autoproteccién del Centro.

Atendiendo a cémo el IES Jaroso plantea los Objetivos Generales el Departamento de Tecnologia:

1. Elaborara sus propuestas pedagdgicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su diversidad.
Asimismo, arbitrard métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan
la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Prestara una atencién especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas y se fomentara
la correcta expresion oral y escrita y el uso de las mateméticas. A fin de promover el habito de la lectura, se
dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias. En cuanto al tratamiento mateméatico
se abordara mediante la realizacion de actividades.

Para fomentar la integracién de las competencias trabajadas, se dedicar4 un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexion y la responsabilidad.

3. Asimismo se regularan soluciones especificas para la atenciéon de aquellos alumnos que manifiesten dificultades
especiales de aprendizaje o de integracion en la actividad ordinaria de los centros, de los alumnos de alta
capacidad intelectual y de los alumnos con discapacidad.

TECNOLOGIA:

1. Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)

Descripcién: Los estudiantes trabajan en proyectos practicos que combinan varias competencias tecnolégicas,
como programacion, electronica bésica, disefio digital y mecéanica.

Aplicacién en Tecnologia: Proyectos de construccién de circuitos, programacion de microcontroladores (como
Arduino), o disefio de prototipos sencillos. A través de proyectos, los estudiantes aplican conocimientos tedricos en
situaciones practicas.

2. Enfoque en el Pensamiento Computacional y la Resolucion de Problemas

Descripcién: Se enfoca en que los estudiantes desarrollen habilidades de descomposicion de problemas,
pensamiento logico y algoritmos basicos.

Aplicacion en Tecnologia: Resolucion de problemas mediante programaciéon (por ejemplo, en plataformas como
Scratch o Arduino) o mediante la optimizacion de disefios digitales en 3D. Fomenta una mentalidad de prueba y
error y aprendizaje a través de la experimentacion.

3. Aprendizaje Activo y Participativo

Descripciéon: Promueve la participacion activa de los estudiantes en actividades practicas y toma de decisiones en
el aula.

Aplicacién en Tecnologia: Los alumnos realizan experimentos con componentes electronicos, prueban software de
disefio, o colaboran en equipos para resolver un problema técnico. Este enfoque les permite aprender haciendo,
desarrollar autonomia y consolidar conocimientos.

4. Integracion de la Gamificacién

Descripcion: Utiliza dinamicas de juego para motivar y enganchar a los estudiantes en el aprendizaje de temas de
tecnologia y digitalizacion.

Aplicacidon en Tecnologia: Actividades como desafios de programacién o competiciones de disefio donde los
estudiantes pueden ¢ subir de nivel¢, en sus habilidades tecnolégicas, logrando puntos o recompensas simbdlicas.
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Esto puede hacerse en plataformas de aprendizaje o en el aula.

(3]

§ 5. Fomento de la Colaboracion y el Trabajo en Equipo

8' Descripcién: Los estudiantes trabajan en grupo para resolver problemas y completar proyectos, desarrollando

= habilidades de comunicacion, cooperacion y responsabilidad.

%’ Aplicacién en Tecnologia: Proyectos colaborativos, como el disefio y construccién de maquetas o robots. El trabajo

a en equipo es esencial para proyectos de mayor envergadura y promueve la co-creacién de soluciones.

Q__

= 6. Desarrollo del Pensamiento Critico y Reflexivo

§ Descripcién: Se alienta a los estudiantes a analizar, reflexionar y evaluar tanto sus propios trabajos como los de

= sus compafieros.

& Aplicacion en Tecnologia: Después de completar un proyecto, los estudiantes realizan autoevaluaciones y
reflexionan sobre los procesos y resultados obtenidos. Pueden analizar fallos, identificar mejoras y documentar su
progreso en el disefio de prototipos o en la programacion.

7. Enfasis en el Aprendizaje Basado en la Exploracion y Descubrimiento

Descripcién: Incentivar a los estudiantes a experimentar y explorar el entorno tecnolégico por si mismos,
promoviendo la curiosidad y el descubrimiento.

Aplicacién en Tecnologia: Usar entornos de simulaciéon (como simuladores de circuitos electrénicos) o aplicaciones
de modelado 3D para permitir que los alumnos experimenten con diferentes configuraciones y soluciones sin temor
a equivocarse.

2

§ 8. Incorporacion del Pensamiento de Disefio (Design Thinking)

g Descripcién: Utiliza el proceso de pensamiento de disefio para resolver problemas de forma creativa, iterativa y

g centrada en las necesidades de los usuarios.

§ Aplicacion en Tecnologia: Para proyectos como el disefio de una app o la construcciéon de un prototipo mecanico,

S los estudiantes pueden usar el enfoque de Design Thinking para empatizar, idear, prototipar y probar soluciones,

o desarrollando su creatividad y capacidad de andlisis.

9. Conciencia sobre el Impacto Social y Etico de la Tecnologia

Descripcién: Fomentar la reflexion sobre como la tecnologia afecta a la sociedad y el entorno.

Aplicacion en Tecnologia: Incluir debates y proyectos sobre temas como sostenibilidad, privacidad de datos, uso
responsable de la tecnologia y la influencia de la inteligencia artificial en la vida cotidiana.

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Reconocer las diferencias individuales de los estudiantes y ofrecer opciones para superar las dificultades que
algunos alumnos encuentran ante la materia. Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con
objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para
ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial
de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y
recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado. La Moodle nos ayudara a
variar el acceso a la informacion atendiendo a los principios DUA.

Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion. Igualmente se fomentaran las
presentaciones y exposiciones de trabajos en publico ya sea a sus propios compafieros o a otros miembros del
centro.

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:30:10

La situacién de aprendizaje presenta una metodologia que combina la exposicién del docente proponiendo un
trabajo inductivo. Con esto se pretende que sea el propio alumnado el que descubra y consolide el conocimiento a
través del analisis, la reflexion y la practica.

a) Como fase de activacion y motivacion en la situacion de aprendizaje se parte con una explicaciéon y preguntas
para que el alumnado reflexione y debata.

b) En la fase de estructuracion y aplicacion los estudiantes construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del
docente como mediador para la explicacién de los saberes basicos.

¢) Por ultimo en la fase de exploracién y conclusién, una vez que han asentado los conocimientos, es el momento
de llevar a cabo el producto final presentado.

Las situaciones de aprendizaje se adaptaran a las caracteristicas de cada estudiante, atendiendo a su diversidad,
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favorecera la capacidad del alumno/a para aprender por si mismos y para trabajar en equipo, y atendera a los
diferentes ritmos de aprendizaje.

Algunos aspectos clave a considerar al disefiar la metodologia:

a) Aprendizaje Activo. Fomentar la participacién activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Utilizando
actividades, discusiones y ejercicios practicos para involucrar a los alumnos de manera activa.

b) Enfoque de Resolucion de Problemas. Proporcionar a los estudiantes problemas que requieran la aplicacién de
conceptos y habilidades para encontrar soluciones.

c) Tecnologia Educativa. Integrar herramientas tecnolégicas como software educativo, recursos en linea y
plataformas de aprendizaje en el aula para mejorar la enseflanza y el aprendizaje.

d) Personalizacion del Aprendizaje. Reconocer las diferencias individuales de los estudiantes y ofrecer opciones
para superar las dificultades que algunos alumnos encuentran ante la materia. Los métodos deben ajustarse al
nivel competencial inicial del alumno teniendo en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos
ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo. Se potenciara el Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el
acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que
ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de
presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado. La Moodle nos ayudara a variar el acceso a la informacién atendiendo a los principios
DUA

e) Contextualizacion. Relaciona el contenido de la materia con situaciones de la vida real y ejemplos concretos
para mostrar su relevancia practica.

f) Fomento de la Investigacion. Promover la investigacion independiente y la blsqueda de informacién
enriquecedora. Ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades de investigacion y pensamiento analitico.

g) Agrupamientos. Se agrupara a los estudiantes en pareja, atendiendo ciertos criterios para fomentar la tutoria
entre iguales. Facilitar la colaboracion entre los estudiantes, donde trabajen en equipo para resolver problemas o
realizar ejercicios.

Ademas, en la medida de los posible se realizaran grupos de trabajo para los proyectos que buscaran la paridad.

InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04002052

4. Materiales y recursos:

Los recursos didacticos o materiales didacticos son cualquier tipo de soporte material o tecnoldgico que facilita o
propicia el proceso de ensefianza y aprendizaje. Van a ser empleados por los miembros del departamento, como
una forma de complementar o de hacer mas eficiente el trabajo.

Las funciones especificas de estos recursos pueden ser muchas. Aun asi, pueden resumirse en:

Orientar. Sobre todo en temas y tdpicos complejos, proponiendo rutas alternas de aprendizaje, reglas
mnemotécnicas, etc.

Simular situaciones o eventos. Para mostrar en un ambiente controlado cémo ocurren en la vida real.

Motivar el aprendizaje. Es decir, despertar el interés por el conocimiento en el alumno.

Evaluar el desempefio del alumno. En un tema puntual o en la materia como un todo, para asi saber qué tanto del
aprendizaje fue exitoso.

En este sentido el departamento de Tecnologia cuenta con libros de Texto de la editorial Anaya para Tecnologia y
Digitalizacién de 2°y 3° de la ESO, libros de Texto de la editorial McGraw Hill para Tecnologia de 4° de la ESO y
Tecnologia e Ingenieria de 1° y 2° de Bachillerato, Aula Moodle, Presentaciones de elaboracion propia u
obtenidas de internet, programas de simulacion, lecciones interactivas, cuestionarios y pruebas, etc.

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:30:10

El departamento de Tecnologia también cuenta con el material y herramientas propias de un taller de tecnologia
(reglas, destornilladores, sierras de calar, impresoras 3D bg Witbox Gog,).

Ademaés el departamento estd dotado de material para las asignaturas de computacion y robotica (placas
protoboard, dispositivos eléctricos y electrénicos, placas Arduino, Micro Bit, MakeCode, ertc.).

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacién ha de ser continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva. Asimismo, ha de
ser un instrumento para la mejora de los procesos de ensefianza- aprendizaje.

Los instrumentos de evaluacién deben ser variados (no vale la prueba escrita), deben cefiirse a medir los criterios y

también deben personalizarse a las caracteristicas de nuestro alumnado. Los criterios de evaluacion contribuyen,
en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica, por lo que tendran el mismo valor a la
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hora de determinar su grado de desarrollo. Por tanto, no sera posible ponderarlos con pesos distintos: todos
tendran un mismo valor para su competencia especifica correspondiente.

Entre los instrumentos de evaluacion que el departamento acuerda implantar estan los siguientes: cuestionarios y
pruebas, practicas y proyectos, presentaciones y exposiciones. Igualmente se acuerda incluir la evaluacion del
portfolio o cuaderno del alumno para comprobar la consecucién de determinados saberes basicos. Estos
instrumentos se evaluaran a través de rabricas, listas de cotejo, etc.

INFORMACION DE LOS CRITERIOS AL ALUMNADO Y A SUS FAMILIAS

El departamento de Tecnologia informara a las familias acerca de los criterios de evaluaciéon a través de la
mensajeria de Séneca y al alumnado a través de la plataforma Moodle. Al inicio de cada SdA se va a informar al
alumnado, tanto de los criterios como de los instrumentos de calificacién, que se van a emplear para su valoracion.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

RECUPERACION EXTRAORDINARIA
A final de curso, mes de junio, se realizara una prueba de recuperacién extraordinaria de la materia en la cual el
alumnado Unicamente debera recuperar aquellos criterios que tenga con una calificacién inferior a 5.

RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR

En cuanto a los criterios para recuperar la materia pendiente del curso anterior, aquellos alumnos que tengan
pendiente TYD 2° y TYD3° deberan realizar una serie de actividades que se les proporcionara a través de la
plataforma Moodle. Dichas actividades iran encaminadas a la superacion de una prueba escrita que se realizara en
dos tramos (febrero y junio). Si superan un criterio de TYD 3° que se encuentre relacionado con TYD 2°, al aprobar
el de 3°, se aprueba también el de 2°.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Cod.Centro: 04002052

Situacion de Aprendizaje 0. Explorando la Tecnologia en tu Entorno. (4h)

Situacion de Aprendizaje 1. Ecolnnovadores: Disefia un futuro sostenible. (30h)
1. Proceso de resolucion de problemas (18h)
T2. Tecnologia sostenible (12h)

Situacion de Aprendizaje 2. Cerebro y energia: Controla el mundo con circuitos. (25h)
3. Electrénica analégica y digital. (13h)
4. Hidraulica y neumatica (12h)

Situacién de Aprendizaje 3. Robotizate: creando mentes digitales. (25h)

5. Control y robdética (13h)
6. Sistemas de control digital (12h)

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- 4TEC_SdAl .Ecolnnovadores: Disefia el futuro sostenible

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:30:10

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Para el curso escolar 2025/2026 el Departamento de Tecnologia ha planteado las siguientes actividades
extraescolares:

- Visita a la mina agrupa Vicenta, La Unién, Murcia, para 2° de la ESO (Actividad de senderismo). Fecha: sin

determinar.

- Visita a la Plataforma Solar de Tabernas y Karst de Yesos de Sorbas, Almeria para 3° ESO junto con el

Departamento de Biologia y Geologia. El alumnado participante podra disfrutar de una experiencia enriquecedora
en la que conocieron el uso de fuentes de energia renovables, la investigacion espacial que se desarrolla en dicha
plataforma de cara a la fabricacion de materiales capaces de soportar altas temperaturas y una interesante visita
por el centro. Final del 2° trimestre.

- Visita al Museo de la Escuela de Industriales. Visita a Equipos de Competicion y Asociaciones Tecnoldgicas de

la Escuela de Industriales (Universidad Politécnica de Cartagena) . 4° de la ESO, 1°y 2° de BACH.

- Visita a la Geoda de Pulpi para 1° BACH. Interesante visita realizada en colaboracion con el departamento de
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Biologia y Geologia y Geografia e Historia.

- Visita a la IV Feria de la Ciencias de Almeria para 1°y 2° de BACH.

- Visita Feria de la Ciencia de Sevilla para 1°y 2° de BACH . Para presentar las experiencias STEAM de robética
realizadas por nuestro centro.

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacion temporal.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

ATENCION A LA DIVERSIDAD

En las reuniones de equipos docentes para la evaluacion inicial del alumnado se acuerda como medida de
atencion a la diversidad la relacion de alumnado al que se va a hacer Programa de Refuerzo del Aprendizaje
(PRA). Este sera obligatorio para alumnado con NEAE, repetidores, alumnado con materias pendientes, alumnado
de ATAL y para alumnos que van a seguir un Programa de Profundizacion.

ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

1. ACS del alumnado NEAE.

ACS significativas: las realiza el profesorado de Pedagogia Terapéutica en coordinacion con el profesorado del
equipo docente. Estas ACS se grabaran en Séneca. Los profesores del departamento de Tecnologia y el
profesorado de PT colaboraran de forma continua a lo largo del curso.

2. PRA: Programas de refuerzo del aprendizaje.

2.1 Alumnado NEAE.

El PRA lo abre el tutor y debe ser cumplimentado en Séneca por todo el profesorado que da clase al alumno en
coordinacién con el Departamento de Orientacion que son quienes determinan las medidas especificas en cada
caso, atendiendo siempre a los principios DUA.

2.2 Atencién al alumnado que no haya promocionado de curso.

El PRA debera incluir las medidas que el alumno necesita en nuestra materia. En caso de que el alumno hubiera
aprobado nuestra materia en el curso anterior, el PRA podra flexibilizarse haciendo constar dicho supuesto en el
mismo. En aquellas materias que hayan sido objeto de repeticion, con caracter general, el alumnado seguira los
elementos curriculares recogidos en la programacion de la materia.

Las medidas de atencion, que siempre seran individualizadas y atendiendo a los principios DUA, no consistiran en
principio en aumentar la carga de trabajo del alumno/a en cuestion.

Las medidas concretas se detallardn en el PRA de cada alumno/a, pero podemos enunciar algunas medidas
generales que permitan un seguimiento mas exhaustivo del aprendizaje diario del alumno/a. Por ejemplo, sentarlo
cerca de la mesa del docente, revisar su agenda (para favorecer su independencia y organizacion en el trabajo),
intentando siempre incidir en aquellos criterios de evaluacién que no supero en el curso anterior.

Tras la evaluacion inicial, el profesor de Tecnologia (materia motivo de repeticién) informara a las familias del
programa de atencién al alumnado mediante una comunicacion en Séneca, con natificacion de lectura.

2.3. Atencién al alumnado que promociona con materias pendientes.

Una vez informado el departamento por Jefatura de Estudios del alumnado con la materia no superada de cursos
anteriores, el departamento de Tecnologia comprobara qué alumnado sigue cursando la materia y cual no, para su
adecuado seguimiento.

En cualquier caso el alumnado con materias no superadas, debera recuperar los criterios con evaluacion negativa.

Diferenciaremos entre alumnado de continuidad y de no continuidad.

- En el caso del alumnado de continuidad, es el profesor de Tecnologia responsable de la materia del curso en el
gue esté matriculado el alumnado, quien realice el plan de trabajo para recuperar los criterios no superados en
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cursos anteriores y asi mismo es el encargado de informar a las familias (a través de Séneca y con natificacion de
lectura), al alumno/a y al equipo docente del progreso del alumnado. El seguimiento individualizado de este trabajo
se recogeréa en el PRA y atendera a los principios DUA.

- En el caso del alumnado de no continuidad, el Jefe de Departamento de Tecnologia sera quien se haga cargo

de la recuperacion de los criterios de evaluacion no superados de cada alumno/a. Para facilitar este trabajo se
pondra a disposicion del alumnado un curso en la Moodle, en el que se proporcionard material para trabajar de
manera autbnoma y posibilitar la superacién de los criterios no superados. El Jefe de Departamento de Tecnologia
contactarad con el alumnado personalmente para las indicaciones personalizadas de trabajo. El alumno deber&
firmar un documento para que quede registro de que ha sido informado del plan de recuperacion de la materia/s no
superadas. La Jefatura del Departamento, informara al tutor/a del grupo para que a su vez informe a las familias a
través de Séneca, del PRA del alumno/a. Trimestralmente la Jefatura del Departamento, informara al tutor/a, para
gue a su vez informe al equipo docente y a las familias.

2.4 Atencién al alumnado que asiste a ATAL.

En caso de que alguno de nuestros alumnos se encontrara dentro de dicho programa se especificara en el PRA de
dicho alumno el grado de afeccién con nuestra materia debido a su participacion. El profesorado del departamento
de Tecnologia coordinara con la profesora de ATAL la atencion que precisa cada alumno/a, en funcién de sus
necesidades.

2.5 Atencion al alumnado que precise profundizacion (alumnado con Altas Capacidades Intelectuales o altamente
motivado).

Los miembros del departamento acuerdan establecer un repositorio de actividades para aquellos alumnos que
tengan un excelente nivel académico o que presenten AACC, de tal forma que dichas actividades puedan ser
realizadas por estos como profundizacién o ampliacion de los conocimientos impartidos en la materia.

El profesorado del departamento de Tecnologia que lleve a cabo los programas de profundizacion, los
cumplimentaran en Séneca en coordinacién con el tutor o tutora del grupo, asi como con el resto del equipo
docente, y realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucion de dicho alumnado. Dichos
programas se desarrollaran, en su caso, en el horario lectivo correspondiente a las materias objeto de refuerzo y /o
profundizacion.

2.6 Atencion al alumnado con deficiencias visuales.
Uno de los miembros del departamento comenta las dificultades con las que se esta encontrando a la hora de
entregar actividades a un alumno del centro con graves deficiencias visuales. En este caso se solicita pedir ayuda
a los PT del centro para ver la posibilidad de apoyar en estas horas y puesto que existe en orientacion una
impresora Braile, usarla en caso de tener que dar alguna practica adaptada. El departamento no tiene ningun
alumnado con deficiencias visuales.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.
Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.
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CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréafica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informéticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demés en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
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y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg,), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.
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Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidon de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TEC.4.1.ldentificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de
su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear
y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones
tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de
manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo
en equipo.

TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios
e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas de control programables y robéticos.

TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucién
de tareas de una manera mas eficiente.

TEC.4.6.Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno, aplicando
criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

Pag.: 17 de21



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04002052

Fecha Generacién: 19/11/2025 10:30:10

A Junta de An{ialucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Jaroso

11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TEC.4.1.Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y
creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos
colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente,
accesible, sostenible e innovadora.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.1.1.lIdear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a
partir de la observacién y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.1.2.Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestibn de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusién de la
solucion.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.1.3.Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacién en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.2.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de
productos para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a
necesidades planteadas.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.2.1.Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y previsién de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.2.2.Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboracién manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y
digitales adecuados.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.3.Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones
tecnoldégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la
informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.3.1.Intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

Método de calificacion: Media aritmética.

TEC.4.3.2.Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y
no sexista.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.4.Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando
los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas
de control programables y robéticos.

Criterios de evaluacion:

TEC.4.4.1.Disefiar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces
de realizar tareas de forma autdnoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

Método de calificacién: Media aritmética.

TEC.4.4.2.Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido
critico y ético.

Método de calificacion: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.5.Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos

interdisciplinares, para la resolucién de tareas de una manera mas eficiente.
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Criterios de evaluacion:

TEC.4.5.1.Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracion de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: TEC.4.6.Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la
sociedad y el entorno, aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.
Criterios de evaluacion:
TEC.4.6.1.Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el analisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de
fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.
Método de calificacion: Media aritmética.
TEC.4.6.2.Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.
TEC.4.6.3.Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter
social, por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucién de problemas.

1. Estrategias y técnicas.

1. Estrategias de gestién de proyectos colaborativos y técnicas de resolucién de problemas iterativas.

2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma Andaluza. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

3. Técnicas de ideacion.

4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la
actividad tecnolégica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del mismo.

2. Productos y materiales.

1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

2. Estrategias de seleccion de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

3. Fabricacion.

1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion o fabricacion de piezas
aplicadas a proyectos.

2. Técnicas de fabricaciéon manual y mecénica. Aplicaciones practicas.

3. Técnicas de fabricacion digital. Impresién en tres dimensiones y corte. Aplicaciones practicas.

4. Difusion.

1. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva de entonacion,
expresion, gestién del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnholégicos.

1. Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

2. Electrénica digital basica.

3. Neumatica basica. Circuitos.

4. Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.

C. Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica.

1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

2. El ordenador y los dispositivos moéviles como elementos de programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en
la verificacién y comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a las aplicaciones de inteligencia
artificial y el big data. Espacios compartidos y discos virtuales.

3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y control del internet de las cosas.
Aplicaciones practicas.

4. Robdtica. Disefio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o0 simulada.
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D. Tecnologia sostenible.
1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos y sistemas tecnolégicos.
2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.
3. Transporte y sostenibilidad.
4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.
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TEC.41 x| |[x x| | X X| X X| X
TEC.4.2 X| |x x| X X X
TEC.4.3 X X X X X
TEC.4.4 X X X X X X
TEC.4.5 X X X| X
TEC.4.6 X X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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PROGRAMACION DIDACTICA
COMPUTACION Y ROBOTICA

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El centro se encuentra en la localidad de Cuevas del Almanzora, municipio de la provincia de Almeria, Andalucia,
Espafia. EI ambito territorial de influencia del I.E.S. Jaroso coincide con los limites municipales. El municipio de
Cuevas del Almanzora se sitta en el noreste de la provincia de Almeria, rodeado de los municipios de Vera y Antas
al sur, Huércal Overa y Pulpi al norte y la costa mediterranea al este. Una zona montafiosa, la Sierra de Monte
Almagro al norte del municipio y otra a lo largo de la costa, Sierra Almagrera, limitan el valle del rio Almanzora hasta
su desembocadura, que junto con sus ramblas producen las zonas llanas donde se asientan la mayor parte de los
nacleos de poblacién del municipio, a excepcién de Villaricos y Pozo del Esparto en la costa. Hay dos pedanias que
por su tamafio destacan del resto son Guazamara al noreste y Palomares hacia el sureste. Su extension lo sitlia
entre los municipios mas grandes de la provincia con una superficie de 263 Km2, lo que significa que por su
extension es el séptimo de los 103 municipios de la provincia. Su poblacién esta repartida en 23 nacleos (pedanias).
La mayor parte de la poblacidn se concentra en el nicleo de Cuevas del Almanzora, el resto en las pedanias, las
dos pedanias mas grandes: Guazamara y Palomares, ambas con colegio propio. El nivel socio-econémico de las
familias del alumnado refleja fielmente el reparto de los niveles de renta en las localidades del municipio, porque
todos los jévenes vienen a este Unico Centro de Ensefianza Secundaria. Asi, aunque la mayor parte del alumnado
es de nivel econémico medio, en los dos Ultimos cursos ha aumentado el nimero perteneciente a familias
desestructuradas y con recursos limitados. Hay un porcentaje de alumnado cuya situacién familiar es mas precaria,
con un bajo nivel de autoestima, escaso control parental, dificultades de aprendizaje, NEAE (Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo), y/o historial de absentismo escolar. Estos serian los alumnos que podemos
considerar en riesgo social. En los ultimos afios se ha producido un incremento significativo del alumnado de
nacionalidad extranjera, y en la actualidad contamos con un indice superior al 25%, lo que conlleva un tratamiento a
la diversidad del alumnado inmigrante.

Por tanto, se trata de un centro donde los problemas de convivencia y la conflictividad requieren una intervencion
urgente y radical, de actividades de caracter formativo y preventivo frente a la aparicion de fenémenos contrarios a
los valores de la convivencia democratica y la resolucién pacifica de los conflictos.

La relacién con el Plan de Centro se ve reflejada en nuestra participacién en planes y programas de innovacién
educativa con el objetivo de mejorar la convivencia en el centro. Entre otros contamos con: recreos activos,
Programa bilinglie, Escuela y Espacio de Paz, Plan de Coeducacion e Igualdad, Plan de Actuacion Digital, PROA,
PALLI, etc.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023
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LA BIBLIOTECA ESCOLAR

El objetivo primordial de la biblioteca escolar es el fomento de la lectura, contribuyendo asi al desarrollo de la
competencia en comunicacion linguistica. Para ello:

Se realizan actividades de animacion a la lectura y a la escritura a través de actividades, concursos y celebracién de
efemérides.

Se orienta al alumnado a través de la recomendacién libros, segun sus gustos e intereses, con el fin de conforme su
propio itinerario lector

Es centro de recursos para que los departamentos lleven a cabo su plan lector. La biblioteca ofrece las posibilidades
de sus fondos como fuentes de informacion en los méas diversos temas puesto que dispone de ejemplares de todas
las materias. Asi pues, se persigue la integracién de la biblioteca como fondo documental en el trabajo diario del
aula.

Esta habilitada como sala de estudios por las tardes, contribuyendo a compensar las desigualdades: la biblioteca
escolar proporciona los materiales y herramientas (diccionarios, manuales, ordenadores) necesarias a aquellos que
no disponen de recursos, promoviendo asi una educacion inclusiva.

Por ultimo, fomenta valores: la biblioteca escolar debe concebirse como un espacio plural y abierto, donde puedan
participar todos los agentes educativos. Por eso, es importante conocer los diferentes fondos de la biblioteca
explorando sus posibilidades tanto para aprender como para ensefiar.

Para ello, el departamento de Tecnologia emplea diversas lecturas relacionadas con los contenidos desarrollados
en las distintas materias de Tecnologia y Robotica contribuyendo asi en el desarrollo del Plan Lector para todos los
cursos de la ESO, CFGB y Bachillerato.
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AL (Lengua Castellana, Inglés, Francés)

Desde el programa bilingle, se trabajara en las diferentes lenguas que se imparten en el centro (L1, L2 y L3) a
través de la elaboracion del Curriculo Integrado de las Lenguas (CIL).

El objetivo del CIL es, principalmente, trabajar en torno a estrategias que favorecen el aprendizaje de contenidos en
las diferentes lenguas presentes en el centro (lengua castellana, inglés y francés)

Se promovera el disefio de tareas comunicativas que se implementaran para contribuir al fomento de las destrezas
béasicas de la competencia linguistica, tanto orales como escritas. Se estableceran vinculos entre las AL a partir del
estudio de las diferentes tipologias discursivas y cogiendo como eje las diferentes tematicas trabajadas en las ANL
del programa.

RED ANDALUZA, ESCUELA DE PAZ

Desde el Departamento de Tecnologia trabajaremos los principios y objetivos de Escuela de Paz con el desarrollo y
fomento de valores, actitudes, habilidades y habitos para promover la convivencia, igual que la prevencion de
situaciones de riesgo para la convivencia, y/o de acoso, contribuyendo a la mejora de la calidad de la educacion, el
logro en el aprendizaje y en la formacion civica de los miembros de la sociedad del mafiana.

Manteniendo una actitud de escucha activa ante nuestro alumnado y alcanzar asi un mayor conocimiento de su
realidad. Implementando el dialogo abierto en el aula consiguiendo que todo el alumnado se sienta escuchado y
participe en el desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje y ayudando en la gestién de sus emociones
Recurriendo al uso de Circulo de didlogos, fomentando un entorno de respeto y apoyo mutuo, esencial para el
desarrollo de la inteligencia emocional

Haciendo uso del didlogo, de la formulacion de acuerdos como medio de resolucién de conflictos no graves, dentro
y fuera del aula, entre los implicados, alumno-alumno, alumno-profesor.

Implementando proyectos colaborativos en el aula. Trabajar con el alumnado, a través de actividades que requieren
la cooperacion de los demas, ayuda a integrar estos valores. El aprendizaje que supone trabajar en equipo permite
desarrollar la apertura a los demas y, sobre todo, descubrir y valorar las diferencias.

Poniendo en conocimiento de las instancias superiores toda sospecha o caso de acoso o ciberacoso para tomar las
medidas necesarias.

Buscando alternativa de restauracion de la convivencia.

El Departamento de Tecnologia promueve la realizacién de trabajos de investigacién en parejas 0 equipos para
concienciar al alumnado del uso del didlogo para ponerse de acuerdo en el seguimiento de las actividades y
exposiciones orales para fomentar la escucha activa entre el alumnado. De esta forma se desarrollan valores,
actitudes y habitos que promueven la convivencia, prevencion de situaciones de riesgo o conductas contrarias.

PLAN DE ACTUACION DIGITAL

El Departamento de Tecnologia participa en el Plan de Actuacién Digital con la utilizacion de Moodle Centros,
Gsuite, el uso del correo corporativo, Séneca como medio de comunicacion con las familias. Asi mismo parte del
Departamento ha realizado el test de CDC. También se trabaja en detectar al alumnado en riesgo de exclusion
digital para ayudarle a solventar la situacion. Utilizamos los medios dispuestos por la Coordinacién TDE para la
gestion de reservas y comunicacién de incidencias.

Ademas de Departamento de Tecnologia participa en el Proyecto STEAM 4.0. Este es un banco de recursos
Escuela 4.0. Se trata de una plataforma con recursos digitales organizados por materias para transformar la
experiencia educativa en secundaria. Permite el acceso a herramientas para implementar la educacién del siglo
XXI. Estas herramientas facilitan el aprendizaje interactivo y visual de conceptos fundamentales permitiendo la
utilizacion de experimentos virtuales y simulaciones interactivas para las materias de Tecnologia y Robética.

AMBITO: INFORMACION Y COMUNICACION.

- Linea 1.- Crear y disponer de un espacio Web de Centro haciendo uso del servicio BlogsAverroes prestado por la

Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional mediante la utilizacion de servidores centralizados que
garantizan un uso seguro de datos.

- Linea 2.- Utilizar las cuentas de correo electronico corporativas bajo el dominio ¢g.educaand.es¢,, tanto para

profesorado como para alumnado.

- Linea 3.- Fomentar el uso y manejo de PASEN para llevar el seguimiento educativo de los alumnos y permitir la

comunicacién entre los distintos miembros de la comunidad educativa.

- Linea 4.- Utilizar la Secretaria Virtual de los Centros Educativos para realizar la solicitud de plaza, admisién y

matriculacion del alumnado.
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- Linea 6.- Creacion de una pagina WEB para la publicacion y gestién de la informacidn relacionada con el area de
FP Dual del IES JAROSO.

AMBITO: PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

- Linea 1.- Publicar en la Web del centro un repositorio de trabajos y actividades del alumnado siguiendo las
indicaciones de la Agencia Estatal de Proteccion de Datos.

- Linea 2.- Promover el uso de eXelLearning, como herramienta para la creacion de recursos educativos
interactivos, gratuitos y de codigo abierto.

- Linea 3.- Actualizacién continua de la informacién de la WEB del centro, con nuevos repositorios de
informaciones; programaciones didacticas, programaciones de actividades complementarias y extraescolares, etc.

COEDUCACION

Desde el Departamento de Tecnologia trabajaremos con la Coordinacion de Coeducacion con el fin de asegurar
una ensefianza integral que desarrolle y fomente valores, actitudes y habilidades igualitarias entre el alumnado.
Entendemos que los centros educativos cuentan con un contexto privilegiado para fomentar los valores igualitarios,
libres de prejuicios y de estereotipos sexistas y para proporcionar modelos de relacion desde la igualdad, el respeto
y el rechazo a cualquier tipo de violencia.

Las actividades programadas se llevaran a cabo dentro del marco de la igualdad, con el fin de prevenir situaciones
de riesgo de exclusion, facilitando la convivencia, una mejora en la educacién y que los alumnos y alumnas sean
personas activas en la sociedad actual. Dado el caracter practico de las materias del Departamento de Tecnologia
con el desarrollo de proyectos, practicas de robética, trabajos manipulativos, etc. se fomenta todo lo anterior.

De igual manera se informara a las instancias superiores correspondientes de las situaciones contrarias, para que
tomen las medidas oportunas para frenar comportamientos que vayan contra los principios de la igualdad.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacion y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptardn a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de &mbitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacién de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacion didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de
los Institutos de Educacidon Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».
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Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Mateméatico a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

Los miembros del profesorado habilitado para impartir las materia de Tecnologia y Digitalizacion en 2° y 3° de la
ESO, Computacion y Robdética en 1°, 2° y 3° de la ESO, Tecnologia 4° de la ESO, Digitalizacién 4° de la ESO y
Tecnologia e Ingenieria de 1°y 2° de Bachillerato y Robdtica 1° Bachillerato para el curso 2025-2026 son

- Ricardo Rodriguez Sanchez
TEC E ING 2° BACH. 4h,1 grupo
TEC Y DIGIT 3° ESO. 2h, 1 grupo

- JesUs Barreto Pestana
TEC E ING 1° BACH. 4h, 1 grupo

- Juana Maria Martinez Pelegrin
TECNOLOGIA 4° ESO. 3h, 2 grupos
TEC Y DIGIT 2° ESO. 3 h, 3 grupos
COMP Y ROB 1° ESO. 2 h, 2 grupos

- Susana Garcia Pérez
Responsable STEAM. 2h
ROBOTICA 1° BACH. 2h, 1 grupo
TEC Y DIGIT 2° ESO. 3h, 4 grupos
COMP Y ROB 2° ESO. 2h, 1 grupo

- Silvia Monreal Revuelta

JEFE DE DEPARTAMENTO. 3h
TEC E ING 1° BACH. 4h, 1 grupo
DIGITALIZACION. 3h, 1 grupo
TEC Y DIGIT 3° ESO. 2h, 3 grupos
COMP Y ROB 3° ESO. 2 h, 1 grupo

- Laura Vera Cano

TUTORIA 3° ESO. 2h

TEC Y DIGIT 3° ESO. 2h, 2 grupos
COMP Y ROB 3° ESO, 2h, 3 grupos

Pag.: 4 de 49



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04002052

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:31:48

A Junta de .ﬂﬂdﬂlutiﬂ Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Jaroso

COMP Y ROB 2° ESO. 2h, 4 grupos

Ademas el profesor Francisco Javier Garcia Cutillas perteneciente al Departamento de Informatica imparte la
materia de Computacion y Robética 1° ESO. 2h, XX grupos.

Las reuniones de departamento se realizan semanalmente los lunes de 17:00 a 18:00. Ademas durante los recreos
y otras horas a lo largo de la semana los docentes de la misma materia y nivel se coordinan entre ellos.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluirdn actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
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inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucion activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matemaético.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
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profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

Periédicamente se hace seguimiento de la Programacién didactica en reunién de Departamento, y se recoge el
mismo en Acta. Trimestralmente se envia a Jefatura de Estudios el seguimiento de la Programacion, en el analisis
de resultados trimestral del Departamento. Se incluirda un analisis de las dificultades encontradas en la
implementacién de las SdA asi como unas propuestas de mejora atendiendo a la diversidad del aula.

Cod.Centro: 04002052

Documento adjunto: Ind.Logro_PlanLecto_Raz_Mat_TECNO.v3.pdf Fecha de subida: 01/10/25

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:31:48
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CONCRECION ANUAL
1°de E.S.O. Computacién y Robdética

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial de esta etapa educativa ser4 competencial, basada en la observacién, tendra como referente
los criterios de evaluacion de las materias 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil
competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones, especialmente para todo lo
relativo a la atencion a la diversidad.

Ofrecer al alumnado una toma de contacto motivadora y diagnoéstica con la materia de Computacion y Robotica. Se
concibe como un punto de partida que permite conocer los saberes previos, intereses, motivaciones y actitudes del
alumnado ante los contenidos digitales, tecnoldgicos y de pensamiento computacional.

A través de una secuencia de actividades dindmicas, cooperativas y ludicas, se busca despertar la curiosidad hacia
el mundo de la programacion, la robética y la inteligencia artificial, favoreciendo un primer acercamiento transversal
a los distintos bloques de saberes (A - I): programacién, computacién fisica, Internet de las cosas, robotica,
aplicaciones moéviles, web, datos masivos, ciberseguridad e inteligencia artificial. De esta manera, el alumnado
obtiene una vision global e integrada de la materia antes de profundizar en cada bloque en unidades posteriores.

Las actividades fomentan el aprendizaje activo, el trabajo colaborativo, la resolucién de problemas y la reflexion
critica sobre el uso responsable y seguro de la tecnologia. Asimismo, se atienden los principios de inclusion,
accesibilidad y aprendizaje significativo, al utilizar recursos variados (videos, juegos, debates, tarjetas, dinamicas
corporales y visuales) que permiten adaptarse a los diferentes ritmos y estilos de aprendizaje.

La evaluacién inicial de la materia de Computacion y Roboética se ha desarrollado durante las tres primeras
semanas del curso, a través de una Situacion de Aprendizaje 0. Su finalidad ha sido diagnosticar el nivel
competencial del alumnado en relacién con las competencias especificas del curriculo de la materia. Esta
evaluacion de enfoque competencial, se basa en diferentes evidencias recogidas mediante actividades practicas,
reflexivas y colaborativas, organizadas en cuatro sesiones.

Esta evaluacion de enfoque competencial, se basa en diferentes evidencias recogidas mediante actividades
practicas, reflexivas y colaborativas, organizadas en cuatro sesiones.

Sesion 1. ¢Qué es programar? ¢Qué es un ordenador? Competencias: CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, STEM5,
CD1, CD3, CD4, CD5, CPSAAL, CPSAA3, CC4, CE1, CE3, CCEC3

Sesion 2. Del Internet de las Cosas a la Robética. Competencias: CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD4, CD5,
CPSAAL, CPSAA3, CC3, CC4, CE1, CCEC4, CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAS

Sesion 3. Apps, webs y datos. Competencias: STEM1, STEM3, STEM5, CD1, CD3, CD4, CD5, CPSAA3,CPSAA4,
CPSAA5, CE3, CCEC3, CC3

Sesion 4. La inteligencia artificial y el reto final. Competencias: STEM5, CD1, CD4, CPSAA5, CC3

El departamento de Tecnologia en el analisis de la evaluacién inicial por niveles determina en términos generales
gue en 1° de la ESO, en la materia de Computacién y Robética el grado de conocimientos de partida de los
alumnos se encuentra en un nivel medio, aunque se ha observado que hay alumnos dentro del mismo grupo con un
nivel medio-alto, mientras que otros presentan niveles medio-bajo.

En el apartado de Situaciones de Aprendizaje en Séneca, asi como en la carpeta compartida del Drive del
departamento se han creado para cada nivel educativo situaciones de aprendizaje cero (SAAO) con la intencién de
gue cada profesor del departamento pueda adaptarlas a su metodologia. Para ello se usard principalmente la
observacion diaria, asi como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en ningun caso consistira
exclusivamente en una prueba objetiva y se realizaran actividades de trabajo en grupo que permitan ver el nivel de
desempefio del alumnado ante estas tareas. El producto final de esta evaluacion inicial sera la presentacion grupal
de un ¢ Dispositivo del Futuro¢, acompafiada de una auto-evaluacion individual y un cuestionario diagndstico final
gue recogeran los aprendizajes iniciales sobre los distintos bloques de la materia. A lo largo de las sesiones, el
alumnado habr& explorado conceptos fundamentales de computacion, robética, I0T, programacién, ciberseguridad,
datos y aplicaciones. Como cierre, en pequefios grupos disefiaran de manera creativa un prototipo imaginario o
concepto de dispositivo inteligente que integre alguno de los elementos trabajados (por ejemplo, un robot
doméstico, una app con IA o un objeto conectado a Internet).
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2. Principios Pedagogicos:
El IES Jaroso plantea como Objetivos Generales del Centro los siguientes:
1 Contribuir al desarrollo pleno e integral de nuestro alumnado, teniendo en cuenta sus capacidades intereses y
caracteristicas personales, intelectuales y familiares, a través de:
- La adquisicion de las diferentes competencias
- La preparacion para las etapas posteriores
- La concienciacion de la necesidad del esfuerzo personal, de la ética del trabajo, de la responsabilidad y del valor
de la excelencia.
- La importancia de la formacién continua y permanente a lo largo de su vida.
2 Fomentar entre los miembros de la comunidad educativa los valores de igualdad, coeducacién, inclusion,
respeto, tolerancia y solidaridad, trabajando de forma activa en la formacion para la prevencién de conflictos y
resolucién pacifica de los mismos y basando la convivencia en los principios democraticos.
3 Implicar a las familias en el proceso de formacién y aprendizaje de sus hijas e hijos para que haya una plena
corresponsabilidad en la formacién humana y académica de los mismos.
4 Educar en el respeto al entorno tanto medioambiental como del patrimonio cultural e histérico-artistico, asi como
hacia los seres vivos y los derechos de los animales.
5 Desarrollar las competencias y saberes necesarios para desenvolverse en la sociedad, con especial atencion a la
comunicacioén lingiistica y al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién.
6 Potenciar la orientacién educativa, vocacional y profesional, que favorezca la toma de decisiones coherente y
realista, ajustando a las necesidades del alumnado y facilitando el adecuado acceso a otras etapas educativas o al
mundo laboral.
7 Potenciar las buenas practicas docentes, asi como la formacion, la innovacion e investigacion educativa, la
evaluacion y el reconocimiento del profesorado, como medio de participacion en la mejora de la ensefianza.
8 Fomentar la internacionalizacion del centro, maximizando su proyeccion tanto a nivel nacional como
internacional, y promoviendo relaciones académicas, culturales y profesionales, asi como la cooperacioén con otras
instituciones educativas. En particular, los proyectos de ERASMUS +, los programas de eTwinning, la inmersién
linglistica, la Formacion Profesional Dual, la formacion en los centros de trabajo, otras iniciativas o programas
educativos.
9 Formar al alumnado de nuestros ciclos de Formacién profesional como profesionales cualificados y eficaces que
respondan a la demanda y exigencias del sector econémico y empresarial.
10 Concienciar y sensibilizar sobre la importancia de la prevenciéon de riesgos y el conocimiento del Plan de
Autoproteccién del Centro.

Atendiendo a cémo el IES Jaroso plantea los Objetivos Generales el Departamento de Tecnologia:

1. Elaborara sus propuestas pedagogicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su diversidad.
Asimismo, arbitrara métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan
la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Prestara una atencion especial a la adquisicién y el desarrollo de las competencias establecidas y se fomentara
la correcta expresion oral y escrita y el uso de las mateméaticas. A fin de promover el habito de la lectura, se
dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias. En cuanto al tratamiento matematico
se abordara mediante la realizacion de actividades.

Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexiéon y la responsabilidad.

3. Asimismo se regularan soluciones especificas para la atencion de aquellos alumnos que manifiesten dificultades
especiales de aprendizaje o de integracién en la actividad ordinaria de los centros, de los alumnos de alta
capacidad intelectual y de los alumnos con discapacidad.

En ROBOTICA se realizara actividades que permita a los alumnos:

- Reconocer el papel de la tecnologia y la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo
de los mismos.

- Comprender el funcionamiento global de los sistemas de de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.

- Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.

- Conocer y resolver los problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma
adecuada.

- Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos,
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visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
- Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma

(3]

§ segura, responsable y respetuosa.

8' - Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.

= - Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios basicos de seguridad y

2 uso responsable.

a - Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

%: - Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacién.

a 3. Aspectos metodologicos parala construccion de situaciones de aprendizaje:

o Reconocer las diferencias individuales de los estudiantes y ofrecer opciones para superar las dificultades que
algunos alumnos encuentran ante la materia. Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con
objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para
ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial
de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y
recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado. La Moodle nos ayudara a
variar el acceso a la informacion atendiendo a los principios DUA.

Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion. Igualmente se fomentaran las

N presentaciones y exposiciones de trabajos en publico ya sea a sus propios compafieros o a otros miembros del

g centro.

3

5 La situacién de aprendizaje presenta una metodologia que combina la exposiciébn del docente proponiendo un

§ trabajo inductivo. Con esto se pretende que sea el propio alumnado el que descubra y consolide el conocimiento a

g través del analisis, la reflexién y la practica.

3 a) Como fase de activacion y motivacion en la situacion de aprendizaje se parte con una explicacion y preguntas

para que el alumnado reflexione y debata.

b) En la fase de estructuracién y aplicacion los estudiantes construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del
docente como mediador para la explicacién de los saberes basicos.

¢) Por ultimo en la fase de exploracion y conclusién, una vez que han asentado los conocimientos, es el momento
de llevar a cabo el producto final presentado.

Las situaciones de aprendizaje se adaptaran a las caracteristicas de cada estudiante, atendiendo a su diversidad,
favorecera la capacidad del alumno/a para aprender por si mismos y para trabajar en equipo, y atendera a los
diferentes ritmos de aprendizaje.

Algunos aspectos clave a considerar al disefiar la metodologia:

a) Aprendizaje Activo. Fomentar la participacion activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Utilizando
actividades, discusiones y ejercicios practicos para involucrar a los alumnos de manera activa.

b) Enfoque de Resolucién de Problemas. Proporcionar a los estudiantes problemas que requieran la aplicacién de
conceptos y habilidades para encontrar soluciones.

c) Tecnologia Educativa. Integrar herramientas tecnologicas como software educativo, recursos en linea y
plataformas de aprendizaje en el aula para mejorar la ensefianza y el aprendizaje.

d) Personalizacién del Aprendizaje. Reconocer las diferencias individuales de los estudiantes y ofrecer opciones
para superar las dificultades que algunos alumnos encuentran ante la materia. Los métodos deben ajustarse al
nivel competencial inicial del alumno teniendo en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos
ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo. Se potenciara el Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el
acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que
ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de
presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado. La Moodle nos ayudara a variar el acceso a la informacion atendiendo a los principios
DUA

e) Contextualizacion. Relaciona el contenido de la materia con situaciones de la vida real y ejemplos concretos
para mostrar su relevancia practica.

f) Fomento de la Investigacion. Promover la investigacion independiente y la busqueda de informacion
enriquecedora. Ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades de investigacion y pensamiento analitico.

g) Agrupamientos. Se agrupara a los estudiantes en pareja, atendiendo ciertos criterios para fomentar la tutoria
entre iguales. Facilitar la colaboracion entre los estudiantes, donde trabajen en equipo para resolver problemas o
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realizar ejercicios.
Ademas, en la medida de los posible se realizaran grupos de trabajo para los proyectos que buscaran la paridad.

Q
&
wl
3 4. Materiales y recursos:
§ Los recursos didacticos o materiales didacticos son cualquier tipo de soporte material o tecnolégico que facilita o
a propicia el proceso de ensefianza y aprendizaje. Van a ser empleados por los miembros del departamento, como
£ una forma de complementar o de hacer mas eficiente el trabajo.
c
g Las funciones especificas de estos recursos pueden ser muchas. Aun asi, pueden resumirse en:
a Orientar. Sobre todo en temas y tépicos complejos, proponiendo rutas alternas de aprendizaje, reglas
i mnemotécnicas, etc.
Simular situaciones o eventos. Para mostrar en un ambiente controlado cémo ocurren en la vida real.
Motivar el aprendizaje. Es decir, despertar el interés por el conocimiento en el alumno.
Evaluar el desempefio del alumno. En un tema puntual o en la materia como un todo, para asi saber qué tanto del
aprendizaje fue exitoso.
En este sentido el departamento de Tecnologia cuenta con libros de Texto de la editorial Anaya para Tecnologia y
Digitalizacién de 2°y 3° de la ESO, libros de Texto de la editorial McGraw Hill para Tecnologia de 4° de la ESO y
Tecnologia e Ingenieria de 1° y 2° de Bachillerato, Aula Moodle, Presentaciones de elaboracion propia u
obtenidas de internet, programas de simulacion, lecciones interactivas, cuestionarios y pruebas, etc.
o
§ El departamento de Tecnologia también cuenta con el material y herramientas propias de un taller de tecnologia
g (reglas, destornilladores, sierras de calar, impresoras 3D bg Witbox Gog).
o Ademas el departamento est4d dotado de material para las asignaturas de computacion y robética (placas
s protoboard, dispositivos eléctricos y electrénicos, placas Arduino, Micro Bit, MakeCode, ertc.).
2
o 5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacion ha de ser continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva. Asimismo, ha de
ser un instrumento para la mejora de los procesos de ensefianza- aprendizaje.

Entre los instrumentos de evaluacién que el departamento acuerda implantar estan los siguientes: cuestionarios y
pruebas, practicas y proyectos, presentaciones y exposiciones. Igualmente se acuerda incluir la evaluacion del
portfolio o cuaderno del alumno para comprobar la consecucion de determinados saberes basicos. Es decir, los
instrumentos de evaluacién deben ser variados (no vale la prueba escrita), deben cefirse a medir los criterios y
también deben personalizarse a las caracteristicas de nuestro alumnado.

Los criterios de evaluacién contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica,
por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de desarrollo. Por tanto, no sera posible
ponderarlos con pesos distintos: todos tendran un mismo valor para su competencia especifica correspondiente.

Cada vez que se aplique un instrumento de evaluacion, se debera dejar reflejado qué competencias especificas y
qué criterios de evaluacién se estan evaluando, de esta manera el alumnado estara siempre informado. Se informa
al alumnado de los criterios asociados al inicio de cada situacion de aprendizaje.

Los criterios no superados tendran oportunidad de aprobarse a lo largo del curso en las sucesivas evaluaciones de
€S0S mMismos criterios.

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:31:48

Las recuperaciones se haran al final de curso, justo antes de la evaluacion ordinaria. En caso excepcional y
siempre que sea por causas positivas para el transcurso del curso, se podran hacer recuperaciones parciales. En la
recuperacion final el alumnado recuperara los criterios que no hayan sido superados.

Se informara a las familias sobre los criterios de evaluacibn mediante mensajeria de Séneca indicando que sus
hijos tienen recogidos al principio de la Moodle de la materia de Digitalizacion los criterios de evaluacion y saberes
bésicos.

RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR

En cuanto a los criterios para recuperar la materia pendiente del curso anterior, aguellos alumnos que tengan
pendiente CYR 1°, CYR 2°y CYR 3° deberan realizar una serie de actividades que se les proporcionara a traves de
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la plataforma Moodle. Dichas actividades irdn encaminadas a la superacion de una prueba préctica que se realizara
en dos tramos (febrero y junio). Si superan un criterio de CYR 3° que se encuentre relacionado con la CYR de 2°y
1°, al aprobar el de 3°, se aprueba también el de 1° 0 2° en su caso.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

Situacion de Aprendizaje 0. Descubriendo la Computacién y la Robdtica. (4h)

Situacion de Aprendizaje 1. Conociendo a los PCs.

1. Plataforma de aprendizaje en linea y de codigo abierto (Moodle). (2h)
2. Pensando como un robot. (Algoritmo, diagrama de flujo). (6h)

3. Muestro lo que aprendo. (presentaciones Site Google) (2h)

4. Arquitectura de mi ordenador (Hardware y software). (4h)

5. Comienzo a programar. (6h)

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Situacion de Aprendizaje 2. Creamos nuestros juegos.
6. Mis primeros juegos. (Scratch) (10h)

7. ¢, Como piensa la red? (Inteligencia Artificial). (4h)

8. Mi privacidad publica. (Ciberseguridad) (4h)

Situacion de Aprendizaje 3: Jugando con robots.
9. Probando un robot. (Micro:bit) (10h)

10. Robot en movimiento. (Maqueen) (6h)

11. ¢ Como se guardan mis cosas? (BigData) (4h)

Cod.Centro: 04002052

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Para el curso escolar 2025/2026 el Departamento de Tecnologia ha planteado las siguientes actividades
extraescolares:

- Visita a la mina agrupa Vicenta, La Unién, Murcia, para 2° de la ESO (Actividad de senderismo). Fecha: sin
determinar.

- Visita a la Plataforma Solar de Tabernas y Karst de Yesos de Sorbas, Almeria para 3° ESO junto con el
Departamento de Biologia y Geologia. El alumnado participante podra disfrutar de una experiencia enriquecedora
en la que conocieron el uso de fuentes de energia renovables, la investigacién espacial que se desarrolla en dicha
plataforma de cara a la fabricacion de materiales capaces de soportar altas temperaturas y una interesante visita
por el centro. Final del 2° trimestre.

- Visita al Museo de la Escuela de Industriales. Visita a Equipos de Competicidn y Asociaciones Tecnholdgicas de
la Escuela de Industriales (Universidad Politécnica de Cartagena) . 4° de la ESO, 1°y 2° de BACH.

- Visita a la Geoda de Pulpi para 1° BACH. Interesante visita realizada en colaboracién con el departamento de
Biologia y Geologia y Geografia e Historia.

- Visita a la IV Feria de la Ciencias de Almeria para 1°y 2° de BACH.

- Visita Feria de la Ciencia de Sevilla para 1° y 2° de BACH . Para presentar las experiencias STEAM de robética
realizadas por nuestro centro.

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:31:48

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacion temporal.

- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.
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8.3. Observaciones:

ATENCION A LA DIVERSIDAD

En las reuniones de equipos docentes para la evaluacion inicial del alumnado se acuerda como medida de
atencién a la diversidad la relaciéon de alumnado al que se va a hacer Programa de Refuerzo del Aprendizaje
(PRA). Este seré obligatorio para alumnado con NEAE, repetidores, alumnado con materias pendientes, alumnado
de ATAL y para alumnos que van a seguir un Programa de Profundizacién.

ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

1. ACS del alumnado NEAE.

ACS significativas: las realiza el profesorado de Pedagogia Terapéutica en coordinacién con el profesorado del
equipo docente. Estas ACS se grabaran en Séneca. Los profesores del departamento de Tecnologia y el
profesorado de PT colaboraran de forma continua a lo largo del curso.

2. PRA: Programas de refuerzo del aprendizaje.

2.1 Alumnado NEAE.

El PRA lo abre el tutor y debe ser cumplimentado en Séneca por todo el profesorado que da clase al alumno en
coordinacién con el Departamento de Orientacidon que son quienes determinan las medidas especificas en cada
caso, atendiendo siempre a los principios DUA.

2.2 Atencién al alumnado que no haya promocionado de curso.

El PRA debera incluir las medidas que el alumno necesita en nuestra materia. En caso de que el alumno hubiera
aprobado nuestra materia en el curso anterior, el PRA podréa flexibilizarse haciendo constar dicho supuesto en el
mismo. En aquellas materias que hayan sido objeto de repeticién, con caracter general, el alumnado seguira los
elementos curriculares recogidos en la programacion de la materia.

Las medidas de atencion, que siempre seran individualizadas y atendiendo a los principios DUA, no consistiran en
principio en aumentar la carga de trabajo del alumno/a en cuestién.

Las medidas concretas se detallaran en el PRA de cada alumno/a, pero podemos enunciar algunas medidas
generales que permitan un seguimiento mas exhaustivo del aprendizaje diario del alumno/a. Por ejemplo, sentarlo
cerca de la mesa del docente, revisar su agenda (para favorecer su independencia y organizacion en el trabajo),
intentando siempre incidir en aquellos criterios de evaluacién que no superé en el curso anterior.

Tras la evaluacion inicial, el profesor de Computacién y Robética (materia motivo de repeticion) informara a las
familias del programa de atencion al alumnado mediante una comunicacion en Séneca, con notificacion de lectura.

2.3. Atencion al alumnado que promociona con materias pendientes.

Una vez informado el departamento por Jefatura de Estudios del alumnado con la materia no superada de cursos
anteriores, el departamento de Tecnologia comprobara qué alumnado sigue cursando la materia y cual no, para su
adecuado seguimiento.

En cualquier caso el alumnado con materias no superadas, debera recuperar los criterios con evaluacion negativa.
Diferenciaremos entre alumnado de continuidad y de no continuidad.

En el caso del alumnado de continuidad, es el profesor de Computacion y Robotica responsable de la materia del
curso en el que esté matriculado el alumnado, quien realice el plan de trabajo para recuperar los criterios no
superados en cursos anteriores y asi mismo es el encargado de informar a las familias (a través de Séneca y con
notificacion de lectura), al alumno/a y al equipo docente del progreso del alumnado. El seguimiento individualizado
de este trabajo se recogera en el PRA y atendera a los principios DUA.

En el caso del alumnado de no continuidad, el Jefe de Departamento de Tecnologia sera quien se haga cargo de
la recuperacion de los criterios de evaluacion no superados de cada alumno/a. Para facilitar este trabajo se pondra
a disposicion del alumnado un curso en la Moodle, en el que se proporcionara material para trabajar de manera
auténoma y posibilitar la superacién de los criterios no superados. El Jefe de Departamento de Tecnologia
contactara con el alumnado personalmente para las indicaciones personalizadas de trabajo. El alumno debera
firmar un documento para que quede registro de que ha sido informado del plan de recuperacion de la materia/s no
superadas. La Jefatura del Departamento, informara al tutor/a del grupo para que a su vez informe a las familias a
través de Séneca, del PRA del alumno/a. Trimestralmente la Jefatura del Departamento, informara al tutor/a, para
gue a su vez informe al equipo docente y a las familias.

2.4 Atencion al alumnado que asiste a ATAL.
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En caso de que alguno de nuestros alumnos se encontrara dentro de dicho programa se especificara en el PRA de
dicho alumno el grado de afeccién con nuestra materia debido a su participacion. El profesorado del departamento
de Tecnologia coordinara con la profesora de ATAL la atencidén que precisa cada alumno/a, en funcién de sus
necesidades.

2.5 Atencion al alumnado que precise profundizacion (alumnado con Altas Capacidades Intelectuales o altamente
motivado).

Los miembros del departamento acuerdan establecer un repositorio de actividades para aquellos alumnos que
tengan un excelente nivel académico o que presenten AACC, de tal forma que dichas actividades puedan ser
realizadas por estos como profundizacién o ampliacion de los conocimientos impartidos en la materia.

El profesorado del departamento de Tecnologia que lleve a cabo los programas de profundizacién, los
cumplimentardn en Séneca en coordinacion con el tutor o tutora del grupo, asi como con el resto del equipo
docente, y realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucion de dicho alumnado. Dichos
programas se desarrollaran, en su caso, en el horario lectivo correspondiente a las materias objeto de refuerzoy /o
profundizacion.

2.6 Atencién al alumnado con deficiencias visuales.
Uno de los miembros del departamento comenta las dificultades con las que se esta encontrando a la hora de
entregar actividades a un alumno del centro con graves deficiencias visuales. En este caso se solicita pedir ayuda
a los PT del centro para ver la posibilidad de apoyar en estas horas y puesto que existe en orientacion una
impresora Braile, usarla en caso de tener que dar alguna practica adaptada.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad mateméatica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el consumo responsable.
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Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdmicos y financieros elementales y aplicAndolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CES3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisiciéon de conocimientos, el contraste de informacioén y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperaciéon que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcién de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Obijetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
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coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autdbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriquecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad linglistica y cultural presente en su entorno préximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesion social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriguecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales més destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
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distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demés.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.1.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.1.1.Comprender el funcionamiento global de los sistemas de computacién fisica, sus componentes vy
principales caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.2.Reconocer el papel de la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo de los
mismos.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.3.Entender la estructura basica de un programa informético.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.1.4.Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.2.2.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil,
particularizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computaciéon o robético, promoviendo la interaccién con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de
analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.1.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.1.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:
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CYR.1.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicaciéon de informacién digital aplicando criterios basicos de
seguridad y uso responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.1.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.
1. Introduccién a los lenguajes de programacion visuales. Tipos.
2. Introduccién a los Lenguajes de bloques.
3. Secuencia bésica de instrucciones. Concepto de algoritmo.
4. Reconocimiento de tareas repetitivas y condicionales.
5. Determinacion de los elementos para la interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.
1. Definicién y componentes loT.
2. Funcionamiento de IoT.
3. Tipos de Comunicaciones de dispositivos I0T.
4. Aplicaciones de loT.

C. Robdtica.
1. Definicién de robot.
2. Leyes de la robdtica.
3. Aproximacién a los componentes de un robot: sensores, efectores y actuadores.
4. Mecanismos de locomocién y manipulacion.
5. Introduccién a la programacion de robots.

D. Desarrollo movil.
1. Introduccién a los IDEs de lenguajes de bloques para méviles.
2. Introduccion a la programacion orientada a eventos.
3. Definicién de eventos.
4. Generadores de eventos: los sensores.
5. Introduccion a las E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.
1. Introduccién a las paginas web.
2. Introduccién a los servidores web.
3. Tipos de lenguajes para la edicién de paginas web.
4. Introduccién a la animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.
1. Introduccién a los sistemas de computacion.
2. Concepto de microcontroladores.

3. Introduccién al Hardware y Software.
4. Introduccién a la seguridad eléctrica

G. Datos masivos.
1. Introduccién al Big data.
2. Visualizacion, transporte y almacenaje de datos generados.
3. Entrada y Salida de datos.
4. Introduccion a los metadatos.
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H. Inteligencia Artificial.

1. Definicion de la Inteligencia Atrtificial.

2. Introduccién a la ética y responsabilidad social en el uso de IA.

3. Agentes inteligentes simples.

4. Aprendizaje automético.

5. Tipos de aprendizaje.

. Ciberseguridad.

1. Seguridad activa y pasiva.

2. Exposicién de los usuarios.

3. Peligros en Internet.

4. Interaccién basica de plataformas virtuales.

5. Introduccion al concepto de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.1.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.1.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.1.3 X X x| x
CYR.1.4 x| |x X X
CYR.15 X X X X
CYR.1.6 x| |x x| x X[ x| | X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
2° de E.S.O. Computacion y Robética

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial de esta etapa educativa ser4 competencial, basada en la observacién, tendra como referente
los criterios de evaluacion de las materias 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil
competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones, especialmente para todo lo
relativo a la atencion a la diversidad.

Ofrecer al alumnado una toma de contacto motivadora y diagnoéstica con la materia de Computacion y Robotica. Se
concibe como un punto de partida que permite conocer los saberes previos, intereses, motivaciones y actitudes del
alumnado ante los contenidos digitales, tecnoldgicos y de pensamiento computacional.

La evaluacion inicial de la materia de Computacion y Robdética de 2° de la ESO se ha desarrollado durante las tres
primeras semanas del curso, a través de una Situacion de Aprendizaje 0. Su finalidad ha sido diagnosticar el nivel
competencial del alumnado en relacién con las competencias especificas del curriculo de la materia. Esta
evaluacion de enfoque competencial, se basa en diferentes evidencias recogidas mediante actividades practicas,
reflexivas y colaborativas, organizadas en cuatro sesiones.

Esta evaluacion de enfoque competencial, se basa en diferentes evidencias recogidas mediante actividades
practicas, reflexivas y colaborativas, organizadas en cuatro sesiones.

Esta situacion de aprendizaje inicial se plantea como una actividad de continuidad y diagnéstico que conecta con
los aprendizajes de 1.° de ESO en la materia de Computacién y Robdtica.

Durante el curso anterior, el alumnado ya ha trabajado los fundamentos del pensamiento computacional, la
programacion por bloques (Scratch, MakeCode u otros entornos visuales) y el uso basico de herramientas digitales.
El objetivo de esta propuesta es reforzar, consolidar y diagnosticar el nivel de competencia del alumnado en
programacion y pensamiento computacional, sirviendo como punto de partida para el desarrollo de proyectos mas
complejos durante el curso (como el control de robots, uso de sensores o programacion de inteligencia artificial).

A través de retos sencillos y motivadores, el alumnado pone en practica la l6gica computacional, resuelve
problemas mediante algoritmos y secuencias de instrucciones y reflexiona sobre cémo ¢piensa¢é, una maquina,
despertando la curiosidad y la motivacién hacia la programacion. Asimismo, la actividad fomenta:

- La autonomia en el uso de entornos digitales.

- El trabajo cooperativo y la comunicacion efectiva.

- El uso responsable y ético de la tecnologia.

Esta evaluacion de enfoque competencial, se basa en diferentes evidencias recogidas mediante actividades
practicas, reflexivas y colaborativas, organizadas en cuatro sesiones:

Sesion 1: ¢ ¢, Como piensa una maquina?¢, Competencias: STEM, CD, CP, CCL

Sesion 2: ¢ Programar paso a paso¢, Competencias: STEM, CD, CEC

Sesion 3: ¢ Creamos nuestro primer programa del curso¢, Competencias: STEM, CD, CEC, CPSAA

Sesion 4: ¢ Presentamos y reflexionamos¢, Competencias: CCL, CD, CP, CPSAA, CSYE

El departamento de Tecnologia en el analisis de la evaluacion inicial por niveles determina en términos generales
gue en 2° de la ESO, en la materia de Computacién y Robética el grado de conocimientos de partida de los
alumnos es mas variopinto debido a que nos encontramos con alumnos que no han cursado la materia
anteriormente frente a otros que si la han cursado.

En el apartado de Situaciones de Aprendizaje en Séneca, asi como en la carpeta compartida del Drive del
departamento se han creado para cada nivel educativo situaciones de aprendizaje cero (SAAO) con la intencién de
gue cada profesor del departamento pueda adaptarlas a su metodologia. Para ello se usard principalmente la
observacion diaria, asi como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en ningun caso consistira
exclusivamente en una prueba objetiva y se realizaran actividades de trabajo en grupo que permitan ver el nivel de
desempefio del alumnado ante estas tareas. El producto final de esta evaluacién inicial sera la "Creacion de un
minijuego o simulacién sencilla en Scratch" (u otro entorno visual) donde se apliquen los fundamentos del
pensamiento computacional (secuencias, bucles y condicionales). El alumnado explicara, mediante una breve
presentacion, cémo ha disefiado su programa y qué decisiones légicas ha tomado.

2. Principios Pedagdgicos:
El IES Jaroso plantea como Objetivos Generales del Centro los siguientes:
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1 Contribuir al desarrollo pleno e integral de nuestro alumnado, teniendo en cuenta sus capacidades intereses y
caracteristicas personales, intelectuales y familiares, a través de:

- La adquisicion de las diferentes competencias

- La preparacion para las etapas posteriores

- La concienciacion de la necesidad del esfuerzo personal, de la ética del trabajo, de la responsabilidad y del valor
de la excelencia.

- La importancia de la formacién continua y permanente a lo largo de su vida.

2 Fomentar entre los miembros de la comunidad educativa los valores de igualdad, coeducacién, inclusion,
respeto, tolerancia y solidaridad, trabajando de forma activa en la formacion para la prevencién de conflictos y
resolucién pacifica de los mismos y basando la convivencia en los principios democraticos.

3 Implicar a las familias en el proceso de formacién y aprendizaje de sus hijas e hijos para que haya una plena
corresponsabilidad en la formacién humana y académica de los mismos.

4 Educar en el respeto al entorno tanto medioambiental como del patrimonio cultural e histérico-artistico, asi como
hacia los seres vivos y los derechos de los animales.

5 Desarrollar las competencias y saberes necesarios para desenvolverse en la sociedad, con especial atencion a la
comunicacioén lingiistica y al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

6 Potenciar la orientacién educativa, vocacional y profesional, que favorezca la toma de decisiones coherente y
realista, ajustando a las necesidades del alumnado y facilitando el adecuado acceso a otras etapas educativas o al
mundo laboral.

7 Potenciar las buenas practicas docentes, asi como la formacion, la innovacion e investigacion educativa, la
evaluacion y el reconocimiento del profesorado, como medio de participacion en la mejora de la ensefianza.

8 Fomentar la internacionalizacion del centro, maximizando su proyeccion tanto a nivel nacional como
internacional, y promoviendo relaciones académicas, culturales y profesionales, asi como la cooperacioén con otras
instituciones educativas. En particular, los proyectos de ERASMUS +, los programas de eTwinning, la inmersién
linglistica, la Formacion Profesional Dual, la formacion en los centros de trabajo, otras iniciativas o programas
educativos.

9 Formar al alumnado de nuestros ciclos de Formacién profesional como profesionales cualificados y eficaces que
respondan a la demanda y exigencias del sector econémico y empresarial.

10 Concienciar y sensibilizar sobre la importancia de la prevenciéon de riesgos y el conocimiento del Plan de
Autoproteccién del Centro.

Atendiendo a como el IES Jaroso plantea los Objetivos Generales el Departamento de Tecnologia:

1. Elaborara sus propuestas pedagdgicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su diversidad.
Asimismo, arbitrara métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan
la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Prestara una atencion especial a la adquisicién y el desarrollo de las competencias establecidas y se fomentara
la correcta expresion oral y escrita y el uso de las mateméaticas. A fin de promover el habito de la lectura, se
dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias. En cuanto al tratamiento matematico
se abordara mediante la realizacion de actividades.

Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexiéon y la responsabilidad.

3. Asimismo se regularan soluciones especificas para la atencion de aquellos alumnos que manifiesten dificultades
especiales de aprendizaje o de integracién en la actividad ordinaria de los centros, de los alumnos de alta
capacidad intelectual y de los alumnos con discapacidad.

En ROBOTICA se realizara actividades que permita a los alumnos:

- Reconocer el papel de la tecnologia y la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo
de los mismos.

- Comprender el funcionamiento global de los sistemas de de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.

- Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.

- Conocer y resolver los problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma
adecuada.

- Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos,
visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
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- Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma
segura, responsable y respetuosa.

(3]

§ - Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccion del individuo en su interaccion en la red.

8' - Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios basicos de seguridad y

= uso responsable.

%’ - Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

a - Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacién.

@

=

g 3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

a Reconocer las diferencias individuales de los estudiantes y ofrecer opciones para superar las dificultades que

o algunos alumnos encuentran ante la materia. Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con
objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para
ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial
de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y
recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado. La Moodle nos ayudara a
variar el acceso a la informacion atendiendo a los principios DUA.
Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion. Igualmente se fomentaran las
presentaciones y exposiciones de trabajos en publico ya sea a sus propios compafieros o a otros miembros del

N centro.

S

§ La situacién de aprendizaje presenta una metodologia que combina la exposicién del docente proponiendo un

5 trabajo inductivo. Con esto se pretende que sea el propio alumnado el que descubra y consolide el conocimiento a

§ través del analisis, la reflexién y la practica.

=t a) Como fase de activacion y motivacion en la situacion de aprendizaje se parte con una explicacion y preguntas

3 para que el alumnado reflexione y debata.

b) En la fase de estructuracién y aplicacion los estudiantes construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del
docente como mediador para la explicacién de los saberes basicos.

¢) Por ultimo en la fase de exploracion y conclusién, una vez que han asentado los conocimientos, es el momento
de llevar a cabo el producto final presentado.

Las situaciones de aprendizaje se adaptaran a las caracteristicas de cada estudiante, atendiendo a su diversidad,
favorecera la capacidad del alumno/a para aprender por si mismos y para trabajar en equipo, y atendera a los
diferentes ritmos de aprendizaje.

Algunos aspectos clave a considerar al disefiar la metodologia:

a) Aprendizaje Activo. Fomentar la participacion activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Utilizando
actividades, discusiones y ejercicios practicos para involucrar a los alumnos de manera activa.

b) Enfoque de Resolucién de Problemas. Proporcionar a los estudiantes problemas que requieran la aplicacién de
conceptos y habilidades para encontrar soluciones.

c) Tecnologia Educativa. Integrar herramientas tecnologicas como software educativo, recursos en linea y
plataformas de aprendizaje en el aula para mejorar la ensefianza y el aprendizaje.

d) Personalizacién del Aprendizaje. Reconocer las diferencias individuales de los estudiantes y ofrecer opciones
para superar las dificultades que algunos alumnos encuentran ante la materia. Los métodos deben ajustarse al
nivel competencial inicial del alumno teniendo en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos
ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo. Se potenciara el Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el
acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que
ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de
presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado. La Moodle nos ayudara a variar el acceso a la informacion atendiendo a los principios
DUA

e) Contextualizacion. Relaciona el contenido de la materia con situaciones de la vida real y ejemplos concretos
para mostrar su relevancia practica.

f) Fomento de la Investigacion. Promover la investigacion independiente y la busqueda de informacion
enriquecedora. Ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades de investigacion y pensamiento analitico.

g) Agrupamientos. Se agrupara a los estudiantes en pareja, atendiendo ciertos criterios para fomentar la tutoria
entre iguales. Facilitar la colaboracion entre los estudiantes, donde trabajen en equipo para resolver problemas o
realizar ejercicios.
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Ademas, en la medida de los posible se realizaran grupos de trabajo para los proyectos que buscaran la paridad.

S
N 4. Materiales y recursos:
é Los recursos didacticos o materiales didacticos son cualquier tipo de soporte material o tecnolégico que facilita o
S propicia el proceso de ensefianza y aprendizaje. Van a ser empleados por los miembros del departamento, como
a una forma de complementar o de hacer mas eficiente el trabajo.
£
£ Las funciones especificas de estos recursos pueden ser muchas. Aun asi, pueden resumirse en:
g Orientar. Sobre todo en temas y tépicos complejos, proponiendo rutas alternas de aprendizaje, reglas
a mnemotécnicas, etc.
i Simular situaciones o eventos. Para mostrar en un ambiente controlado cémo ocurren en la vida real.
Motivar el aprendizaje. Es decir, despertar el interés por el conocimiento en el alumno.
Evaluar el desempefio del alumno. En un tema puntual o en la materia como un todo, para asi saber qué tanto del
aprendizaje fue exitoso.
En este sentido el departamento de Tecnologia cuenta con libros de Texto de la editorial Anaya para Tecnologia y
Digitalizacién de 2°y 3° de la ESO, libros de Texto de la editorial McGraw Hill para Tecnologia de 4° de la ESO y
Tecnologia e Ingenieria de 1° y 2° de Bachillerato, Aula Moodle, Presentaciones de elaboracion propia u
obtenidas de internet, programas de simulacion, lecciones interactivas, cuestionarios y pruebas, etc.
N El departamento de Tecnologia también cuenta con el material y herramientas propias de un taller de tecnologia
§ (reglas, destornilladores, sierras de calar, impresoras 3D bg Witbox Gog,).
g Ademas el departamento est4d dotado de material para las asignaturas de computacion y robética (placas
o protoboard, dispositivos eléctricos y electrénicos, placas Arduino, Micro Bit, MakeCode, ertc.).
5
% 5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:
O

La evaluacion ha de ser continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva. Asimismo, ha de
ser un instrumento para la mejora de los procesos de ensefianza- aprendizaje.

Entre los instrumentos de evaluacién que el departamento acuerda implantar estan los siguientes: cuestionarios y
pruebas, practicas y proyectos, presentaciones y exposiciones. Igualmente se acuerda incluir la evaluacion del
portfolio o cuaderno del alumno para comprobar la consecucion de determinados saberes basicos. Es decir, los
instrumentos de evaluacién deben ser variados (no vale la prueba escrita), deben cefiirse a medir los criterios y
también deben personalizarse a las caracteristicas de nuestro alumnado.

Los criterios de evaluacién contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica,
por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de desarrollo. Por tanto, no sera posible
ponderarlos con pesos distintos: todos tendran un mismo valor para su competencia especifica correspondiente.

Cada vez que se aplique un instrumento de evaluacion, se debera dejar reflejado qué competencias especificas y
qué criterios de evaluacién se estan evaluando, de esta manera el alumnado estara siempre informado. Se informa
al alumnado de los criterios asociados al inicio de cada situacion de aprendizaje.

Los criterios no superados tendran oportunidad de aprobarse a lo largo del curso en las sucesivas evaluaciones de
€S0S mMismos criterios.
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Las recuperaciones se haran al final de curso, justo antes de la evaluacién ordinaria. En caso excepcional y
siempre que sea por causas positivas para el transcurso del curso, se podran hacer recuperaciones parciales. En la
recuperacion final el alumnado recuperara los criterios que no hayan sido superados.

Se informara a las familias sobre los criterios de evaluacibn mediante mensajeria de Séneca indicando que sus
hijos tienen recogidos al principio de la Moodle de la materia de Digitalizacion los criterios de evaluacion y saberes
bésicos.

RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR

En cuanto a los criterios para recuperar la materia pendiente del curso anterior, aguellos alumnos que tengan
pendiente CYR 1°, CYR 2°y CYR 3° deberan realizar una serie de actividades que se les proporcionara a traves de
la plataforma Moodle. Dichas actividades irdn encaminadas a la superacion de una prueba practica que se realizara
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en dos tramos (febrero y junio). Si superan un criterio de CYR 3° que se encuentre relacionado con la CYR de 2°y
1°, al aprobar el de 3°, se aprueba también el de 1° 0 2° en su caso.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

ler Trimestre

Situacion de Aprendizaje 0. ¢ Exploramos la Computacion y la Robdtica¢, (4h)

Situacion de Aprendizaje 1. Programacion por bloques avanzada.

1. Portfolio, Moodle y Google Side. (Competencias digitales).

2. Profundizacién con Scratch. (Estructuras de control avanzadas: condicionales anidadas, bucles, variables y
funciones.)

3. Big Data. (Datos inteligentes. Informe de analisis de datos, Big Data en accion).

2° Trimestre

Situacion de Aprendizaje 2. MakeCode Arcade. Iniciacion. (22 h)

4. Disefio de videojuegos integrando légica, variables y eventos complejos. (18 h)

5. Recogida y analisis de datos generados por el juego (puntuaciones, tiempos, errores).
6. Utilizacion de Big Data e IA como herramientas para mejorar el juego. (4 h)

3er Trimestre

Situacion de Aprendizaje 3. Crea tu App sostenible (App Inventor + Pantalla Android) (22h)
7. Introduccion a App Inventor y disefio de la interfaz.

8. Programacién de eventos y almacenamiento de datos.

9. Pruebas en los dispositivos Android del aula.

10. Presentacion y exposicién publica de las apps.

11. Reflexion sobre sostenibilidad y seguridad digital.

6.2 Situaciones de aprendizaje:

- 2CYR_Sda 1. Programacion por bloques I
- 2CYR_SdA 2. Makecode. Arkade: Iniciacion.
- 2CYR_SdA 3. App Inventor 2°ESO

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Para el curso escolar 2025/2026 el Departamento de Tecnologia ha planteado las siguientes actividades
extraescolares:

- Visita a la mina agrupa Vicenta, La Unién, Murcia, para 2° de la ESO (Actividad de senderismo). Fecha: sin
determinar.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.
- Medidas de flexibilizacion temporal.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

ATENCION A LA DIVERSIDAD

En las reuniones de equipos docentes para la evaluacion inicial del alumnado se acuerda como medida de
atencion a la diversidad la relacion de alumnado al que se va a hacer Programa de Refuerzo del Aprendizaje
(PRA). Este sera obligatorio para alumnado con NEAE, repetidores, alumnado con materias pendientes, alumnado
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de ATAL y para alumnos que van a seguir un Programa de Profundizacién.
ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

1. ACS del alumnado NEAE.

ACS significativas: las realiza el profesorado de Pedagogia Terapéutica en coordinacién con el profesorado del
equipo docente. Estas ACS se grabaran en Séneca. Los profesores del departamento de Tecnologia y el
profesorado de PT colaboraran de forma continua a lo largo del curso.

2. PRA: Programas de refuerzo del aprendizaje.

2.1 Alumnado NEAE.

El PRA lo abre el tutor y debe ser cumplimentado en Séneca por todo el profesorado que da clase al alumno en
coordinacién con el Departamento de Orientacidon que son quienes determinan las medidas especificas en cada
caso, atendiendo siempre a los principios DUA.

2.2 Atencién al alumnado que no haya promocionado de curso.

El PRA deberé incluir las medidas que el alumno necesita en nuestra materia. En caso de que el alumno hubiera
aprobado nuestra materia en el curso anterior, el PRA podra flexibilizarse haciendo constar dicho supuesto en el
mismo. En aquellas materias que hayan sido objeto de repeticion, con caracter general, el alumnado seguira los
elementos curriculares recogidos en la programacién de la materia.

Las medidas de atencion, que siempre seran individualizadas y atendiendo a los principios DUA, no consistiran en
principio en aumentar la carga de trabajo del alumno/a en cuestion.

Las medidas concretas se detallaran en el PRA de cada alumno/a, pero podemos enunciar algunas medidas
generales que permitan un seguimiento mas exhaustivo del aprendizaje diario del alumno/a. Por ejemplo, sentarlo
cerca de la mesa del docente, revisar su agenda (para favorecer su independencia y organizacion en el trabajo),
intentando siempre incidir en aquellos criterios de evaluacion que no super6 en el curso anterior.

Tras la evaluacion inicial, el profesor de Computacién y Robética (materia motivo de repeticién) informara a las
familias del programa de atencion al alumnado mediante una comunicacion en Séneca, con notificacion de lectura.

2.3. Atencion al alumnado que promociona con materias pendientes.

Una vez informado el departamento por Jefatura de Estudios del alumnado con la materia no superada de cursos
anteriores, el departamento de Tecnologia comprobara qué alumnado sigue cursando la materia y cual no, para su
adecuado seguimiento.

En cualquier caso el alumnado con materias no superadas, debera recuperar los criterios con evaluacion negativa.
Diferenciaremos entre alumnado de continuidad y de no continuidad.

En el caso del alumnado de continuidad, es el profesor de Computacion y Robotica responsable de la materia del
curso en el que esté matriculado el alumnado, quien realice el plan de trabajo para recuperar los criterios no
superados en cursos anteriores y asi mismo es el encargado de informar a las familias (a través de Séneca y con
notificacion de lectura), al alumno/a y al equipo docente del progreso del alumnado. El seguimiento individualizado
de este trabajo se recogera en el PRA y atendera a los principios DUA.

En el caso del alumnado de no continuidad, el Jefe de Departamento de Tecnologia sera quien se haga cargo de
la recuperacion de los criterios de evaluacion no superados de cada alumno/a. Para facilitar este trabajo se pondra
a disposicién del alumnado un curso en la Moodle, en el que se proporcionara material para trabajar de manera
auténoma y posibilitar la superacién de los criterios no superados. El Jefe de Departamento de Tecnologia
contactara con el alumnado personalmente para las indicaciones personalizadas de trabajo. El alumno debera
firmar un documento para que quede registro de que ha sido informado del plan de recuperacion de la materia/s no
superadas. La Jefatura del Departamento, informara al tutor/a del grupo para que a su vez informe a las familias a
través de Séneca, del PRA del alumno/a. Trimestralmente la Jefatura del Departamento, informara al tutor/a, para
gue a su vez informe al equipo docente y a las familias.

2.4 Atencion al alumnado que asiste a ATAL.

En caso de que alguno de nuestros alumnos se encontrara dentro de dicho programa se especificara en el PRA de
dicho alumno el grado de afeccidn con nuestra materia debido a su participacion. El profesorado del departamento
de Tecnologia coordinard con la profesora de ATAL la atencion que precisa cada alumno/a, en funciéon de sus
necesidades.

2.5 Atencion al alumnado que precise profundizacion (alumnado con Altas Capacidades Intelectuales o altamente

Pag.: 27 de 49



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04002052

Fecha Generacién: 19/11/2025 10:31:48

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Jaroso

motivado).

Los miembros del departamento acuerdan establecer un repositorio de actividades para aquellos alumnos que
tengan un excelente nivel académico o que presenten AACC, de tal forma que dichas actividades puedan ser
realizadas por estos como profundizacién o ampliacion de los conocimientos impartidos en la materia.

El profesorado del departamento de Tecnologia que lleve a cabo los programas de profundizacién, los
cumplimentardn en Séneca en coordinacion con el tutor o tutora del grupo, asi como con el resto del equipo
docente, y realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucion de dicho alumnado. Dichos
programas se desarrollaran, en su caso, en el horario lectivo correspondiente a las materias objeto de refuerzoy /o
profundizacion.

2.6 Atencién al alumnado con deficiencias visuales.
Uno de los miembros del departamento comenta las dificultades con las que se esta encontrando a la hora de
entregar actividades a un alumno del centro con graves deficiencias visuales. En este caso se solicita pedir ayuda
a los PT del centro para ver la posibilidad de apoyar en estas horas y puesto que existe en orientaciébn una
impresora Braile, usarla en caso de tener que dar alguna practica adaptada.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriguecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el andlisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relaciéon con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su proposito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.
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Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
histéricos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democrética de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacion provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
andlisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de hébitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (hdbitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacién y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacion y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestidn responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucién de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
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\Ilevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacién en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes ambitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacién procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee de manera autbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencion literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriguecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Se inicia en el analisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econdémicos y financieros elementales y aplicAndolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracion y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacion de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacién de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad mateméatica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexidn critica, la formulacién de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS5. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
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sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacién y la gestion sobre el consumo responsable.

10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robdtica tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccién de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.2.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cédmo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccidn del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.2.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.2.Reconocer el papel de la robotica en nuestra sociedad, conociendo las aplicaciones mas comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones moéviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.4.1.Conocer las aplicaciones actuales del Big Data, asi como la naturaleza de los distintos tipos de datos
y metadatos generados, siendo capaces de analizarlos, visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un
espiritu critico y cientifico.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial de forma ética y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.5.Utilizar y crear aplicaciones informéticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
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aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.2.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la protecciéon del individuo en su interaccién en la red.

Criterios de evaluacion:

CYR.2.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.3.Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.2.6.4.Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de
informacion.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Séaberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Lenguajes de programacion visuales: ventajas e inconvenientes.

2. Elementos de los programas con lenguaje de bloques.

3. Secuencia de instrucciones. Medios de expresién de algoritmos.

4. Generacion de tareas repetitivas y condicionales.

5. Pantallas de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Clasificacion de los sensores I0T.

2. Conexion dispositivo a dispositivos.

3. Conexién BLE (Bluetooth Low Energy).

4. Aplicaciones de 10T industrial.

C. Robética.

1. Clasificacién de robots: industriales y de servicios.

2. Aplicaciones de los robots.

3. Componentes: sensores, efectores y actuadores.

4. Robots mdviles: aplicaciones.

5. Programacién con lenguajes de blogues.

D. Desarrollo movil.

1. Ejemplos de IDEs de lenguajes de bloques para mdviles.

2. Programacion orientada a eventos: caracteristicas, ventajas e inconvenientes.

3. Dependencia de eventos.

4. Tipos de eventos.

5. Descripcion de eventos de E/S.

E. Desarrollo web.

1. Estructura basica de una pagina web.

2. Servidores web: funcionamiento.

3. Lenguajes para la edicion de paginas web: diferencias.

4. Tipos de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: tipologias.

2. Microcontroladores: historia.

3. Hardware: periféricos de entrada y salida. Software: de base y de aplicacion.
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4. Seguridad eléctrica: sistemas de alimentacion ininterrumpida (SAl).

G. Datos masivos.

1. Aplicaciones del Big data.

2. Datos cualitativos y cuantitativos.

3. Distincién entre datos y metadatos.

4, Ciclo de vida de los metadatos.

H. Inteligencia Artificial.

1. Historia de la Inteligencia Atrtificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis.

3. Agentes inteligentes simples: tipologias.

4. Aprendizaje automatico: usos.

5. Aprendizaje supervisado y no supervisado: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Privacidad e identidad.

2. Tipologia de los diferentes riesgos por la exposicién de los usuarios.

3. Concepto de Malware y antimalware.

4. Interaccién de plataformas virtuales: vulnerabilidades.

5. Proteccién de la propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR.2.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.2.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.2.3 X X x| x
CYR.2.4 x| |x X X
CYR.25 X X X X
CYR.2.6 X X X| X X| X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
3°de E.S.O. Computacion y Robotica

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial de esta etapa educativa ser4 competencial, basada en la observacién, tendra como referente
los criterios de evaluacion de las materias 0 ambitos, y sera contrastada con los descriptores operativos del Perfil
competencial y el Perfil de salida que serviran de referencia para la toma de decisiones, especialmente para todo lo
relativo a la atencion a la diversidad.

Ofrecer al alumnado una toma de contacto motivadora y diagnoéstica con la materia de Computacion y Robotica. Se
concibe como un punto de partida que permite conocer los saberes previos, intereses, motivaciones y actitudes del
alumnado ante los contenidos digitales, tecnoldgicos y de pensamiento computacional.

La evaluacion inicial de la materia de Computacion y Robdética de 3° de la ESO se ha desarrollado durante las tres
primeras semanas del curso, a través de una Situacion de Aprendizaje 0. Su finalidad ha sido diagnosticar el nivel
competencial del alumnado en relacién con las competencias especificas del curriculo de la materia. Esta
evaluacion de enfoque competencial, se basa en diferentes evidencias recogidas mediante actividades practicas,
reflexivas y colaborativas, organizadas en cuatro sesiones.

Esta evaluacion de enfoque competencial, se basa en diferentes evidencias recogidas mediante actividades
practicas, reflexivas y colaborativas, organizadas en cuatro sesiones.

Esta situacidon de aprendizaje inicial se plantea como una actividad inicial de diagnéstico y activacién de saberes
previos, con el objetivo de establecer la continuidad entre los aprendizajes de los cursos anteriores y los nuevos
retos tecnoldgicos de 3.° ESO. Durante 1.° y 2.° ESO, el alumnado ha trabajado la programacion por bloques, la
resolucién de problemas mediante pensamiento computacional y la iniciacion a la robética educativa. En 3.° ESO se
da un paso mas: se busca que comprendan como el cddigo se transforma en accién fisica, programando robots
reales o simulados, y entendiendo las bases del control mediante sensores y actuadores.

Esta actividad inicial propone que el alumnado reconstruya los conceptos basicos de programacion y los aplique en
un contexto fisico, disefiando un reto sencillo con un robot (Micro:bit, mBot, Arduino o simulador). Servira también
como diagndstico para conocer el nivel de dominio del grupo en:

- Programacion estructurada.

- Légica computacional.

- Trabajo en equipo y pensamiento critico.

Esta evaluacion de enfoque competencial, se basa en diferentes evidencias recogidas mediante actividades
practicas, reflexivas y colaborativas, organizadas en cuatro sesiones:

Sesion 1: Recordamos como piensa un robo. Competencias: STEM, CD, CPSAA

Sesion 2: Del cédigo a la accién. Competencias: STEM, CD, CEC

Sesion 3: Reto: mi primer robot del curso. Competencias: STEM, CD, CEC, CPSAA

Sesion 4: Presentamos y evaluamos. Competencias: CCL, CD, CSYE, CP

El departamento de Tecnologia en el analisis de la evaluacion inicial por niveles determina en términos generales
que en 3° de la ESO, en la materia de Computacién y Robdética el grado de conocimientos de partida de los
alumnos es mas variopinto debido a que nos encontramos con alumnos que no han cursado la materia
anteriormente frente a otros que si la han cursado.

En el apartado de Situaciones de Aprendizaje en Séneca, asi como en la carpeta compartida del Drive del
departamento se han creado para cada nivel educativo situaciones de aprendizaje cero (SAAO) con la intencién de
gue cada profesor del departamento pueda adaptarlas a su metodologia. Para ello se usard principalmente la
observacion diaria, asi como otras herramientas. La evaluacion inicial del alumnado en ningun caso consistira
exclusivamente en una prueba objetiva y se realizaran actividades de trabajo en grupo que permitan ver el nivel de
desempefio del alumnado ante estas tareas. El producto final de esta evaluacion inicial serd hacer que un robot que
siga una linea, esquive un obstaculo o ejecute una coreografia sencilla con luces y sonidos. El alumnado explicara
cémo ha disefiado su algoritmo y cémo lo ha traducido a cddigo para controlar el robot o simulador.

2. Principios Pedagdgicos:
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El IES Jaroso plantea como Objetivos Generales del Centro los siguientes:

1 Contribuir al desarrollo pleno e integral de nuestro alumnado, teniendo en cuenta sus capacidades intereses y
caracteristicas personales, intelectuales y familiares, a través de:

- La adquisicion de las diferentes competencias

- La preparacion para las etapas posteriores

- La concienciacion de la necesidad del esfuerzo personal, de la ética del trabajo, de la responsabilidad y del valor
de la excelencia.

- La importancia de la formacién continua y permanente a lo largo de su vida.

2 Fomentar entre los miembros de la comunidad educativa los valores de igualdad, coeducacién, inclusion,
respeto, tolerancia y solidaridad, trabajando de forma activa en la formacion para la prevencién de conflictos y
resolucién pacifica de los mismos y basando la convivencia en los principios democraticos.

3 Implicar a las familias en el proceso de formacién y aprendizaje de sus hijas e hijos para que haya una plena
corresponsabilidad en la formacién humana y académica de los mismos.

4 Educar en el respeto al entorno tanto medioambiental como del patrimonio cultural e histérico-artistico, asi como
hacia los seres vivos y los derechos de los animales.

5 Desarrollar las competencias y saberes necesarios para desenvolverse en la sociedad, con especial atencion a la
comunicacioén lingiistica y al uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién.

6 Potenciar la orientacién educativa, vocacional y profesional, que favorezca la toma de decisiones coherente y
realista, ajustando a las necesidades del alumnado y facilitando el adecuado acceso a otras etapas educativas o al
mundo laboral.

7 Potenciar las buenas practicas docentes, asi como la formacion, la innovacion e investigacion educativa, la
evaluacion y el reconocimiento del profesorado, como medio de participacion en la mejora de la ensefianza.

8 Fomentar la internacionalizacion del centro, maximizando su proyeccion tanto a nivel nacional como
internacional, y promoviendo relaciones académicas, culturales y profesionales, asi como la cooperacioén con otras
instituciones educativas. En particular, los proyectos de ERASMUS +, los programas de eTwinning, la inmersién
linglistica, la Formacion Profesional Dual, la formacion en los centros de trabajo, otras iniciativas o programas
educativos.

9 Formar al alumnado de nuestros ciclos de Formacién profesional como profesionales cualificados y eficaces que
respondan a la demanda y exigencias del sector econémico y empresarial.

10 Concienciar y sensibilizar sobre la importancia de la prevenciéon de riesgos y el conocimiento del Plan de
Autoproteccién del Centro.

Atendiendo a cémo el IES Jaroso plantea los Objetivos Generales el Departamento de Tecnologia:

1. Elaborara sus propuestas pedagogicas para todo el alumnado de esta etapa atendiendo a su diversidad.
Asimismo, arbitrara métodos que tengan en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado, favorezcan
la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. Prestara una atencion especial a la adquisicién y el desarrollo de las competencias establecidas y se fomentara
la correcta expresion oral y escrita y el uso de las mateméaticas. A fin de promover el habito de la lectura, se
dedicara un tiempo a la misma en la practica docente de todas las materias. En cuanto al tratamiento matematico
se abordara mediante la realizacion de actividades.

Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizacion de proyectos significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la
autoestima, la autonomia, la reflexiéon y la responsabilidad.

3. Asimismo se regularan soluciones especificas para la atencion de aquellos alumnos que manifiesten dificultades
especiales de aprendizaje o de integracién en la actividad ordinaria de los centros, de los alumnos de alta
capacidad intelectual y de los alumnos con discapacidad.

En ROBOTICA se realizara actividades que permita a los alumnos:

- Reconocer el papel de la tecnologia y la robética en nuestra sociedad, indicando el marco elemental de trabajo
de los mismos.

- Comprender el funcionamiento global de los sistemas de de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.

- Comprender los principios basicos de ingenieria en los que se basan los robots.

- Conocer y resolver los problemas posibles, desarrollando un programa informatico y generalizando las
soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y comunicandose de forma
adecuada.

- Conocer la naturaleza de los distintos tipos de datos generados hoy en dia, siendo capaces de analizarlos,
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visualizarlos y compararlos, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
- Conocer la construccion de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno, de forma

(3]

§ segura, responsable y respetuosa.

8' - Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccion en la red.

= - Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios basicos de seguridad y

2 uso responsable.

a - Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

%: - Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccion de datos y en el intercambio de informacién.

a 3. Aspectos metodologicos parala construccion de situaciones de aprendizaje:

o Reconocer las diferencias individuales de los estudiantes y ofrecer opciones para superar las dificultades que
algunos alumnos encuentran ante la materia. Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con
objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para
ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial
de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y
recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado. La Moodle nos ayudara a
variar el acceso a la informacion atendiendo a los principios DUA.

Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante el
intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion. Igualmente se fomentaran las

N presentaciones y exposiciones de trabajos en publico ya sea a sus propios compafieros o a otros miembros del

g centro.

3

5 La situacién de aprendizaje presenta una metodologia que combina la exposiciébn del docente proponiendo un

§ trabajo inductivo. Con esto se pretende que sea el propio alumnado el que descubra y consolide el conocimiento a

g través del analisis, la reflexién y la practica.

3 a) Como fase de activacion y motivacion en la situacion de aprendizaje se parte con una explicacion y preguntas

para que el alumnado reflexione y debata.

b) En la fase de estructuracién y aplicacion los estudiantes construyen su propio aprendizaje, con la ayuda del
docente como mediador para la explicacién de los saberes basicos.

¢) Por ultimo en la fase de exploracion y conclusién, una vez que han asentado los conocimientos, es el momento
de llevar a cabo el producto final presentado.

Las situaciones de aprendizaje se adaptaran a las caracteristicas de cada estudiante, atendiendo a su diversidad,
favorecera la capacidad del alumno/a para aprender por si mismos y para trabajar en equipo, y atendera a los
diferentes ritmos de aprendizaje.

Algunos aspectos clave a considerar al disefiar la metodologia:

a) Aprendizaje Activo. Fomentar la participacion activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Utilizando
actividades, discusiones y ejercicios practicos para involucrar a los alumnos de manera activa.

b) Enfoque de Resolucién de Problemas. Proporcionar a los estudiantes problemas que requieran la aplicacién de
conceptos y habilidades para encontrar soluciones.

c) Tecnologia Educativa. Integrar herramientas tecnologicas como software educativo, recursos en linea y
plataformas de aprendizaje en el aula para mejorar la ensefianza y el aprendizaje.

d) Personalizacién del Aprendizaje. Reconocer las diferencias individuales de los estudiantes y ofrecer opciones
para superar las dificultades que algunos alumnos encuentran ante la materia. Los métodos deben ajustarse al
nivel competencial inicial del alumno teniendo en cuenta la atencion a la diversidad y el respeto por los distintos
ritmos y estilos de aprendizaje mediante practicas de trabajo individual y cooperativo. Se potenciara el Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion inclusiva, permitiendo el
acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que
ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de
presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado. La Moodle nos ayudara a variar el acceso a la informacion atendiendo a los principios
DUA

e) Contextualizacion. Relaciona el contenido de la materia con situaciones de la vida real y ejemplos concretos
para mostrar su relevancia practica.

f) Fomento de la Investigacion. Promover la investigacion independiente y la busqueda de informacion
enriquecedora. Ayudar a los estudiantes a desarrollar habilidades de investigacion y pensamiento analitico.

g) Agrupamientos. Se agrupara a los estudiantes en pareja, atendiendo ciertos criterios para fomentar la tutoria
entre iguales. Facilitar la colaboracion entre los estudiantes, donde trabajen en equipo para resolver problemas o
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realizar ejercicios.
Ademas, en la medida de los posible se realizaran grupos de trabajo para los proyectos que buscaran la paridad.

Q
&
wl
3 4. Materiales y recursos:
§ Los recursos didacticos o materiales didacticos son cualquier tipo de soporte material o tecnolégico que facilita o
a propicia el proceso de ensefianza y aprendizaje. Van a ser empleados por los miembros del departamento, como
£ una forma de complementar o de hacer mas eficiente el trabajo.
c
g Las funciones especificas de estos recursos pueden ser muchas. Aun asi, pueden resumirse en:
a Orientar. Sobre todo en temas y tépicos complejos, proponiendo rutas alternas de aprendizaje, reglas
i mnemotécnicas, etc.
Simular situaciones o eventos. Para mostrar en un ambiente controlado cémo ocurren en la vida real.
Motivar el aprendizaje. Es decir, despertar el interés por el conocimiento en el alumno.
Evaluar el desempefio del alumno. En un tema puntual o en la materia como un todo, para asi saber qué tanto del
aprendizaje fue exitoso.
En este sentido el departamento de Tecnologia cuenta con libros de Texto de la editorial Anaya para Tecnologia y
Digitalizacién de 2°y 3° de la ESO, libros de Texto de la editorial McGraw Hill para Tecnologia de 4° de la ESO y
Tecnologia e Ingenieria de 1° y 2° de Bachillerato, Aula Moodle, Presentaciones de elaboracion propia u
obtenidas de internet, programas de simulacion, lecciones interactivas, cuestionarios y pruebas, etc.
o
§ El departamento de Tecnologia también cuenta con el material y herramientas propias de un taller de tecnologia
g (reglas, destornilladores, sierras de calar, impresoras 3D bg Witbox Gog).
o Ademas el departamento est4d dotado de material para las asignaturas de computacion y robética (placas
s protoboard, dispositivos eléctricos y electrénicos, placas Arduino, Micro Bit, MakeCode, ertc.).
2
o 5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacion ha de ser continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva. Asimismo, ha de
ser un instrumento para la mejora de los procesos de ensefianza- aprendizaje.

Entre los instrumentos de evaluacién que el departamento acuerda implantar estan los siguientes: cuestionarios y
pruebas, practicas y proyectos, presentaciones y exposiciones. Igualmente se acuerda incluir la evaluacion del
portfolio o cuaderno del alumno para comprobar la consecucion de determinados saberes basicos. Es decir, los
instrumentos de evaluacién deben ser variados (no vale la prueba escrita), deben cefirse a medir los criterios y
también deben personalizarse a las caracteristicas de nuestro alumnado.

Los criterios de evaluacién contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la competencia especifica,
por lo que tendran el mismo valor a la hora de determinar su grado de desarrollo. Por tanto, no sera posible
ponderarlos con pesos distintos: todos tendran un mismo valor para su competencia especifica correspondiente.

Cada vez que se aplique un instrumento de evaluacion, se debera dejar reflejado qué competencias especificas y
qué criterios de evaluacién se estan evaluando, de esta manera el alumnado estara siempre informado. Se informa
al alumnado de los criterios asociados al inicio de cada situacion de aprendizaje.

Los criterios no superados tendran oportunidad de aprobarse a lo largo del curso en las sucesivas evaluaciones de
€S0S mMismos criterios.
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Las recuperaciones se haran al final de curso, justo antes de la evaluacion ordinaria. En caso excepcional y
siempre que sea por causas positivas para el transcurso del curso, se podran hacer recuperaciones parciales. En la
recuperacion final el alumnado recuperara los criterios que no hayan sido superados.

Se informara a las familias sobre los criterios de evaluacibn mediante mensajeria de Séneca indicando que sus
hijos tienen recogidos al principio de la Moodle de la materia de Digitalizacion los criterios de evaluacion y saberes
bésicos.

RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE DEL CURSO ANTERIOR

En cuanto a los criterios para recuperar la materia pendiente del curso anterior, aguellos alumnos que tengan
pendiente CYR 1°, CYR 2°y CYR 3° deberan realizar una serie de actividades que se les proporcionara a traves de
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la plataforma Moodle. Dichas actividades irdn encaminadas a la superacion de una prueba préctica que se realizara
en dos tramos (febrero y junio). Si superan un criterio de CYR 3° que se encuentre relacionado con la CYR de 2°y
1°, al aprobar el de 3°, se aprueba también el de 1° 0 2° en su caso.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

ler Trimestre

Situacion de Aprendizaje 0. "Descubriendo el poder de los datos y la computacion” (4h)
Situacion de Aprendizaje 1. Robots y sistemas automatizados sostenibles (20h).

1. Portfolio, Moodle y Google Side. (Competencias digitales).

2. Comprender el funcionamiento de sistemas automatizados y roboticos.

3. Disefiar y simular circuitos en Tinkercad Circuits.

4. Integrar sensores y actuadores en proyectos sostenibles.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

2° Trimestre

Situacion de Aprendizaje 2. Nuestro mundo conectado. (Crea tu propia pagina web). (22h)
5. HTML5 y CSS3 basicos.

6. Navegacion segura, identidad digital, ciberacoso

3er Trimestre

Situacion de Aprendizaje 3. Creamos soluciones inteligentes (App Inventor) (22h)
7. Programar una app moévil educativa con App Inventor.

8. Aplicar estructuras de control y variables para resolver problemas.

9. Big Data e Inteligencia Atrtificial.

Cod.Centro: 04002052

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

Para el curso escolar 2025/2026 el Departamento de Tecnologia ha planteado las siguientes actividades
extraescolares:

- Visita a la Plataforma Solar de Tabernas y Karst de Yesos de Sorbas, Almeria para 3° ESO junto con el
Departamento de Biologia y Geologia. El alumnado participante podra disfrutar de una experiencia enriquecedora
en la que conocieron el uso de fuentes de energia renovables, la investigacién espacial que se desarrolla en dicha
plataforma de cara a la fabricacion de materiales capaces de soportar altas temperaturas y una interesante visita
por el centro. Final del 2° trimestre.

8. Atencién ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

- Aprendizaje por proyectos.

- Tutoria entre iguales.

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:31:48

8.2. Medidas especificas:

- Adaptaciones de acceso al curriculo para el alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo.

- Atencion educativa al alumnado por situaciones personales de hospitalizacién o de convalecencia domiciliaria u
objeto de medidas judiciales.

- Medidas de flexibilizacion temporal.
- Programas de profundizacion.

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:
ATENCION A LA DIVERSIDAD
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En las reuniones de equipos docentes para la evaluacion inicial del alumnado se acuerda como medida de
atencién a la diversidad la relacion de alumnado al que se va a hacer Programa de Refuerzo del Aprendizaje
(PRA). Este sera obligatorio para alumnado con NEAE, repetidores, alumnado con materias pendientes, alumnado
de ATAL y para alumnos que van a seguir un Programa de Profundizacion.

ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

1. ACS del alumnado NEAE.

ACS significativas: las realiza el profesorado de Pedagogia Terapéutica en coordinacién con el profesorado del
equipo docente. Estas ACS se grabaran en Séneca. Los profesores del departamento de Tecnologia y el
profesorado de PT colaboraran de forma continua a lo largo del curso.

2. PRA: Programas de refuerzo del aprendizaje.

2.1 Alumnado NEAE.

El PRA lo abre el tutor y debe ser cumplimentado en Séneca por todo el profesorado que da clase al alumno en
coordinacién con el Departamento de Orientacidon que son quienes determinan las medidas especificas en cada
caso, atendiendo siempre a los principios DUA.

2.2 Atencién al alumnado que no haya promocionado de curso.

El PRA deberé incluir las medidas que el alumno necesita en nuestra materia. En caso de que el alumno hubiera
aprobado nuestra materia en el curso anterior, el PRA podra flexibilizarse haciendo constar dicho supuesto en el
mismo. En aquellas materias que hayan sido objeto de repeticién, con caracter general, el alumnado seguira los
elementos curriculares recogidos en la programacién de la materia.

Las medidas de atencion, que siempre seran individualizadas y atendiendo a los principios DUA, no consistiran en
principio en aumentar la carga de trabajo del alumno/a en cuestion.

Las medidas concretas se detallaran en el PRA de cada alumno/a, pero podemos enunciar algunas medidas
generales que permitan un seguimiento mas exhaustivo del aprendizaje diario del alumno/a. Por ejemplo, sentarlo
cerca de la mesa del docente, revisar su agenda (para favorecer su independencia y organizacion en el trabajo),
intentando siempre incidir en aquellos criterios de evaluacion que no super6 en el curso anterior.

Tras la evaluacion inicial, el profesor de Computacion y Robética (materia motivo de repeticion) informara a las
familias del programa de atencion al alumnado mediante una comunicacion en Séneca, con notificacion de lectura.

2.3. Atencion al alumnado que promociona con materias pendientes.

Una vez informado el departamento por Jefatura de Estudios del alumnado con la materia no superada de cursos
anteriores, el departamento de Tecnologia comprobara qué alumnado sigue cursando la materia y cual no, para su
adecuado seguimiento.

En cualquier caso el alumnado con materias no superadas, debera recuperar los criterios con evaluacion negativa.
Diferenciaremos entre alumnado de continuidad y de no continuidad.

En el caso del alumnado de continuidad, es el profesor de Computacion y Robotica responsable de la materia del
curso en el que esté matriculado el alumnado, quien realice el plan de trabajo para recuperar los criterios no
superados en cursos anteriores y asi mismo es el encargado de informar a las familias (a través de Séneca y con
notificacion de lectura), al alumno/a y al equipo docente del progreso del alumnado. El seguimiento individualizado
de este trabajo se recogera en el PRA y atendera a los principios DUA.

En el caso del alumnado de no continuidad, el Jefe de Departamento de Tecnologia sera quien se haga cargo de
la recuperacion de los criterios de evaluacion no superados de cada alumno/a. Para facilitar este trabajo se pondra
a disposicion del alumnado un curso en la Moodle, en el que se proporcionara material para trabajar de manera
auténoma y posibilitar la superacién de los criterios no superados. El Jefe de Departamento de Tecnologia
contactara con el alumnado personalmente para las indicaciones personalizadas de trabajo. El alumno debera
firmar un documento para que quede registro de que ha sido informado del plan de recuperacion de la materia/s no
superadas. La Jefatura del Departamento, informara al tutor/a del grupo para que a su vez informe a las familias a
través de Séneca, del PRA del alumno/a. Trimestralmente la Jefatura del Departamento, informara al tutor/a, para
gue a su vez informe al equipo docente y a las familias.

2.4 Atencion al alumnado que asiste a ATAL.

En caso de que alguno de nuestros alumnos se encontrara dentro de dicho programa se especificara en el PRA de
dicho alumno el grado de afeccidn con nuestra materia debido a su participacion. El profesorado del departamento
de Tecnologia coordinara con la profesora de ATAL la atencién que precisa cada alumno/a, en funcién de sus
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necesidades.

2.5 Atencion al alumnado que precise profundizacion (alumnado con Altas Capacidades Intelectuales o altamente
motivado).

Los miembros del departamento acuerdan establecer un repositorio de actividades para aquellos alumnos que
tengan un excelente nivel académico o que presenten AACC, de tal forma que dichas actividades puedan ser
realizadas por estos como profundizacién o ampliacion de los conocimientos impartidos en la materia.

El profesorado del departamento de Tecnologia que lleve a cabo los programas de profundizacién, los
cumplimentardn en Séneca en coordinacion con el tutor o tutora del grupo, asi como con el resto del equipo
docente, y realizara a lo largo del curso escolar el seguimiento de la evolucion de dicho alumnado. Dichos
programas se desarrollaran, en su caso, en el horario lectivo correspondiente a las materias objeto de refuerzoy /o
profundizacion.

2.6 Atencién al alumnado con deficiencias visuales.
Uno de los miembros del departamento comenta las dificultades con las que se esta encontrando a la hora de
entregar actividades a un alumno del centro con graves deficiencias visuales. En este caso se solicita pedir ayuda
a los PT del centro para ver la posibilidad de apoyar en estas horas y puesto que existe en orientacion una
impresora Braile, usarla en caso de tener que dar alguna practica adaptada.

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacién de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
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su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5L. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenémenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucibn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptidndose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg,), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemético-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMb5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacién y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en nuestra sociedad y desarrollar el
pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de sistemas digitales de forma sostenible.

CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y creando aplicaciones sencillas,
mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un lenguaje de programacion para
solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

CYR.3.3.Disefiar y construir sistemas de computacion fisicos o roboticos sencillos, aplicando los conocimientos
necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados.

CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y descubriendo conexiones para resolver
problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo cémo nos ayuda a mejorar nuestra comprension del
mundo.

CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su funcionamiento interno, de
forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la privacidad.

CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos y conductas de seguridad, para
permitir la proteccion del individuo en su interaccién en la red.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: CYR.3.1.Comprender el impacto que la computacion y la robética tienen en
nuestra sociedad y desarrollar el pensamiento computacional para realizar proyectos de construccion de
sistemas digitales de forma sostenible.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.1.1.Comprender el funcionamiento de los sistemas de computacion fisica, sus componentes y principales
caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.2.Reconocer los conceptos basicos de la robética, asi como las configuraciones morfolégicas mas
comunes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.3.Entender cémo funciona un programa informatico, la manera de elaborarlo y sus principales
componentes.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.1.4.Comprender los principios de ingenieria en los que se basan los robots, su funcionamiento,
componentes y caracteristicas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.2.Producir programas informaticos, colaborando en un equipo de trabajo y
creando aplicaciones sencillas, mediante lenguaje de bloques, utilizando las principales estructuras de un
lenguaje de programacidn para solventar un problema determinado o exhibir un comportamiento deseado.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.2.1.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles, desarrollando un programa informatico y
generalizando las soluciones, tanto de forma individual como trabajando en equipo, colaborando y
comunicandose de forma adecuada.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.2.Entender el funcionamiento interno de las aplicaciones mdviles y como se construyen, dando
respuesta a las posibles demandas del escenario a resolver.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.2.3.Conocer y resolver la variedad de problemas posibles desarrollando una aplicacion movil y
generalizando las soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.3.Disefar y construir sistemas de computacion fisicos o robéticos
sencillos, aplicando los conocimientos necesarios para desarrollar soluciones automatizadas a problemas
planteados.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.3.1.Ser capaz de construir un sistema de computacion o robdético, promoviendo la interacciéon con el
mundo fisico en el contexto de un problema del mundo real, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.4.Recopilar, almacenar y procesar datos, identificando patrones y
descubriendo conexiones para resolver problemas mediante la Inteligencia Artificial entendiendo c6mo
nos ayuda a mejorar nuestra comprension del mundo.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.4.1.Conocer la naturaleza de los distintos tipos de metadatos generados hoy en dia, siendo capaces de
entender su ciclo de vida, empleando a su vez un espiritu critico y cientifico.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.2.Comprender los principios basicos de funcionamiento de los agentes inteligentes y de las técnicas de
aprendizaje automatico, con objeto de aplicarlos para la resolucion de situaciones mediante la Inteligencia
Artificial.

Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.4.3.Comprender los principios de funcionamiento del Data Scraping.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.5.Utilizar y crear aplicaciones informaticas y web sencillas, entendiendo su
funcionamiento interno, de forma segura, responsable y respetuosa, protegiendo la identidad online y la
privacidad.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.5.1.Conocer la construccién de aplicaciones informaticas y web, entendiendo su funcionamiento interno,
de forma segura, responsable y respetuosa.
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Método de calificacion: Media aritmética.

CYR.3.5.2.Conocer y resolver la variedad de problemas potencialmente presentes en el desarrollo de una
aplicacion web, tratando de generalizar posibles soluciones.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: CYR.3.6.Conocer y aplicar los principios de la ciberseguridad, adoptando habitos
y conductas de seguridad, para permitir la proteccién del individuo en su interaccién en lared.

Criterios de evaluacion:

CYR.3.6.1.Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccidon activa del individuo en su interaccién en la
red.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.2.Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital aplicando criterios de
seguridad y uso responsable.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.3.Reconocer y comprender la propiedad intelectual de los materiales alojados en la Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

CYR.3.6.4.Conocer las estrategias de ciberseguridad que garantizan proteccion a los usuarios de Internet.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Introduccién a la Programacion.

1. Conexion de los lenguajes de programacion visuales con los lenguajes de programacion textuales.

2. Generacion de programas con especificaciones basicas en lenguajes de blogues.

3. Secuencia de instrucciones. Implementacién de algoritmos.

4. Bucles y condicionales anidadas basicas.

5. Entornos de interaccion con el usuario.

B. Internet de las cosas.

1. Aplicaciones de los sensores loT.

2. Conexion de dispositivo a la nube.

3. Caracteristicas basicas de los protocolos de comunicacion: Zigbee, Bluetooth (BLE), Z-Wave, etc.

4. Aplicaciones mdviles IoT.

C. Robética.

1. Concepto de grado de libertad.

2. Tipologia de las articulaciones.

3. Configuraciones morfolégicas y pardmetros caracteristicos de los robots industriales.

4. Andlisis de los AGV (Automated Guided Vehicles).

5. Programacién con lenguaje de texto de microprocesadores.

D. Desarrollo movil.

1. Uso bésico de IDEs de lenguajes de bloques para moviles.

2. Programacion orientada a eventos.

3. Definicién de eventos.

4, Generadores de eventos: los sensores.

5. E/S: captura de eventos y su respuesta.

E. Desarrollo web.

1. Andlisis de la estructura de las paginas web.

2. Servidores web: tipologia.

3. Formatos de animacién web.

4. Herramientas de animacion web.

F. Fundamentos de la computacion fisica.

1. Sistemas de computacién: aplicaciones.

2. Microcontroladores: tipologia.

3. Hardware: clasificacion de los componentes y Software: ciclo de vida.
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4. Seguridad eléctrica: cortafuegos o firewall de hardware, y médulos de seguridad de hardware (HSM).

G. Datos masivos.

1. Clasificacion de los metadatos.

2. Uso de Metadatos.

3. Almacenamiento de Metadatos.

4. Data scraping.

H. Inteligencia Artificial.

1. Situacion actual de la Inteligencia Artificial.

2. Etica y responsabilidad social en el uso de IA: andlisis y consecuencias del mal uso.

3. Agentes inteligentes simples: funcionamiento.

4. Aprendizaje automatico: casos practicos.

5. Aprendizaje por refuerzo: aplicaciones.

. Ciberseguridad.

1. Ciberseguridad: tipologias.

2. Ciberseguridad: necesidad y concienciacion.

3. Tipos de Malware y antimalware: proteccion.

4. Interaccién de plataformas virtuales: soluciones.

5. Ley de propiedad intelectual.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
CYR3.1 x| X x| [x X x| X X
CYR.3.2 X[ | x x| x| |x X
CYR.3.3 X X x| x
CYR.3.4 x| |x X X
CYR.3.5 X X X X
CYR36 x| [x X| X x| x| |x X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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2025/2026

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

InfProDidLomLoe 2023

El centro se encuentra en la localidad de Cuevas del Almanzora, municipio de la provincia de Almeria, Andalucia,
Espafia. EI ambito territorial de influencia del I.E.S. Jaroso coincide con los limites municipales. El municipio de
Cuevas del Almanzora se sitta en el noreste de la provincia de Almeria, rodeado de los municipios de Vera y Antas
al sur, Huércal Overa y Pulpi al norte y la costa mediterranea al este. Una zona montafiosa, la Sierra de Monte
Almagro al norte del municipio y otra a lo largo de la costa, Sierra Almagrera, limitan el valle del rio Almanzora hasta
su desembocadura, que junto con sus ramblas producen las zonas llanas donde se asientan la mayor parte de los
nacleos de poblacién del municipio, a excepcién de Villaricos y Pozo del Esparto en la costa. Hay dos pedanias que
por su tamafio destacan del resto son Guazamara al noreste y Palomares hacia el sureste. Su extension lo sitlia
entre los municipios mas grandes de la provincia con una superficie de 263 Km2, lo que significa que por su
extension es el séptimo de los 103 municipios de la provincia. Su poblacién esta repartida en 23 nacleos (pedanias).
La mayor parte de la poblacidn se concentra en el nicleo de Cuevas del Almanzora, el resto en las pedanias, las
dos pedanias mas grandes: Guazamara y Palomares, ambas con colegio propio. El nivel socio-econémico de las
familias del alumnado refleja fielmente el reparto de los niveles de renta en las localidades del municipio, porque
todos los jévenes vienen a este Unico Centro de Ensefianza Secundaria. Asi, aunque la mayor parte del alumnado
es de nivel econémico medio, en los dos Ultimos cursos ha aumentado el nimero perteneciente a familias
desestructuradas y con recursos limitados. Hay un porcentaje de alumnado cuya situacién familiar es mas precaria,
con un bajo nivel de autoestima, escaso control parental, dificultades de aprendizaje, NEAE (Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo), y/o historial de absentismo escolar. Estos serian los alumnos que podemos
considerar en riesgo social. En los ultimos afios se ha producido un incremento significativo del alumnado de
nacionalidad extranjera, y en la actualidad contamos con un indice superior al 25%, lo que conlleva un tratamiento a
la diversidad del alumnado inmigrante.

Por tanto, se trata de un centro donde los problemas de convivencia y la conflictividad requieren una intervencion
urgente y radical, de actividades de caracter formativo y preventivo frente a la aparicion de fenémenos contrarios a
los valores de la convivencia democratica y la resolucién pacifica de los conflictos.

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 04002052

La relacién con el Plan de Centro se ve reflejada en nuestra participacién en planes y programas de innovacién
educativa con el objetivo de mejorar la convivencia en el centro. Entre otros contamos con: recreos activos,
Programa bilinglie, Escuela y Espacio de Paz, Plan de Coeducacion e Igualdad, Plan de Actuacion Digital, PROA,
PALLI, etc.

PLANES Y PROGRAMAS

RED ANDALUZA. ESCUELA DE PAZ

Desde el Departamento de Informatica trabajaremos los principios y objetivos de Escuela de Paz con el desarrollo y
fomento de valores, actitudes, habilidades y habitos para promover la convivencia, igual que la prevencion de
situaciones de riesgo para la convivencia, y/o de acoso; igualmente con la intervencion ante conductas contrarias a
la convivencia y la reeducacion de actitudes y restauracion de la convivencia; y de esta forma contribuiremos no
s6lo a la mejora de la calidad de la educacién, sino a la formacién como la construccion de un mundo mejor.
Manteniendo una actitud de escucha activa ante nuestro alumnado y alcanzar asi un mayor conocimiento de su
realidad. Implementando el dialogo abierto en el aula consiguiendo que todo el alumnado se sienta escuchado y
participe del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Haciendo uso del didlogo, de la formulacion de acuerdos como medio de resolucion de conflictos no graves, dentro
y fuera del aula, entre los implicados, alumno-alumno, alumno-profesor.

Fomentaremos un entorno de respeto y apoyo mutuo que es esencial para el desarrollo de la inteligencia emocional.
Un aula emocionalmente segura permite a los estudiantes expresarse sin miedo al juicio o la reprimenda.
Implementando proyectos colaborativos en el aula. Trabajaremos con el alumnado, a través de actividades que
requieren la cooperacion de los demas, ayudando a integrar estos valores. El aprendizaje que supone trabajar en
equipo permite desarrollar la apertura a los demas y, sobre todo, descubrir y valorar las diferencias.

Poniendo en conocimiento de las instancias superiores toda sospecha o caso de acoso o ciberacoso para tomar las
medidas.

Buscando alternativa de restauracion de la convivencia.
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Desde el Departamento de Informatica trabajaremos con la Coordinacion de Coeducacion con el fin de asegurar
una ensefianza integral que desarrolle y fomente valores, actitudes y habilidades igualitarias entre el alumnado.
Entendemos que los centros educativos cuentan con un contexto privilegiado para fomentar los valores igualitarios,
libres de prejuicios y de estereotipos sexistas y para proporcionar modelos de relacion desde la igualdad, el respeto
y el rechazo a cualquier tipo de violencia.

Las actividades programadas se llevaran a cabo dentro del marco de la igualdad, con el fin de prevenir situaciones
de riesgo de exclusion, facilitando la convivencia, una mejora en la educacién y que los alumnos y alumnas sean
personas activas en la sociedad actual.

De igual manera se informara a las instancias superiores correspondientes de las situaciones contrarias, para que
tomen las medidas oportunas para frenar comportamientos que vayan contra los principios de la igualdad.

LA BIBLIOTECA ESCOLAR
El objetivo primordial de la biblioteca escolar es el fomento de la lectura, contribuyendo asi al desarrollo de la
competencia en comunicacion linguistica. Para ello:

- Se realizan actividades de animacion a la lectura y a la escritura a través de actividades, concursos y
celebracion de efemérides.

- Se orienta al alumnado a través de la recomendacion libros, segin sus gustos e intereses, con el fin de
conforme su propio itinerario lector

- Es centro de recursos para que los departamentos lleven a cabo su plan lector. La biblioteca ofrece las
posibilidades de sus fondos como fuentes de informacién en los mas diversos temas puesto que dispone de
ejemplares de todas las materias. Asi pues, se persigue la integracién de la biblioteca como fondo documental en el
trabajo diario del aula.

- Esta habilitada como sala de estudios por las tardes, contribuyendo a compensar las desigualdades: la
biblioteca escolar proporciona los materiales y herramientas (diccionarios, manuales, ordenadores) necesarias a
aguellos que no disponen de recursos, promoviendo asi una educacion inclusiva.

Por ultimo, fomenta valores: la biblioteca escolar debe concebirse como un espacio plural y abierto, donde puedan
participar todos los agentes educativos. Por eso, es importante conocer los diferentes fondos de la biblioteca
explorando sus posibilidades tanto para aprender como para ensefiar.

PLAN DE ACTUACION DIGITAL

Desde el Departamento de Informatica todos los miembros participan en el Plan de Actuacién Digital: uso de Moodle
y Gsuite, realizacion de cursos de formacion, deteccidon del alumnado en riesgo de exclusion, utilizacién de las
cuentas de correo electrénico corporativas bajo el dominio g.educaand.es, uso y manejo de PASEN para llevar el
seguimiento educativo de los alumnos y permitir la comunicacion entre los distintos miembros de la comunidad
educativa y empleo de recursos digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacion de ningln tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
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evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacién didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacién didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacién didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, Ill, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagdgicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion

Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autonoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacién y el funcionamiento de los institutos de

educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,

sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el

fomento del Razonamiento Matemético a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

El departamento de Informatica esta compuesto por el siguiente profesorado:
- Ana Vicente Belmonte: funcionaria de carrera, PES
- José Javier Guillén Benavente: funcionario de carrera, PES
- Francisco Javier Garcia Cutillas: funcionario de carrera, PES
- Catalina Flores Cazorla: funcionaria de carrera, PES

En cuanto al reparto de materias, queda de la siguiente manera:

1° ESO - Computacion y Robotica: Francisco Javier Garcia Cutillas

4° ESO - Digitalizacion: Francisco Javier Garcia Cutillas y Silvia Ana Monreal Revuelta del Departamento de
Tecnologia.

1° Bachillerato - Tecnologias de la Comunicacién y la Informacion |: Francisco Javier Garcia Cutillas
2° Bachillerato - Tecnologias de la Comunicacion y la Informacion II: Francisco Javier Garcia Cutillas
1° CFGS DAW - Sistemas Informéticos: Ana Vicente Belmonte

1° CFGS DAW - Entornos de Desarrollo: Ana Vicente Belmonte

1° CFGS DAW - Programacion: José Javier Guillén Benavente

1° CFGS DAW - Lenguajes de Marcas: Catalina Flores Cazorla

1° CFGS DAW - Bases de Datos: Catalina Flores Cazorla

1° CFGS DAW - Digitalizacion: Ana Vicente Belmonte

1° CFGS DAW - Tutoria Dual: Ana Vicente Belmonte
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1° CFGS DAW - Proyecto Integrado: José Javier Guillén Benavente

2° CFGS DAW - Despliegue de aplicaciones Web: Ana Vicente Belmonte

2° CFGS DAW - Disefio de Interfaces Web: Ana Vicente Belmonte

2° CFGS DAW - Desarrollo Aplicaciones Web en Entorno Servidor: José Javier Guillén Benavente
2° CFGS DAW - Desarrollo Aplicaciones Web en Entorno Cliente: Catalina Flores Cazorla

2° CFGS DAW - Tutoria dual : Ana Vicente Belmonte

2° CFGS DAW - Libre Configuracion: José Javier Guillén Benavente

Las reuniones de departamento se realizaran semanalmente los viernes en horario de 11:30 a 12:30.

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacién Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democrética.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

¢) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas y avanzar en una reflexién ética sobre su
funcionamiento y utilizacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

i) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresién y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad lingliistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
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didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscard desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacién, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacién y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluaciéon de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medird el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacion y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentardn los procesos de
coevaluacion, evaluacién entre iguales, asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del
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mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculara haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

6.2 Evaluacioén de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagogicos.

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.

A nivel de departamento se realizara el seguimiento de la programacién de forma trimestral y se dejara constancia
en acta y se enviara en jefatura.

Cod.Centro: 04002052

Documento adjunto: Ind.Logro_PlanLecto_Raz_Mat_TECNO.v3.pdf Fecha de subida: 06/10/25
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CONCRECION ANUAL
4° de E.S.O. Digitalizacién

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacidn inicial de la materia Digitalizacion se ha desarrollado durante las tres
primeras semanas del curso, a través de una Situacién de Aprendizaje O.

Su finalidad ha sido diagnosticar el nivel competencial del alumnado en relacién con las
competencias especificas del curriculo de la materia, asi como conocer sus habitos y
experiencias previas en el uso de herramientas digitales.

Esta evaluacién ha tenido un enfoque competencial, basada en diferentes evidencias
recogidas mediante actividades préacticas, reflexivas y colaborativas, organizadas en
cuatro sesiones:

- Sesion 1: Resolucion de problemas técnicos cotidianos (hardware, red, software).

- Sesion 2: Representacion del entorno personal de aprendizaje (PLE).

- Sesién 3: Analisis de habitos de seguridad y bienestar digital, elaboracion de un
decalogo de buenas practicas.

- Sesibn 4: Debate y reflexion sobre la ciudadania digital y el uso ético de la

tecnologia.

Para la observacion y valoracién de estas evidencias se emplearon rabricas cualitativas,
centradas en la identificacién de destrezas, estrategias y actitudes relacionadas con las
competencias especificas (CE1 a CE4). La recogida de informacién se realiz6 mediante la
observacion directa, la participacién en debates, la entrega de productos individuales y
grupales, y la autoevaluacion reflexiva del alumnado.

Los resultados globales del nivel obtenido en esta evaluacion inicial se sitlan en un
rango medio-bajo, detectandose:

- Buen manejo basico de dispositivos digitales y recursos en linea, aunque con

lagunas en la resolucién de problemas técnicos.

- Uso habitual de herramientas digitales para la comunicacion, pero menor desarrollo
de estrategias de organizacion y aprendizaje autbnomo.

- Conocimientos parciales sobre seguridad, bienestar digital y proteccién de datos.

- Actitud positiva hacia el trabajo en grupo y la reflexion ética sobre el uso de la
tecnologia, aunque con necesidad de reforzar el pensamiento critico.

Estos resultados serviran como punto de partida para ajustar la planificacion anual,
reforzando especialmente los aspectos de alfabetizacién digital critica, organizacién del
aprendizaje en entornos digitales y competencias de seguridad y bienestar.

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023
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En cuanto a la distribucién de grupos ha quedado de la siguiente manera:
GRUPO B/C: 33 alumnos (27 - 4 ESO B, 6 - 4 ESO C)
GRUPO A/D: 18 alumnos (10 -4 ESO A, 8 -4 ESO D)
GRUPO E/D: 17 alumnos (10-4 ESOE, 7 -4 ESO D)

2. Principios Pedagdgicos:
De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:34:02

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en
comunicacién linglistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacién de un
tiempo diario, no inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha
competencia.

Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales béasicas, potenciando aspectos clave como
el debate y la oratoria. En el caso de nuestra materia se trabaja la lectura en casi todas las clases ademés de en el
plan de 30 minutos de lectura.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o

alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Bésica.
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c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién. En nuestra materia a través de la plataforma Moodle Centros y a través de diferentes
presentaciones, videos, etc, que se proyectaran en clase.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo
ello con objeto de fomentar la contribucién activa en la defensa, conservacién y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida. En el apartado de Geografia se trabajan
especialmente este principio.

InfProDidLomLoe 2023

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado. En nuestra materia el acceso al curriculum serd a través de
diferentes medios como esquemas, textos, videos explicativos, gréaficos, mapas, etc. Tanto con los libros de texto,
Moodle Centros y fichas de adaptacion o refuerzo.

Ref.Doc.:

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestién de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccidn del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

Cod.Centro: 04002052

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Reconocer las diferencias individuales de los estudiantes y ofrecer opciones para superar
las dificultades que algunos alumnos encuentran ante la materia. Se potenciara el Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica
docente se desarrollaran dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el
potencial de cada alumno y alumna y se integraran diferentes formas de presentacion del
curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos estilos y ritmos de
aprendizaje del alumnado. La Moodle nos ayudara a variar el acceso a la informacién
atendiendo a los principios DUA.

La materia Digitalizacién da respuesta a la necesidad de adaptacion a la forma en que la
sociedad actual se informa, se relaciona y produce conocimiento, ayudando al alumnado a
satisfacer necesidades, individuales o colectivas, que se han ido estableciendo de forma
progresiva en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad y la cultura
digital. Pero la formacion de la ciudadania actual va mas alla de la alfabetizacion digital, ya
gue requiere una atencion especifica a la adquisicion de los conocimientos necesarios para
usar los medios tecnoldgicos de manera ética, responsable, segura y critica.

Esta materia trata de favorecer aprendizajes que permitan al alumnado hacer un uso
competente de las tecnologias, tanto en la gestion de dispositivos y entornos de
aprendizaje, como en el fomento del bienestar digital, posibilitando al alumnado tomar
conciencia y construir una identidad digital adecuada.

La gestion y mantenimiento de los dispositivos digitales habituales en el entorno del
alumnado, asi como el uso extendido de las tecnologias digitales, implica que el alumnado
debe adquirir destrezas relativas al mantenimiento de los dispositivos, al ajuste de los
mismos y a la identificacion y resolucion de problemas técnicos habituales, garantizando el
maximo aprovechamiento de estas tecnologias y enfrentandose a los mismos con una
actitud resiliente, fomentando ademas un consumo y reposicion de los sistemas digitales y/
o0 tecnolégicos de manera sostenible y responsable.

Se engloban aspectos técnicos relativos al funcionamiento de los equipos y a las
aplicaciones y programas requeridos para su uso. Asimismo, se debe considerar el papel
gue asumen en la actualidad las tecnologias de la comunicacion y su implicacion en la
sociedad. Por ello, se considera fundamental abordar las funcionalidades de internet, los

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:34:02
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elementos de distintos sistemas de comunicacion y la incorporacién de las nuevas
tecnologias relativas a la digitalizacién y conexién de objetos (IoT).

La presencia de elementos tecnoldgicos y medios digitales en nuestras vidas es un hecho
que, progresivamente, adquiere mayor trascendencia. Por ello, con el fin de optimizar y
garantizar un aprendizaje permanente en contextos formales e informales, se hace
necesaria la integracién de recursos digitales en el proceso formativo del alumnado, asi
como la gestion adecuada del entorno personal de aprendizaje (Personal Learning
Environment, PLE).

Abarcar aspectos relacionados con el aprovechamiento apropiado de las estrategias de
tratamiento de informacién y con la generacién de nuevo conocimiento mediante la edicién y
desarrollo de contenidos empleando aplicaciones digitales, de modo que el alumnado pueda
desarrollar la creatividad y el espiritu de innovacién para responder a los retos que se
presentan en su vida personal, académica y profesional, respetando los derechos de
propiedad intelectual y las licencias de uso y posibilitando su aprendizaje permanente.
Asimismo, se

abordan las posibilidades que aportan las herramientas para la comunicacién y para el
trabajo colaborativo, fomentando la cooperacién entre iguales y permitiendo compartir y
difundir experiencias, ideas e informacion de distinta naturaleza.

Las medidas de seguridad que han de adoptarse para cuidar dispositivos, los datos
personales y la salud individual. La estrecha interaccidon que se realiza de forma habitual
provoca que con la tecnologia y con los dispositivos aumente la exposicién a riesgos,
amenazas y ataques. Por ello, el alumnado debe adquirir habitos que le permitan preservar
y cuidar su bienestar y su identidad digital, aprendiendo a protegerse ante

posibles amenazas que supongan un riesgo para la salud fisica y mental y adquiriendo
pautas adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor opcioén y evaluando el bienestar
individual y colectivo.

Se engloban tanto aspectos técnicos relativos a la configuracion de dispositivos, como los
relacionados con la proteccion de los datos personales. Incide en la gestion eficaz de la
identidad digital del alumnado, orientada a una presencia en la red cuidada, en la que se
tenga en cuenta la imagen que se proyecta y el rastro que se deja en la red. Asimismo, se
aborda el tema del bienestar personal ante posibles amenazas externas en el contexto de
problemas como el ciberacoso, la dependencia tecnolégica o el abuso en el juego.

El conocimiento de las posibles acciones basadas en el respeto mutuo que se pueden
realizar para el ejercicio de una ciudadania activa en la red, mediante la participacion
proactiva en actividades en linea. El uso extendido de las gestiones a realizar con
tecnologias digitales implica que cada vez mas servicios publicos y privados demanden que
la ciudadania interactie en medios digitales, por lo que el conocimiento

de estas gestiones es fundamental para garantizar el correcto aprovechamiento de la
tecnologia, de igual modo, hacer al alumnado consciente de la brecha social de acceso y
uso para diversos colectivos, asi como del impacto ecosocial de las mismas.

Se engloban aspectos de interaccion con usuarios y de contenido en la red, de forma que
se trabaja tanto el trato correcto con respecto al internauta como el respeto a las acciones
gue otras personas realizan y a la autoria de los materiales ajenos. Aborda, también, las
gestiones administrativas telematicas, las acciones comerciales electronicas y el activismo
en linea. Asimismo, hace reflexionar al alumnado sobre las tecnologias emergentes y el uso
ético de los datos que gestionan estas tecnologias, todo ello para educar a usuarias y
usuarios digitales activos, pero sobre todo criticos en el uso de la tecnologia.

4. Materiales y recursos:
Los recursos didacticos o materiales didacticos son cualquier tipo de soporte material o tecnoldgico que facilita o
propicia el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos serdn empleados como una forma de complementar y/o
hacer mas eficiente el trabajo del docente en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Las funciones especificas de estos recursos pueden ser muchas. Aun asi, pueden resumirse en:
- Orientar. Sobre todo en temas y topicos complejos, proponiendo rutas alternas de aprendizaje, reglas
mnemotécnicas, etc.
- Simular situaciones o eventos. Para mostrar en un ambiente controlado como ocurren en la vida real.
- Motivar el aprendizaje. Es decir, despertar el interés por el conocimiento en el alumno.
- Evaluar el desempefio del alumno. En un tema puntual o en la materia como un todo, para asi saber qué tanto
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del aprendizaje fue exitoso.

En este sentido, la asignatura de Digitalizacion desarrollara sus sesiones dentro de las aulas de informatica del
centro, estas aulas cuenta con distintos puesto de ordenadores de sobremesa (con el software requerido
preinstalado, asi como acceso a internet), una pizarra de rotulador y un proyector. En cuanto al material curricular,
el alumno contara con acceso a un curso especifico en Moodle Centros, que contendra tanto materiales
desarrollados por el docente, asi como obtenidos de internet.

InfProDidLomLoe 2023

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Los instrumentos de evaluacién se pueden agrupar en dos modalidades:

- Instrumentos de evaluacion continua, mediante los que se valoran especialmente los saberes basicos que se
estan adquiriendo y las actitudes del alumnado: revision de los cuadernos del alumnado, contestacion a
preguntas y valoracion de las intervenciones en clase, puntuaciones correspondientes a trabajos presentados
individualmente o en grupos, proyectos y practicas realizadas en clase.

- Instrumentos de evaluacion programada, mediante los que se valoran especialmente saberes basicos
adquiridos por el alumnado: cuestionarios, rabricas en proyectos colaborativos y actividades, pruebas escritas y
orales, examenes practicos, ejercicios y pruebas objetivas, trabajos y proyectos.

Més especificamente, los instrumentos a usar seran variados para facilitar la evaluacion del alumnado como
parte integral del proceso de ensefianza y aprendizaje, y como una herramienta esencial para mejorar la calidad
educativa. En concreto, se emplearan:

- Pruebas especificas:

- Pruebas objetivas: Consiste en una serie de preguntas tipo test, cada una de ellas tiene asociada varias
opciones de respuesta entre las cuales se debe elegir la correcta. Al igual que la anterior prueba, determinan el
grado de aprendizaje de los contenidos.

- Pruebas o supuestos practicos: Consiste en la resolucion de problemas préacticos, similares a las actividades
realizadas en clase.

- Actividades:

- Realizacion de ejercicios, actividades y préacticas diarias relacionados con los contenidos.

- Realizacion de Trabajos. El alumno redacta los contenidos trabajados en la materia. Determinan el grado de
aprendizaje de los contenidos.

- Exposiciones orales en clase.

- Observacion: Considerando los criterios de evaluacion anteriormente mencionados, se observara al alumno o
alumna de forma sistematica y directa en el aula obteniendo la siguiente informacion:

- Su participacién en clase.

- Su iniciativa, interés y originalidad en el trabajo diario, individual y en grupo.

- La conclusion de las tareas y presentacion de los trabajos en los plazos propuestos.

Cada vez que se aplique un instrumento de evaluacion, se debera dejar reflejado qué competencias especificas
y qué criterios de evaluacion se estan evaluando, de esta manera el alumnado estara siempre informado. Se
informa al alumnado de los criterios asociados al inicio de cada situacion de aprendizaje.

Los criterios no superados tendran oportunidad de aprobarse a lo largo del curso en las sucesivas evaluaciones
de esos mismos criterios.

La calificacion final de la evaluacion se obtendra de la media aritmética de todas las competencias especificas
empleadas y evaluadas a lo largo de cada evaluacién a través de diferentes instrumentos.

La calificacién de final de curso se obtendra de la media aritmética de las competencias especificas.

Segun el RD se debe confeccionar una rdbrica sobre el grado de desempefio de los criterios de evaluacion. Esta
rubrica se utilizara al finalizar la evaluacion y se empleara para realizar los informes de evaluacién del alumnado.
¢,Cémo recuperar?

Las recuperaciones se haran al final de curso, justo antes de la evaluacion ordinaria. En caso excepcional y
siempre que sea por causas positivas para el transcurso del curso, se podran hacer recuperaciones parciales.
En la recuperacion final el alumnado recuperard los criterios que no hayan sido superado.

Prueba extraordinaria: si no se supera la evaluacion ordinaria se realizara en junio.

Se informara a las familias sobre los criterios de evaluacion mediante mensajeria de Séneca indicando que sus
hijos tienen recogidos al principio de la Moodle de la materia de Digitalizacion los criterios de evaluacion y
saberes basicos.

Ref.Doc.:
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6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

ler Trimestre
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Situacion de Aprendizaje 0. Conociendo nuestro mundo digital. (4h)

Situacién de Aprendizaje 1. Descubriendo como funciona mi ordenador. ORDENADORES Y SISTEMAS
OPERATIVOS.

Organizacion de ficheros y creacion de un portfolio (2h)

Eleccion de equipos informaticos (12h)

Configuracion de equipos (4h)

Conexién de dispositivos (2 h)

Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Situacion de Aprendizaje 2. CREACION Y GESTION DE DOCUMENTOS
Produccion de textos (7 h)

2° Trimestre

Situacion de Aprendizaje 2. CREACION Y GESTION DE DOCUMENTOS
4. Produccién de textos (11 h)

Elaboracion de presupuestos (12 h)

Propiedad intelectual (2 h)

3er Trimestre

Situacion de Aprendizaje 3. CREACION DE CONTENIDOS MULTIMEDIA DE FORMA SEGURA.
Creacion y edicion de imagenes (15 h)

Seguridad en la red, riesgos, amenazas y ataques. (3 h)

Amenazas y practicas saludables (Creacion de un video en ANYMAKER u otros) (7h).

Cod.Centro: 04002052

Para ver la temporalizacion de manera mas detallada, consultar el archivo adjunto denominado:
TEMPORALIZACION DIG 4ESO 25-26.pdf

Primer Trimestre:

- Situacién de Aprendizaje 0: Evaluacion Inicial Competencias

- Situacién de Aprendizaje: Descubriendo como funciona mi ordenador
Unidad 0: Introduccién a la Informética.
Unidad 1: Arquitectura de Ordenadores. Software.

Segundo Trimestre:

- Situacién de Aprendizaje: Aplicaciones de Productividad: De Cero a Pro
Unidad 2: Aplicaciones de Productividad.

- Situacién de Aprendizaje: Mi propia Web
Unidad 3: Publicacion y difusion de contenidos.

Tercer Trimestre:

- Situacién de Aprendizaje: El disefio grafico es mi pasion.
Unidad 4: Creacién de contenidos multimedia.

- Situacién de Aprendizaje: Cibervoluntarios
Unidad 5: Ciberseguridad.

- Situacién de Aprendizaje: El mundo digital dentro del real
Unidad 6: Interactividad en la Red.

Fecha Generacion: 19/11/2025 10:34:02

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

-Visita Cine:

En esta actividad, los estudiantes realizaran una visita al cine para el visionado de una pelicula, con el objetivo
de analizar cémo la digitalizacién ha transformado la industria cinematografica. A través del visionado, los
alumnos exploraran el uso de tecnologias digitales en la produccién de efectos visuales, la edicién, la proyeccion
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y la postproduccién. Ademas, reflexionaran sobre el impacto de estas tecnologias en la experiencia del
espectador, el flujo de trabajo de los profesionales del cine y las nuevas tendencias como la inteligencia artificial
en la creacién cinematografica.

Tras la proyeccion, los estudiantes participaran en una discusion critica sobre los recursos tecnolégicos
utilizados en la pelicula y su influencia en la narrativa visual, conectando los conceptos aprendidos en clase con
la experiencia audiovisual.

8. Atencién aladiversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

ATENCION A LA DIVERSIDAD Y A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES

1. PRA: Programas de refuerzo del aprendizaje (se cumplimentan en Séneca)

1.1.- Alumnado NEAE

Cada profesor del Departamento ha reflejado en el analisis de resultados de la evaluacion
inicial el alumnado NEAE de cada uno de los grupos en los que imparte docencia. En
coordinacién con el tutor/a de cada uno de los grupos y del Departamento de Orientacion,
se aplicaran las diferentes medidas que se recogeran en los PRA, que se grabaran en
Séneca.

El PRA se realizara en funcién del diagndstico concreto de cada alumno/a y las medidas se
adoptaran individualmente. Se podra fraccionar las tareas, hacer los enunciados mas
sencillos, modificar el tipo de tareas, todas las medidas atendiendo a los principios DUA.
1.2.- Atencién al alumnado que no haya promocionado de curso. (en aquellas materias que
hayan sido objeto de repeticion)

La atencion al alumnado que no promociona de curso, y si Digitalizacion ha sido una de las
materias motivo de repeticion, se llevara a cabo por la profesor que imparta docencia al
alumno/a este curso.

Con caracter general, dicho alumnado seguira los elementos curriculares recogidos en la
programacion de la materia.

Las medidas de atencion, que siempre seran individualizadas y atendiendo a los principios
DUA, no consistiran en principio en aumentar la carga de trabajo del alumno/a en cuestion.
El DUA debe contagiar todos los elementos del proceso educativo; no solo se refiere a la
planificacién de elementos curriculares prescriptivos, sino también a los medios o recursos
que utilicemos, a la forma de utilizarlos, a la metodologia de ensefianza, a la evaluacion, a
la organizacion de agrupamientos, espacios y tiempos...como por ejemplos: las
explicaciones deben de ser motivadoras, dindmicas y que llamen la atencion de nuestro
alumnado apropiadas a cada edad y/o capacidad y contextualizadas a la vida real, por
ejemplo, haciendo preguntas sobre lo que ya saben sobre el tema para relacionarlo con sus
conocimientos previos y sus intereses, crear un clima de apoyo y aceptacion en el aula,
disefiar rutinas de aprendizaje y planificacidn, anticipando lo que se va a trabajar y tienen
que aprender en cada tema, ser flexibles con los tiempos de ejecucion y respuesta en los
trabajos escolares, permitir que el alumnado participe en el disefio de las actividades,
involucrarles para que ellos se marquen sus propias metas, incluir actividades para el meta-
aprendizaje o metacognicion, por ejemplo, trabajando las rutinas de pensamiento, listas
checklist donde vayan tachando lo que ya saben, lo que han aprendido y lo que van a
aprender, etc., proporcionar herramientas de apoyo como modelos, ejemplos, esquemas,
sintesis de lo que se ha trabajado, ofrecer un feedback inmediato que valore y enfatice el
esfuerzo y las conductas positivas felicitando oralmente y/o utilizando diferentes premios y
recompensas (refuerzo positivo) y analisis de los errores del alumnado de forma
constructiva. Introducir diferentes metodologias activas que generen interaccion,
cooperacion y dinamismo entre el alumnado para fomentar la participacion y la pertenencia

de grupo (actividades por grupos multinivel, técnicas de aprendizaje cooperativo,

gamificacion y aprendizaje basado en juegos, rol-playing, clase invertida, desafios y retos).
Las medidas concretas se detallaran en el PRA de cada alumno/a, pero podemos enunciar
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algunas medidas generales que permitan un seguimiento mas exhaustivo del aprendizaje
diario del alumno/a. Por ejemplo, sentarlo cerca de la mesa de la profesor, revisar su
agenda (para favorecer su independencia y organizacién en el trabajo), intentando siempre
incidir en aquellos criterios de evaluacion que no superé en el curso anterior.

Tras la evaluacion inicial, el profesorado de las materias motivo de repeticion informara a las
familias del programa de atencion al alumnado mediante una comunicacién en Séneca, con
notificacidn de lectura). Los tutores llevaran a cabo acciones personalizadas de atencién y
seguimiento, en los equipos docentes y sesiones de evaluacién. Se reuniran con el
alumnado para analizar su evolucién y con las familias para informar de las medidas
especificas a tomar.

1.3.- Atencién al alumnado que promociona con materias no superadas de cursos anteriores
Una vez que la Jefatura de Estudios haya informado al Departamento del alumnado con la
materia no superada de cursos anteriores, se procedera a comprobar qué alumnado sigue
cursando la materia y cual no, para su adecuado seguimiento.

En el caso del Departamento de Informatica, establecemos una diferencia entre el
alumnado que sigue cursando la materia (de continuidad) cuyo responsable ser& el docente
gue le imparte docencia este afio, y el alumnado que no sigue cursando la materia (no
continuidad) cuyo seguimiento recaera en la Jefatura del Departamento.

En cualquier caso el alumnado con materias no superadas, debera recuperar los criterios
con evaluacion negativa.

Diferenciaremos entre alumnado de continuidad y de no continuidad.

En el caso del alumnado de continuidad, sera el docente responsable de la materia del
curso en el que esté matriculado el alumnado, quien realizara el plan de trabajo para
recuperar los criterios no superados en cursos anteriores y asi mismo sera la encargada de
informar a las familias (a través de Séneca), al alumno/a y al equipo docente del progreso
del alumnado. El seguimiento individualizado de este trabajo se recogera en el PRA 'y
atendera a los principios DUA. El docente que le da clase en el curso que esta matriculado,
trabajara con el alumnado los criterios no superados del curso anterior para posibilitar su
superacion.

En el caso del alumnado de no continuidad, sera la Jefatura de Departamento quien se
haga cargo de la recuperacion de los criterios de evaluacion no superados de cada
alumno/a. Para facilitar este trabajo, se matriculara a este alumnado en un curso en la
Moodle, en el que se proporcionara material para trabajar de manera autébnoma los criterios
no superados y posibilitar la superacion de los criterios no superados. Se informara al
alumnado de las actividades a realizar para superar los criterios de evaluacion. La correcta
realizacion de estas actividades permitira la superacién de los criterios y por lo tanto de la
materia.

La Jefatura del Departamento, informard al tutor/a del grupo para que a su vez informe a las
familias a través de Séneca, del PRA del alumno/a. Trimestralmente la Jefatura del
Departamento, informara al tutor/a, para que a su vez informe al equipo docente y a las
familias.

1.4.- Atencion al alumnado que asiste a ATAL

Los docentes que tengan alumnado ATAL, realizara un PRA personalizado, en funcion de
las necesidades especificas del alumnado, atendiendo a los principios DUA y siempre en
coordinacioén con la profesora de ATAL. El programa de refuerzo se ir4 adaptando y
modificando en funcién del progreso del alumnado.

El PRA se grabara en Séneca y se informara a las familias, trimestralmente se hara
seguimiento y se informard al tutor/a del grupo, familias y profesora de ATAL.

Documento adjunto: INFORMATICA - Programacion 4 ESO DIGITALIZACION.pdf Fecha de subida: 09/11/2F
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en comunicacién linglistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivdndolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.
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Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CEZ2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos¢), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccidn del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o0 mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
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necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los &mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

10. Competencias especificas:

Denominacion

DIG.4.1.Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar de forma sostenible las
herramientas e instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito
digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para
proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e
identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

Pag.: 16 de 19



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 04002052

Fecha Generacién: 19/11/2025 10:34:02

A Junta de Andalucia Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

I.E.S. Jaroso

11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIG.4.1.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para
gestionar de forma sostenible las herramientas e instalaciones informéticas y de comunicacidon de uso
cotidiano.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.1.1.Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.1.2.Instalar y mantener sistemas operativos, configurando sus caracteristicas en funcion de sus
necesidades personales, de forma sostenible.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.1.3.ldentificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso
necesario, fomentando un consumo Yy reposicion de los sistemas digitales y/o tecnolégicos de manera sostenible
y responsable.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.2.Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del &mbito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.2.1.Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante
la integracién de recursos digitales de manera auténoma.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.2.Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas basicas de seguridad en
la red.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.3.Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.2.4.Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacion y datos, adaptandose a diferentes audiencias con una actitud participativa
y respetuosa.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.3.Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.3.1.Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de
privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.3.2.Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periodica en los distintos
dispositivos digitales de uso habitual.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.3.3.ldentificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo la
mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como colectivo.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIG.4.4.Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones
gue realizar en lared, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de
la tecnologia.

Criterios de evaluacion:

DIG.4.4.1.Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital y
respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracion y
participacion activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.4.2.Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas, y el comercio
electrénico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para
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diversos colectivos.
Método de calificacion: Media aritmética.

DIG.4.4.3.Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios
digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIG.4.4.4.Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de
las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

1. Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y resolucién de problemas.

2. Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

3. Sistemas de comunicacion e internet: dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de configuracion de una red
doméstica y conexioén de dispositivos.

4. Dispositivos conectados (loT + Wearables): configuracion y conexién de dispositivos.

B. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Blsqueda, administracion, gestion, seleccién y archivo de informacion.

2. Edicién y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

3. Comunicacién y colaboracion en red.

4. Publicacién y difusién responsable en redes.

C. Seguridad y bienestar digital.

1. Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

2. Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la
configuracién de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

3. Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de
uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnoldgica, etc).

D. Ciudadania digital critica.

1. Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de uso.

2. Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la red. Herramientas para
detectar noticias falsas y fraudes.

3. Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.

4. Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

5. Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos, algoritmicos e ideoldgicos, obsolescencia
programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.

6. Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana y cibervoluntariado y comunidades de hardware y software libres.
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AN M0
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3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
DIG.4.1 x| X X X| X X X
DIG.4.2 x| X| X X X X| X
DIG.4.3 X X I Ix X
DIG.4.4 | x| x| Xx|Xx X| x| | x X
Leyenda competencias clave
Caddigo Descripcion
CcC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingle.
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