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4. EVALUACION

4> ESO: DIGITALIZACION.

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION

contenidos digitales de manera creativa,

Digitalizacion
Saberes
Competencias especificas Criterios de evaluacién basicos
1. Identificar 'y resolver| 1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes | DIG.4.A.1.
problemas técnicos sencillos, | locales aplicando los conocimientos y
conectar y configurar | procesos  asociados a  sistemas de | DIG.4.A.4.
dispositivos a redes domésticas, | comunicaciéon alambrica e inalambrica con
aplicando los conocimientos de | una actitud proactiva. DIG4.A3.
hardware y sistemas operativos,
para gestionar de forma| 1.2. Instalar y mantener sistemas operativos,| DIG.4.A.2.
sostenible las herramientas e | configurando sus caracteristicas en funcion de
instalaciones informaticas y de | sus necesidades personales, de forma
comunicacion de uso cotidiano. | sostenible.
STEMI, STEM2, CD4, CD5) 1.3. Identificar y resolver problemas técnico§ DIG.4.A.1.
CPSAA1, CPSAAS, CE3. sencillos, analizando componentes y funciones
de los dispositivos digitales, evaluando las
soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario, fomentando
un consumo y reposicion de los sistemas
digitales y/ o tecnologicos de manera sostenible]
y responsable.
2.  Configurar el entorno| 2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito| DIG.4.B.1.
personal de aprendizaje, | digital, configurando el entorno personal de
interactuando y aprovechando [ aprendizaje mediante la integraciéon de recursos | DIG.4.D.1.
los recursos del ambito digital, | digitales de manera autonoma.
para op tlmlzar y gestionar el 2.2. Buscar, seleccionar y archivar | DIG.4.B.I.
aprendizaje permanente. . . Iy .
informacion en funcion de sus necesidades
haciendo uso de las herramientas del entorno | DIG.4.C.2.
CDI, CD2, CD3, CPSAAL pgrsgnaj de aprencggaj'e CO(;I sentldgdcr(;tlco 1y DIGAC3.
CPSAA4, CPSAAS, CE3. su(glulen o normas basicas de seguridad en la
red.
2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar | DIG.4.B.2.
contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mas | DIG.4.B.4.
apropiadas para generar nuevo conocimiento
prop pae o Y DIG.4.D.1.




respetando los derechos de autor y licencias de
uso.

2.4. Interactuar en espacios virtuales de
comunicacion y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando
informacién y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y
respetuosa.

DIG.4.B.3.

DIG.4.D.5.

DIG.4.D.6.

3. Desarrollar habitos que
fomenten el bienestar digital,
aplicando medidas preventivas
y correctivas, para proteger
dispositivos, datos personales y
la propia salud.

CCL3, STEMS, CD1, CD4,

CPSAA2, CPSAAS, CC2, CC3.

3.1. Proteger los datos personales y la huella
digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales
y espacios virtuales de trabajo.

DIG.4.C.2.

3.2. Configurar y actualizar contrasefas,
sistemas operativos y antivirus de forma
periodica en los distintos dispositivos digitales
de uso habitual.

DIG.4.C.1.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una amenaza en la
red, escogiendo la mejor solucion entre
diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal como colectivo.

DIG.4.C3.

4. Ejercer una ciudadania
digital critica, conociendo las
posibles acciones que realizar
en la red, e identificando sus
repercusiones, para hacer un
uso activo, responsable y ético
de la tecnologia.

CD3, CD4, CPSAAI1, CCl,
CC2, CC3, CC4, CELl.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las
herramientas digitales, aplicando las normas de
etiqueta digital y respetando la privacidad y las
licencias de uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracién y participacion
activa en la red, basadas en el respeto mutuo.

DIG.4.D.3.

DIG.4.D.5.

4.2. Reconocer las aportaciones de las
tecnologias  digitales en las  gestiones
administrativas, y el comercio electronico,
siendo consciente de la brecha social de acceso,
uso y aprovechamiento de dichas tecnologias
para diversos colectivos.

DIG.4.D.3.

DIG.4.D 4.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad,
facilidad y libertad de expresidon que suponen
los medios digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se reciben
transmiten teniendo en cuenta su objetividad,
ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

DIG.4.D.1.
DIG.4.D.2.
DIG.4.D.6.

4.4. Analizar la necesidad los beneficios
globales de un uso y desarrollo ecosocialmentg
responsable de las tecnologias digitales, teniendo|
en cuenta  criterios de  accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

DIG.4.D.5.




4.2, PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Los instrumentos de evaluacion se pueden agrupar en dos modalidades:

* Instrumentos de evaluaciéon continua, mediante los que se valoran especialmente los procedimientos que
se estan adquiriendo y las actitudes del alumnado: revision de los cuadernos del alumnado, contestacion a
preguntas y valoracion de las intervenciones en clase, puntuaciones correspondientes a trabajos presentados
individualmente o en grupos, proyectos y practicas realizadas en clase.

* Instrumentos de evaluacion programada, mediante los que se valoran especialmente los conceptos y los
procedimientos adquiridos por el alumnado: cuestionarios, ribricas en proyectos colaborativos y actividades,
pruebas escritas y orales, examenes practicos, ejercicios y pruebas objetivas, trabajos y proyectos.

Mas especificamente, los instrumentos a usar seran variados para facilitar la evaluacion del alumnado como
parte integral del proceso de ensefianza y aprendizaje, y como una herramienta esencial para mejorar la
calidad educativa. En concreto, se emplearan:

* Pruebas especificas:

e Pruebas objetivas: Consiste en una serie de preguntas tipo test, cada una de ellas tiene asociada
varias opciones de respuesta entre las cuales se debe elegir la correcta. Al igual que la anterior
prueba, determinan el grado de aprendizaje de los contenidos.

e Pruebas o supuestos practicos: Consiste en la resolucion de problemas practicos, similares a las
actividades realizadas en clase.

= Actividades:

Realizacion de ejercicios, actividades y practicas diarias relacionados con los contenidos.
Realizacion de Trabajos. El alumno redacta los contenidos de un tema concreto. Determinan el grado
de aprendizaje de los contenidos.

e Exposiciones orales en clase.

* Observacion: Considerando los criterios de evaluacion anteriormente mencionados, se observara al
alumno o alumna de forma sistemadtica y directa en el aula obteniendo la siguiente informacion:

e  Su participacién en clase.
e Su iniciativa, interés y originalidad en el trabajo diario, individual y en grupo.



e Laconclusion de las tareas y presentacion de los trabajos en los plazos propuestos.

Cada vez que se aplique un instrumento de evaluacion, se debera dejar reflejado qué competencias
especificas y qué criterios de evaluacidon se estan evaluando, de esta manera el alumnado estara siempre

informado.

La calificacion final de la evaluacion se obtendra de la media aritmética de todas las competencias

especificas empleadas y evaluadas a lo largo de cada evaluacién a través de diferentes instrumentos.
La calificacion de final de curso se obtendra de la media aritmética de las competencias especificas.

Segun el RD se debe confeccionar una rubrica sobre el grado de desempefio de los criterios de evaluacion.
Esta rubrica se utilizara al finalizar la evaluacion y se empleara para realizar los informes de evaluacion del

alumnado.
. Como recuperar?

Las recuperaciones se haran al final de curso, justo antes de la evaluacion ordinaria. En caso excepcional y
siempre que sea por causas positivas para el transcurso del curso, se podran hacer recuperaciones parciales.

En la recuperacion final el alumnado recuperara aquellos modulos que no haya superado.

Prueba extraordinaria: si no se supera la evaluacion ordinaria se realizara en junio.



1° BACHILLERATO: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION.

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION

Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion I

CCL1, CP2, STEM2, CD2,
CD3, CD4, CPSAAL1.2.

operativos de forma basica, monitorizando y
optimizando el sistema para su uso.

Saberes
- . basicos

Competencias especificas Criterios de evaluacion

1. Reconocer el proceso de| 1.1. Analizar y wvalorar el impacto de las| TICO.1.A.1.
transformacion como agente de | tecnologias de la informacion y la comunicacioén

cambio, analizando aspectos | en la transformacion de la sociedad actual.

positivos y negativos de dicho

proceso para entender el papel

principal de las tecnologias de

la informacién y la

comunicaciéon en la sociedad

actual, su impacto en los

ambitos SOCI.al’ ceconomico 'y q o, Explicar como se representa digitalmente la| TICO.1.A.2.
cultural, y su importancia en la informacion en forma de secuencias binarias y
innovacién y el empleo. describir los mecanismos de abstraccion

empleados.

STEM2, CD2,CD3, CD4,
CPSAAL1.2, CCl1, CEl.

2. Configurar ordenadores y| 2.1. Describir el funcionamiento de ordenadores| TICO.1.Bl.
equipos informaticos,| y equipos informaticos, identificando los

utilizando de forma segura, subsistemas que los componen, explicando sus
responsable y respetuosa dichos | caracteristicas y relacionando cada elemento con las

dispositivos, para comprender | Prestaciones del conjunto.

el funcionamiento de los

componentes  hardware 'y

software que conforman

ordenadores y equipos digitales.

2.2. Configurar, utilizar y administrar sistemas| TICO.1.B2.




3. Usar, seleccionar y combinar| 3.1. Seleccionar y utilizar de manera combinada [ TICO.1.C.1.
multiples aplicaciones| aplicaciones informaticas para la creacion de
informaticas, atendiendo a| contenidos digitales y la resolucion de problemas
cuestiones de disefio, usabilidad | especificos.
y accesibilidad, incluyendo la
creacion de un proyecto web,
para crear  producciones
digitales que cumplan unos
objetivos determinados. 3.2. Utilizar aplicaciones de procesamiento de| TICO.1.C.2.
texto de manera avanzada, dados unos requisitos
CCL1, CP2, STEM2, de usuario y unos objetivos complejos.
CD2,CD3,CD4, CPSAA1.2,
CCl1, CE1, CCECA4.1.
3.3. Utilizar aplicaciones de hojas de calculo de | TICO.1.C.3.
manera avanzada, dados unos requisitos de
usuario y unos objetivos complejos.
3.4. Disefiar, crear y TICO.1.C 4.
manipular una base de datos relacional sencilla,
utilizando comandos de SQL.
4. Comprender el| 4.1. Explicar el funcionamiento de Internet| TICO.1.D.1.
funcionamiento de Internet y de | conociendo su arquitectura, principales;
las tecnologias de busqueda,| componentes y los protocolos de comunicacion|
analizando de forma critica los [ empleados.
contenidos publicados y
fomentando un uso compartido
de la informacion, para permitir
la produccion colaborativa y la| 4.2. Buscar recursos digitales en Internet,| TICO.1.D.2.
difusion de conocimiento. entendiendo cémo se seleccionan y organizan los
resultados, evaluando de forma critica los
contenidos y recursos disponibles en la red.
CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3,
CD4, CPSAAL1.2, CCl1, CEL.
5. Comprender qué es un| 5.1. Conocer y comprender la sintaxis y la| TICO.1.E.1.

algoritmo 'y cémo  son
implementados en forma de
programa, analizando y

aplicando los principios de la
ingenieria del software, para
desarrollar y depurar
aplicaciones informaticas vy
resolver problemas.

semantica de un lenguaje de programacion,
analizar la estructura de programas sencillos y
desarrollar pequenas aplicaciones.




5.2. Analizar y resolver problemas de tratamiento | TICO.1.E.2.
de la informacion, dividiéndolos en subproblemas
y definiendo algoritmos que los resuelvan.

STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CCl, CELl.

4.2. PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Los instrumentos de evaluacion se pueden agrupar en dos modalidades:

* Instrumentos de evaluacion continua, mediante los que se valoran especialmente los procedimientos que
se estan adquiriendo y las actitudes del alumnado: revision de los cuadernos del alumnado, contestacion a
preguntas y valoracion de las intervenciones en clase, puntuaciones correspondientes a trabajos presentados
individualmente o en grupos, proyectos y practicas realizadas en clase.

* Instrumentos de evaluacion programada, mediante los que se valoran especialmente los conceptos y los
procedimientos adquiridos por el alumnado: cuestionarios, rubricas en proyectos colaborativos y actividades,
pruebas escritas y orales, examenes practicos, ejercicios y pruebas objetivas, trabajos y proyectos.

Mas especificamente, los instrumentos a usar seran variados para facilitar la evaluacion del alumnado como
parte integral del proceso de ensefianza y aprendizaje, y como una herramienta esencial para mejorar la
calidad educativa. En concreto, se emplearan:

* Pruebas especificas:

e Pruebas objetivas: Consiste en una serie de preguntas tipo test, cada una de ellas tiene asociada
varias opciones de respuesta entre las cuales se debe elegir la correcta. Al igual que la anterior
prueba, determinan el grado de aprendizaje de los contenidos.

e Pruebas o supuestos practicos: Consiste en la resolucion de problemas practicos, similares a las
actividades realizadas en clase.

= Actividades:

Realizacion de ejercicios, actividades y practicas diarias relacionados con los contenidos.
Realizacion de Trabajos. El alumno redacta los contenidos de un tema concreto. Determinan el grado
de aprendizaje de los contenidos.

e Exposiciones orales en clase.



* Observacion: Considerando los criterios de evaluacion anteriormente mencionados, se observara al
alumno o alumna de forma sistematica y directa en el aula obteniendo la siguiente informacion:

e  Su participacion en clase.
e Su iniciativa, interés y originalidad en el trabajo diario, individual y en grupo.
e La conclusion de las tareas y presentacion de los trabajos en los plazos propuestos.

Cada vez que se aplique un instrumento de evaluacion, se debera dejar reflejado qué competencias
especificas y qué criterios de evaluacién se estan evaluando, de esta manera el alumnado estara siempre

informado.

La calificacion final de la evaluacién se obtendra de la media aritmética de todas las competencias

especificas empleadas y evaluadas a lo largo de cada evaluacion a través de diferentes instrumentos.
La calificacion de final de curso se obtendra de la media aritmética de las competencias especificas.

Segun el RD se debe confeccionar una rubrica sobre el grado de desempeiio de los criterios de evaluacion.
Esta rabrica se utilizara al finalizar la evaluacion y se empleara para realizar los informes de evaluacion del

alumnado.
. Como recuperar?

Las recuperaciones se haran al final de curso, justo antes de la evaluacion ordinaria. En caso excepcional y
siempre que sea por causas positivas para el transcurso del curso, se podran hacer recuperaciones parciales.

En la recuperacion final el alumnado recuperara aquellos modulos que no haya superado.

Prueba extraordinaria: se realizara en septiembre y el alumnado dispondra del mismo tipo de examen que en

la recuperacién de junio.



2° BACHILLERATO: TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION

Competencias especificas

Tecnologias de la Informacion y Comunicacion I1

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

CD2, CD3,CD4, CPSAA1.2.

reconocer contenido, contactos o conductas
inapropiadas, sabiendo informar al respecto.

1. Reconocer el proceso de| 1.1. Analizar y valorar el impacto de la| TICO.2.A.4.
transformacion como agente de| industria de desarrollo de sofiware en la
cambio, analizando aspectos | sociedad actual, en especial en la innovacion
positivos y negativos de dicho| y el empleo.
proceso para entender el papel
principal de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion en la
sociedad actual, su impacto en los
ambitos  social, econdémico 'y
cultural, y su importancia en la
innovacién y el empleo.
STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAAL1.2, CCl1, CEl.
2. Configurar ordenadores y equipos| 2.1. Emplear medidas de seguridad| TICO.2.C.1.
informaticos, utilizando de forma| informatica necesarias para la proteccion de
segura, responsable y respetuosa| las personas y de sus datos, comprendiendo
dichos dispositivos, para| los
comprender el funcionamiento de| principios de la ciberseguridad,
los componentes hardware y| identificando amenazas y riesgos.
software que conforman
ordenadores y equipos digitales.
CCLI1, CP2, STEM2,
2.2. Proteger la privacidad en Internet y| TICO.2.C.2.




3. Usar, seleccionar y combinar| 3.1. Elaborar y publicar contenidos en la| TICO.2.B.1.
multiples aplicaciones informaticas,| web, integrando informacion textual, grafica

atendiendo a cuestiones de disefio,| y multimedia, teniendo en cuenta a quién va

usabilidad y accesibilidad, | dirigida y el objetivo que se pretende

incluyendo la creacion de un| conseguir, midiendo, recogiendo 'y

proyecto web, para  crear| analizando datos de uso.

producciones digitales que cumplan

unos objetivos determinados.

CCL1, CP2, STEM2,

CD2,CD3,CD4, CPSAA1.2, CCl,

CEl, CCECA4.1.

4. Comprender el funcionamiento de | 4.1. Trabajar colaborativamente en la creacion| TICO.2.B.2.
Ir{ternet y de .las tecnologias  de de contenidos digitales, usando herramientas|

busqueda, analizando de forma

critica los contenidos publicados y| de comunicacion y productividad,

fomentaqdo un uso compamflg de la comprendiendo y respetando los derechos de]

informacién, para permitir la o

produccién  colaborativa y la| @utorenelentorno digital.

difusion de conocimiento.
CCL1, CP2, STEM2, CD2, CD3,
CD4, CPSAAL1.2, CCl1, CELl.

5. Comprender qué es un algoritmo| 5.1. Desarrollar una variedad de aplicaciones | TICO.2.A.1.

y como son implementados en
forma de programa, analizando y
aplicando los principios de la
ingenieria  del  software, para
desarrollar y depurar aplicaciones
informaticas y resolver problemas.

informaticas en las que se emplee una
aproximaciéon  modular y  diferentes
estructuras de datos.




5.2. Aplicar los principales pasos del ciclo de| TICO.2.A.2.
vida de una aplicacion, trabajando de forma
colaborativa, empleando un entorno de
desarrollo integrado.

STEM2, CD2, CD3, CD4,
CPSAA1.2, CCl, CELl.

5.3. Analizar y resolver problemas| TICO.2.A.3.
de tratamiento de la
informacion, dividiéndolos en
subproblemas, empleando mecanismos de
abstraccion, definiendo algoritmos que los
resuelvan e identificando problemas y
soluciones similares.

4.2. PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION
Los instrumentos de evaluacion se pueden agrupar en dos modalidades:

* Instrumentos de evaluacion continua, mediante los que se valoran especialmente los procedimientos que
se estan adquiriendo y las actitudes del alumnado: revision de los cuadernos del alumnado, contestacion a
preguntas y valoracion de las intervenciones en clase, puntuaciones correspondientes a trabajos presentados
individualmente o en grupos, proyectos y practicas realizadas en clase.

* Instrumentos de evaluacion programada, mediante los que se valoran especialmente los conceptos y los
procedimientos adquiridos por el alumnado: cuestionarios, rabricas en proyectos colaborativos y actividades,
pruebas escritas y orales, examenes practicos, ejercicios y pruebas objetivas, trabajos y proyectos.

Mas especificamente, los instrumentos a usar seran variados para facilitar la evaluacion del alumnado como
parte integral del proceso de ensefianza y aprendizaje, y como una herramienta esencial para mejorar la
calidad educativa. En concreto, se emplearan:

* Pruebas especificas:

e Pruebas objetivas: Consiste en una serie de preguntas tipo test, cada una de ellas tiene asociada
varias opciones de respuesta entre las cuales se debe elegir la correcta. Al igual que la anterior
prueba, determinan el grado de aprendizaje de los contenidos.

e Pruebas o supuestos practicos: Consiste en la resolucion de problemas practicos, similares a las
actividades realizadas en clase.



= Actividades:

Realizacion de ejercicios, actividades y practicas diarias relacionados con los contenidos.
Realizacion de Trabajos. El alumno redacta los contenidos de un tema concreto. Determinan el grado
de aprendizaje de los contenidos.

e Exposiciones orales en clase.

= Observacion: Considerando los criterios de evaluacion anteriormente mencionados, se observara al
alumno o alumna de forma sistematica y directa en el aula obteniendo la siguiente informacion:

e  Su participacion en clase.
e Suiniciativa, interés y originalidad en el trabajo diario, individual y en grupo.
e [aconclusion de las tareas y presentacion de los trabajos en los plazos propuestos.

Cada vez que se aplique un instrumento de evaluacion, se debera dejar reflejado qué competencias
especificas y qué criterios de evaluacidén se estan evaluando, de esta manera el alumnado estara siempre

informado.

La calificacion final de la evaluacion se obtendra de la media aritmética de todas las competencias

especificas empleadas y evaluadas a lo largo de cada evaluacion a través de diferentes instrumentos.
La calificacion de final de curso se obtendra de la media aritmética de las competencias especificas.

Segun el RD se debe confeccionar una rabrica sobre el grado de desempefio de los criterios de evaluacion.
Esta rubrica se utilizara al finalizar la evaluacion y se empleara para realizar los informes de evaluacion del

alumnado.
.Coémo recuperar?

Las recuperaciones se haran al final de curso, justo antes de la evaluacion ordinaria. En caso excepcional y
siempre que sea por causas positivas para el transcurso del curso, se podrdn hacer recuperaciones parciales.

En la recuperacion final el alumnado recuperara aquellos médulos que no haya superado.

Prueba extraordinaria: si no se supera la evaluacion ordinaria se realizara en junio.



C.F.G.S 1° D.A.W: SISTEMAS INFORMATICOS

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION
A continuacion, se enumeran los resultados de aprendizaje y los criterios de evaluacion para adquirir esos
resultados de aprendizaje:

RESULTADOS DE 5
APRENDIZAJE Peso CRITERIOS DE EVALUACION Peso
RA1.-Evalia sistemas 15% a) Se han reconocido los componentes 40%
informaticos identificando sus fisicos de un sistema informatico y sus
componentes y caracteristicas. mecanismos de interconexion.
b) Se ha verificado el proceso de puesta en 20%
marcha de un equipo.
c¢) Se han clasificado, instalado y 5%
configurado diferentes tipos de
dispositivos periféricos.
d) Se han identificado los tipos de redes y 5%
sistemas de comunicacion.
e) Se han identificado los componentes de 5%
una red informatica.
f) Se han interpretado mapas fisicos y 5%
logicos de una red informatica.
g) Se han operado las maquinas 20%
respetando las normas de seguridad y
recomendaciones de ergonomia.
SUBTOTAL DEL RESULTADO DE APRENDIZAJE | 100%
RA2.-Instala sistemas 15% a) Se han identificado los elementos 30%
operativos planificando el funcionales de un sistema informatico.
proceso e interpretando
documentacion técnica.
b) Se han analizado las caracteristicas, 15%
funciones y arquitectura de un sistema
operativo.
¢) Se han comparado sistemas operativos 15%
en base a sus requisitos, caracteristicas,
campos de aplicacion y licencias de uso.




d) Se han instalado diferentes sistemas 20%
operativos.
e) Se han aplicado técnicas de 10%
actualizacion y recuperacion del sistema.
f) Se han utilizado méquinas virtuales para 5%
instalar y probar sistemas operativos.
g) Se han documentado los procesos 5%
realizados.
SUBTOTAL DEL RESULTADO DE APRENDIZAJE | 100%
RA3.- Gestiona la informacién 15% a) Se han comparado sistemas de archivos. 10%
del sistema identificando las
estructuras de
almacenamiento y aplicando b) Se ha identificado la estructura y 10%
medidas para asegurar la funcion de los directorios del sistema
integridad de los datos. operativo.
c¢) Se han utilizado herramientas en 10%
entorno grafico y comandos para localizar
informacion en el sistema de archivos.
d) Se han creado diferentes tipos de 20%
particiones y unidades logicas.
e) Se han realizado copias de seguridad. 20%
f) Se han instalado y evaluado utilidades 20%
relacionadas con la  gestion de
informacion.
g) Se han automatizado tareas. 10%
SUBTOTAL DEL RESULTADO DE APRENDIZAJE 100%
RAA4.-Gestiona sistemas 15% a) Se han configurado cuentas de usuario 15%
operativos utilizando locales y grupos.
comandos y herramientas
graficas y evaluando las b) Se ha asegurado el acceso al sistema 15%
necesidades del sistema mediante el uso de directivas de cuenta y
directivas de contrasefias.
c) Se ha protegido el acceso a la 15%

informacion mediante el uso de permisos
locales.




d) Se han identificado, arrancado y 15%
detenido servicios y procesos.
e) Se han utilizado comandos para realizar 10%
las tareas basicas de configuracion del
sistema.
f) Se ha monitorizado el sistema. 10%
g) Se han instalado y evaluado utilidades 10%
para el mantenimiento y optimizacion del
sistema.
h) Se han evaluado las necesidades del 10%
sistema informatico en relacién con el
desarrollo de aplicaciones.
SUBTOTAL DEL RESULTADO DE APRENDIZAJE 100%
RAS.-Interconecta sistemas en 15% a) Se ha configurado el protocolo TCP/IP. 30%
red configurando dispositivos
y protocolos.
b) Se han utilizado dispositivos de 10%
interconexion de redes.
c¢) Se ha configurado el acceso a redes de 10%
area extensa.
d) Se han gestionado puertos de 10%
comunicaciones.
e) Se ha verificado el funcionamiento de la 10%
red mediante
el uso de comandos y herramientas
basicas.
f) Se han aplicado protocolos seguros de 10%
comunicaciones.
g) Se han configurado redes de area local 10%
cableadas.
h) Se han configurado redes de area local 10%
inalambricas.
SUBTOTAL DEL RESULTADO DE APRENDIZAJE 100%
RAG6.- Opera sistemas en red 15% a) Se ha configurado el acceso a recursos 30%
gestionando sus recursos e locales y recursos de red.
identificando las restricciones
de seguridad existentes. b) Se han identificado los derechos de 15%

usuario y directivas de seguridad.




¢) Se han explotado servidores de ficheros,
servidores de impresion y servidores de
aplicaciones.

15%

d) Se ha accedido a los servidores
utilizando técnicas de conexidon remota.

15%

e) Se ha evaluado la necesidad de proteger
los recursos y el sistema.

15%

f) Se han instalado y evaluado utilidades
de seguridad basica.

10%

SUBTOTAL DEL RESULTADO DE APRENDIZAJE

100%

RA7.-Elabora documentacion
valorando y utilizando
aplicaciones informaticas de
proposito general.

10%

a) Se ha clasificado software en funcion de
su licencia y propdsito.

16%

b) Se han analizado las necesidades
especificas de software asociadas al uso de
sistemas informaticos en diferentes
entornos productivos.

16%

c) Se han realizado tareas de
documentacion mediante el wuso de
herramientas ofimaticas.

10%

d) Se han utilizado sistemas de correo y
mensajeria electronica.

16%

e) Se han utilizado los servicios de
transferencia de ficheros.

16%

f) Se han utilizado métodos de busqueda
de documentacion técnica mediante el uso
de servicios de Internet.

10%

g) Se han utilizado aplicaciones de
proposito general.

16%

SUBTOTAL DEL RESULTADO DE APRENDIZAJE

100%

4.2. PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Se evaluard al alumnado mediante la realizacion de pruebas escritas teorico/practicas, el trabajo diario de
clase/casa (ejercicios tedrico/practicos y su posterior defensa, en su caso ) asi como también se tendra en
cuenta su actitud (interés por la busqueda de soluciones alternativas y originales a los ejercicios propuestos,
esfuerzo por conseguir soluciones mas eficientes y de mas nivel de complejidad, comportamiento con el

resto de compafieros y hacia el profesor, puntualidad en la entrega de trabajos, etc.).




La ponderacion de cada uno de los instrumentos con la calificacion final del trimestre serd en base a los
siguientes porcentajes:

INSTRUMENTO EVALUACION VALOR (porcentaje)

Pruebas escritas tedrico/practicas 70%

Practicas 30%

La calificacion de cada evaluacion parcial: la evaluacion parcial se considerara aprobada siempre y
cuando la media de los instrumentos de calificacion nos dé una nota igual o superior a 5, y nos hayamos
asegurado que el alumno adquiere los resultados de aprendizaje afectados en esa evaluacion a través de los
criterios de evaluacion mencionados en el punto anterior.

La calificacion final del modulo (calificacion de la evaluacion final) se obtendra con la media ponderada de
los resultados de aprendizaje del curso, siendo fundamentales las notas recabadas en el ultimo trimestre del
curso (segundo), dado el caracter progresivo de la materia.
En caso de que un alumno desee subir nota para mejorar la calificacion del médulo, podra presentarse a una
prueba del mismo en evaluacidon final. Ademaés, podra asistir a clase en el periodo comprendido entre la
segunda evaluacion parcial y la evaluacion final para ampliar sus conocimientos. La nota de dicha prueba
debera ser mayor a 5 y se ponderaran con el resto de instrumentos con el peso arriba indicado.
Las técnicas de evaluacion del modulo profesional seran las siguientes:

— Observacion sistematica del proceso de aprendizaje del alumno.

—  Valoracion de la solucion tomada ante las diversas dificultades que se les puedan presentar.

— Valoracion del planteamiento y solucidén dada a los problemas, evitando improvisaciones y el uso del
ordenador de forma indiscriminada sin un esquema de trabajo claro.

— Pruebas abiertas escritas, y pruebas objetivas para la comprobacion de los conocimientos adquiridos.
— Pruebas practicas de los conocimientos desarrollados en el aula.

— Entrevistas personales o reuniones en pequefios grupos, comprobando las aportaciones individuales
al grupo.



C.F.G.S 1° D.A.W: BASES DE DATOS

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION

A continuacion se enumeran los resultados de aprendizaje y los criterios de evaluacion para adquirir esos

resultados de aprendizaje:

RESULTADOS DE

APRENDIZAJE Peso CRITERIOS DE EVALUACION Peso
RA1.- 1. Reconoce los 15% a) Se han analizado los sistemas logicos | 12.5%
elementos de las bases de de almacenamiento y sus caracteristicas.

;lato§ anallzanldo su(Si | b) Se han identificado los distintos tipos | 12.5%
:f;.c(;oge:l ylva o.rztln ola de bases de datos segun el modelo de
gelstloses ¢ los sistemas datos utilizado.
¢) Se han identificado los distintos tipos | 12.5%
de bases de datos en funcion de la
ubicacion de la informacion.
d) Se ha evaluado la utilidad de un 12.5%
sistema gestor de bases de datos.
e) Se han clasificado los sistemas 12.5%
gestores de bases de datos.
f) Se ha reconocido la funciéon de cada 12.5%
uno de los elementos de un sistema
gestor de bases de datos.
g) Se ha reconocido la utilidad de las 12.5%
bases de datos distribuidas.
h) Se han analizado las politicas de 12.5%
fragmentacion de la informacion.
RAZ2.- Crea bases de datos 15% a) Se ha analizado el formato de 12.5%
definiendo su estructura y las almacenamiento de la informacion.
cilractetrlstlcas, de ls us del b) Se han creado las tablas y las 12.5%
le‘eiglc::n(;i segun ¢l modelo relaciones entre ellas.
¢) Se han seleccionado los tipos de datos | 12.5%
adecuados.
d) Se han definido los campos clave en 12.5%
las tablas.
e) Se han implantado las restricciones 12.5%
reflejadas en el disefio logico.
f) Se han creado vistas. 12.5%
g) Se han creado los usuarios y se les han | 12.5%
asignado privilegios.
h) Se han utilizando asistentes, 12.5%

herramientas graficas y los lenguajes de
definicion y control de datos.




RA3.- Consulta la
informacion almacenada en
una base de datos empleando
asistentes, herramientas
graficas y el lenguaje de
manipulacion de datos..

15%

a) Se han identificado las herramientas y
sentencias para realizar consultas.

16.5%

b) Se han realizado consultas simples
sobre una tabla.

16.5%

¢) Se han realizado consultas sobre el
contenido de varias tablas mediante
composiciones internas.

16,5%

d) Se han realizado consultas sobre el
contenido de varias tablas mediante
composiciones externas.

16.5%

e) Se han realizado consultas resumen.

17%

f) Se han realizado consultas con
subconsultas.

17%

RAA4.- 4. Modifica la
informacion almacenada en
la base de datos utilizando
asistentes, herramientas
graficas y el lenguaje de
manipulacion de datos.

20%

a) Se han identificado las herramientas y
sentencias para modificar el contenido de
la base de datos.

12.5%

b) Se han insertado, borrado y
actualizado datos en las tablas.

12.5%

¢) Se ha incluido en una tabla la
informacion resultante de la ejecucion de
una consulta.

12.5%

d) Se han disefiado guiones de sentencias
para llevar a cabo tareas complejas.

12.5%

e) Se ha reconocido el funcionamiento
de las transacciones.

12.5%

f) Se han anulado parcial o totalmente
los cambios producidos por una
transaccion.

12.5%

g) Se han identificado los efectos de las
distintas politicas de bloqueo de
registros..

12.5%

h) Se han adoptado medidas para
mantener la integridad y consistencia de
la informacion.

12.5%

RAS.- Desarrolla
procedimientos almacenados
evaluando y utilizando las
sentencias del lenguaje
incorporado en el sistema
gestor de bases de datos.

15%

a) Se han identificado las diversas
formas de automatizar tareas.

10%

b) Se han reconocido los métodos de
ejecucion de guiones.

10%

¢) Se han identificado las herramientas
disponibles para editar guiones.

10%

d) Se han definido y utilizado guiones
para automatizar tareas.

10%

e) Se han utilizado estructuras de control
de flujo.

10%




) Se ha hecho uso de las funciones
proporcionadas por el sistema gestor.

12.5%

g) Se han definido funciones de usuario. | 12.5%
h) Se han definido disparadores. 12.5%
i) Se han utilizado cursores. 12.5%
RAG6.- Disefia modelos 10% a) Se han utilizado herramientas graficas | 12.5%
relacionales normalizados para representar el disefio 16gico.
interpretando diagramas b) Se han identificado las tablas del 12.5%
entidad/relacion. NP
disefio logico..
¢) Se han identificado los campos que 12.5%
forman parte de las tablas del disefio
logico
d) Se han analizado las relaciones entre 12.5%
las tablas del disefio logico.
e) Se han identificado los campos clave. | 12.5%
f) Se han aplicado reglas de integridad. 12.5%
g) Se han aplicado reglas de 12.5%
normalizacion.
h) Se han analizado y documentado las 12.5%
restricciones que no pueden plasmarse en
el disefio logico.
RA7.- Gestiona la 10% a) Se han identificado las caracteristicas | 16.5%
informacion almacenada en de las bases de datos objeto-relacionales.
ba§es de dat.o s b) Se han creado tipos de datos objeto, 16.5%
objeto-relacionales, - ,
o sus atributos y métodos.
evaluando y utilizando las
posibilidades que ¢) Se han creado tablas de objetos y 16.5%
proporciona el sistema gestor. tablas de columnas tipo objeto.
d) Se han creado tipos de datos 16.5%
coleccion.
e) Se han realizado consultas. 17%
f) Se ha modificado la informacién 17%

almacenada manteniendo la integridad y
consistencia de los datos.




4.2. PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Se evaluara al alumnado mediante la realizacion de pruebas escritas tedrico/practicas, el trabajo
diario de clase/casa (ejercicios tedrico/practicos y su posterior defensa, en su caso ) asi como
también se tendra en cuenta su actitud (interés por la busqueda de soluciones alternativas y originales
a los ejercicios propuestos, esfuerzo por conseguir soluciones mas eficientes y de mas nivel de
complejidad, comportamiento con el resto de compaferos y hacia el profesor, puntualidad en la
entrega de trabajos, etc). La ponderacion de cada uno de los instrumentos con la calificacién final del
trimestre sera en base a los siguientes porcentajes:

INSTRUMENTO EVALUACION VALOR (porcentaje)

Pruebas escritas tedrico/practicas 70%

Practicas 30%

La calificacion de cada evaluacion parcial: la evaluacion parcial se considerara aprobada siempre
y cuando la media de los instrumentos de calificacion, nos dé una nota igual o superior a5,y
nos hayamos asegurado que el alumno adquiere los resultados de aprendizaje afectados en esa
evaluacion a través de los criterios de evaluacion mencionados en el punto anterior.

La calificacion final del modulo (calificacion de la evaluacion final) se obtendra con la media
ponderada de las tres evaluaciones.

En caso de que un alumno desee subir nota para mejorar la calificacion del moédulo, podra
presentarse a una prueba del mismo en evaluacion final. Ademas podra asistir a clase en el periodo
comprendido entre la tercera evaluacion parcial y la evaluacion final para ampliar sus conocimientos.
La nota de dicha prueba debera ser mayor a 5 y se ponderara con el resto de instrumentos con el peso
arriba indicado.
Las técnicas de evaluacion del modulo profesional seran las siguientes:
— Observacion sistematica del proceso de aprendizaje del alumno.

— Valoracion de la solucion tomada ante las diversas dificultades que se les puedan presentar.

— Valoracion del planteamiento y solucion dada a los problemas, evitando improvisaciones y el
uso del ordenador de forma indiscriminada sin un esquema de trabajo claro.

— Pruebas abiertas escritas, y pruebas objetivas para la comprobacion de los conocimientos
adquiridos.

—  Pruebas practicas de los conocimientos desarrollados en el aula.

— Entrevistas personales o reuniones en pequefios grupos, comprobando las aportaciones
individuales al grupo.



C.F.G.S 1°D.A.W: PROGRAMACION

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION

A continuacion, se enumeran los resultados de aprendizaje y los criterios de evaluacion para
adquirir esos resultados de aprendizaje:

RESULTADOS DE 5
APRENDIZAJE Peso CRITERIOS DE EVALUACION Peso
RAL1. Reconoce la estructura 10% Se han identificado los bloques que 10%
de un programa informatico, componen la estructura de un programa
identificando y relacionando informatico.
los elelflentos proplos d.e l Se han creado proyectos de desarrollo de 10%
lenguaje de programacion -
.o aplicaciones.
utilizado.
Se han utilizado entornos integrados de 10%
desarrollo.
Se han identificado los distintos tipos de 10%
variables y la utilidad especifica de cada uno.
Se ha modificado el codigo de un programa 10%
para crear y utilizar variables.
Se han creado y utilizado constantes y 15%
literales.
Se han clasificado, reconocido y utilizado en 15%
expresiones los operadores del lenguaje.
Se ha comprobado el funcionamiento de las 10%
conversiones de tipo explicitas e implicitas.
Se han introducido comentarios en el codigo. 10%
RAZ2. Escribe y prueba 10% Se han identificado los fundamentos de la 10%
programas sencillos, programacion orientada a objetos.
reconociendo y aplicando los - .
109
fundamentos de Ia Se han escrito programas simples %0
programacion orientada a Se han instanciado objetos a partir de clases 10%
objetos. predefinidas.
Se han utilizado métodos y propiedades de 20%
los objetos.
Se han escrito llamadas a métodos estaticos. 20%
Se han utilizado parametros en la llamada a 10%
métodos.
Se han incorporado y utilizado librerias de 20%
objetos.
Se han utilizado constructores. 10%
Se ha utilizado el entorno integrado de 10%

desarrollo en la creacion y compilacion de
programas simples.




RA3. Escribe y depura 10% Se ha escrito y probado codigo que haga uso 10%
cédigo, analizando y de estructuras de seleccion.
utilizando las estrl.lcturas de Se han utilizado estructuras de repeticion. 10%
control del lenguaje.
Se han reconocido las posibilidades de las
sentencias de salto.
Se ha escrito cdédigo utilizando control de 10%
excepciones.
Se han creado programas ejecutables 20%
utilizando diferentes estructuras de control.
Se han probado y depurado los programas. 30%
Se ha comentado y documentado el codigo. 10%
RAA4. Desarrolla programas 18% Se ha reconocido la sintaxis, estructura y 5%
organizados en clases componentes tipicos de una clase.
analizando y aplicando los Se han definido clases. 10%
principros de la . Se han definido propiedades y métodos. 15%
programacion orientada a
objetos. Se han creado constructores. 5%
Se han desarrollado programas que 10%
instancien y utilicen objetos de las clases
creadas anteriormente.
Se han utilizado mecanismos para controlar 15%
la visibilidad de las clases y de sus
miembros.
Se han definido y utilizado clases heredadas. 10%
Se han creado y utilizado métodos estaticos. 10%
Se han definido y utilizado interfaces. 10%
Se han creado y utilizado conjuntos y 10%
librerias de clases.
RAS. Realiza operaciones de 12% Se ha utilizado la consola para realizar 5%
entrada y salida de operaciones de entrada y salida de
informacion, utilizando informacion.
procedimientos especificos Se han aplicado formatos en la visualizacion 5%
del lenguaje y librerias de de la informacion.
clases. Se han reconocido las posibilidades de 15%
entrada / salida del lenguaje y las librerias
asociadas.
Se han utilizado ficheros para almacenar y 20%
recuperar informacion.
Se han creado programas que utilicen 10%
diversos métodos de acceso al contenido de
los ficheros.
Se han utilizado las herramientas del entorno 15%
de desarrollo para crear interfaces graficos de
usuario simples.
Se han programado controladores de eventos. 15%
Se han escrito programas que utilicen 15%

interfaces graficos para la entrada y salida de
informacion.




RAG. Escribe programas que 12% Se han escrito programas que utilicen arrays. 10%
manlpulen 1nf0rmf1?10n Se han reconocido las librerias de clases 5%
s¢ leccionando y utilizando relacionadas con tipos de datos avanzados.
tipos avanzados de datos. Se han utilizado listas para almacenar y 15%
procesar informacion.
Se han utilizado iteradores para recorrer los 15%
elementos de las listas.
Se han reconocido las caracteristicas y 10%
ventajas de cada una de las colecciones de
datos disponibles.
Se han creado clases y métodos genéricos. 15%
Se han utilizado expresiones regulares en la 10%
busqueda de patrones en cadenas de texto.
Se han identificado las clases relacionadas 10%
con el tratamiento de documentos XML.
Se han realizado programas que realicen 10%
manipulaciones sobre documentos XML.
RA7. Desarrolla programas 18% Se han identificado los conceptos de 15%
aplicando caracteristicas herencia, superclase y subclase.
avanzadas de los lenguajes Se han utilizado modificadores para bloquear 10%
orientados a objetos y del y forzar la herencia de clases vy métodos.
entorno de programacion. Se ha reconocido la incidencia de los 5%
constructores en la herencia.
Se han creado clases heredadas que 15%
sobrescriban la implementacion de métodos
de la superclase.
Se han disefiado y aplicado jerarquias de 15%
clases.
Se han probado y depurado las jerarquias de 10%
clases.
Se han realizado  programas que 20%
implementen v utilicen jerarquias de clases.
Se ha comentado y documentado el codigo. 10%
RAS. Utiliza bases de datos 5% Se han identificado las caracteristicas de las 10%
orientadas a objetos, bases de datos orientadas a objetos
analizando sus caracteristicas Se ha analizado su aplicacion en el desarrollo 10%
y aplicando técnicas para de aplicaciones mediante  lenguajes
mantener la persistencia de orientados a objetos
la informacion. Se han instalado sistemas gestores de bases 10%
de datos orientados a objetos.
Se han clasificado y analizado los distintos 10%
métodos soportados por los sistemas gestores
para la gestion de la informacion
almacenada.
Se han creado bases de datos y las 10%
estructuras necesarias para el
almacenamiento de objetos.
Se han programado aplicaciones que 15%

almacenen objetos en las bases de datos
creadas




Se han realizado programas para recuperar, 15%
actualizar y eliminar objetos de BBDD
Se han realizado programas para almacenar y 20%
gestionar tipos de datos estructurados,
compuestos y relacionados.

RA9. Gestiona informacién 5% Se han identificado las caracteristicas y 10%
almacenada en bases de datos métodos de acceso a sistemas gestores de
relacionales manteniendo la bases de datos relacionales.

integridad y consistencia de Se han programado conexiones con BBDD 10%
los datos.

Se ha escrito coédigo para almacenar 15%
informacién en bases de datos
Se han creado programas para recuperar y 15%
mostrar informacion almacenada en bases de
datos.

Se han efectuado borrados y modificaciones 15%
sobre la informacion almacenada.
Se han creado aplicaciones que ejecuten 15%
consultas sobre bases de datos.
Se han creado aplicaciones para posibilitar la 20%
gestion de informacion presente en bases de
datos relacionales.

4.2. PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Se evaluara al alumnado mediante la realizacion de pruebas escritas tedrico/practicas, el trabajo diario de
clase/casa (ejercicios teodrico/practicos y su posterior defensa, en su caso ) asi como también se tendra en
cuenta su actitud (interés por la busqueda de soluciones alternativas y originales a los ejercicios propuestos,
esfuerzo por conseguir soluciones mas eficientes y de mas nivel de complejidad, comportamiento con el
resto de compaifieros y hacia el profesor, puntualidad en la entrega de trabajos, etc.).

La ponderacién de cada uno de los instrumentos con la calificacion final del trimestre sera en base a los
siguientes porcentajes:

INSTRUMENTO EVALUACION VALOR (porcentaje)

Pruebas escritas teéricos/practicas 70%

Practicas 30%

La calificacion de cada evaluacién parcial: la evaluacion parcial se considerara aprobada siempre y cuando
la media de los instrumentos de calificacion nos dé una nota igual o superior a 5, y nos hayamos asegurado
que el alumno adquiere los resultados de aprendizaje afectados en esa evaluacion a través de los criterios
de evaluacion mencionados en el punto anterior.

La calificacion final del modulo (calificacion de la evaluacion final) se obtendra con la media ponderada de
los resultados de aprendizaje del curso, siendo fundamentales las notas recabadas en el tltimo trimestre del
curso, dado el caracter progresivo de la materia.



En caso de que un alumno desee subir nota para mejorar la calificacion del mdédulo, podra presentarse a una
prueba del mismo en evaluacion final. Ademads, podré asistir a clase en el periodo comprendido entre la
tercera evaluacion parcial y la evaluacion final para ampliar sus conocimientos.

Las técnicas de evaluacion del modulo profesional seran las siguientes:

Observacion sistematica del proceso de aprendizaje del alumno.

Valoracion de la solucion tomada ante las diversas dificultades que se les puedan presentar.
Valoracion del planteamiento y solucion dada a los problemas, evitando improvisaciones y el uso del
ordenador de forma indiscriminada sin un esquema de trabajo claro.

Pruebas abiertas escritas, y pruebas objetivas para la comprobacion de los conocimientos adquiridos.
Pruebas practicas de los conocimientos desarrollados en el aula.

Entrevistas personales o reuniones en pequefios grupos, comprobando las aportaciones individuales
al grupo.



C.F.G.S 1°D.A.W: LENGUAJES DE MARCAS Y SISTEMAS DE GESTION DE INFORMACION

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION

A continuacion se enumeran los resultados de aprendizaje y los criterios de evaluacion para adquirir esos

resultados de aprendizaje junto a su ponderacion:

RESULTADOS DE

APRENDIZAJE Peso

CRITERIOS DE EVALUACION

Peso

RAL1.- 1. Interpreta lenguajes 15%

de marcas reconociendo sus

a) Se han identificado las caracteristicas
generales de los lenguajes de marcas.

10%

principales caracteristicas e
identificando sus elementos.

b) Se han
proporcionan
informacion.

ventajas que
de la

reconocido las
en el tratamiento

10%

¢) Se han clasificado los lenguajes de marcas e
identificado los mas relevantes.

10%

d) Se han diferenciado sus ambitos de

aplicacion.

10%

e) Se ha reconocido la necesidad y los ambitos
especificos de aplicacion de un lenguaje de
marcas de proposito general.

10%

f) Se han analizado las caracteristicas propias
del lenguaje XML.

12.5%

g) Se ha identificado la estructura de un
documento XML y sus reglas sintacticas.

12.5%

h) Se ha contrastado la necesidad de crear
documentos XML bien formados y la influencia
en su procesamiento.

12.5%

i) Se han identificado las ventajas que aportan
los espacios de nombres.

12.5%

RA2.- Utiliza lenguajes de 15%
marcas para la transmision

de informacion a través de la

a) Se han identificado y clasificado los
lenguajes de marcas relacionados con la Web y
sus diferentes versiones.

12.5%

Web analizando la estructura
de los documentos e
identificando sus elementos.

b) Se ha analizado la estructura de un
documento HTML e identificado las secciones
que lo componen.

12.5%

¢) Se ha reconocido la funcionalidad de las
principales etiquetas y atributos del lenguaje
HTML.

12.5%

d) Se han establecido las semejanzas y
diferencias entre los lenguajes HTML y
XHTML.

12.5%

e) Se ha reconocido la utilidad de XHTML en
los sistemas de gestion de informacion.

12.5%

f) Se han utilizado herramientas en la creacion
documentos Web.

12.5%




g) Se han identificado las ventajas que aportala | 12.5%
utilizacion de hojas de estilo.
RA3.- Genera canales de 15% a) Se han identificado las ventajas que aporta la 14%
contenidos analizando y sindicacion de contenidos en la gestion y
utilizando tecnologias de transmision de la informacion.
sindicacion. b) Se han definido sus ambitos de aplicacion. 14%
¢) Se han analizado las tecnologias en que se 14%
basa la sindicacion de contenidos.
d) Se ha identificado la estructura y la sintaxis 14%
de un canal de contenidos.
e) Se han creado y validado canales de 14%
contenidos.
f) Se ha comprobado la funcionalidad y el 15%
acceso a los canales.
g) Se han utilizado herramientas especificas 15%
como agregadores y directorios de canales.
RAA4.- Establece mecanismos 20% a) Se ha establecido la necesidad de describirla | 12.5%
de validacion para informacion transmitida en los documentos
documentos XML utilizando XML y sus reglas..
n.letod.o s para definir su b) Se han identificado las tecnologias 12.5%
sintaxis y estructura. . .,
relacionadas con la definicién de documentos
XML.
¢) Se ha analizado la estructura y sintaxis 12.5%
especifica utilizada en la descripcion.
d) Se han creado descripciones de documentos 12.5%
XML.
e) Se han utilizado descripciones en la 12.5%
elaboracion y validacion de documentos XML.
f) Se han asociado las descripciones con los 12.5%
documentos.
g) Se han utilizado herramientas especificas. 12.5%
h) Se han documentado las descripciones. 12.5%
RAS.- Realiza conversiones 15% a) Se ha identificado la necesidad de la 12.5%
sobre documentos XML conversion de documentos XML.
utlhzanfio tecnicas y b) Se han establecido ambitos de aplicacion. 12.5%
herramientas de
procesamiento. ¢) Se han analizado las tecnologias implicadas y | 12.5%
su modo de funcionamiento.
d) Se ha descrito la sintaxis especifica utilizada 12.5%
en la conversion y adaptacion de documentos
XML.
e) Se han creado especificaciones de 12.5%

conversion.




f) Se han identificado y caracterizado
herramientas especificas relacionadas con la
conversion de documentos XML.

12.5%

g) Se han realizado conversiones con distintos
formatos de salida

12.5%

h) Se han documentado y depurado las
especificaciones.

12.5%

RAG6.-Gestiona informacion
en formato XML analizando
y utilizando tecnologias de
almacenamiento y lenguajes
de consulta.

10%

a) Se han identificado los principales métodos
de almacenamiento de la informacion usada en
documentos XML.

10%

b) Se han identificado los inconvenientes de
almacenar informacién en formato XML.

10%

¢) Se han establecido tecnologias eficientes de
almacenamiento de informacion en funcion de
sus caracteristicas.

10%

d) Se han utilizado sistemas gestores de bases
de datos relacionales en el almacenamiento de
informacion en formato XML.

10%

e) Se han utilizado técnicas especificas para
crear documentos XML a partir de informacion
almacenada en bases de datos relacionales.

10%

f) Se han creado aplicaciones Web que f) Se han
identificado las caracteristicas de los sistemas
gestores de bases de datos nativas XML.

12.5%

g) Se han instalado y analizado sistemas
gestores de bases de datos nativas XML.

12.5%

h) Se han utilizado técnicas para gestionar la
informacion almacenada en bases de datos
nativas XML.

12.5%

i) Se han identificado lenguajes y herramientas
para el tratamiento y almacenamiento de
informacion y su inclusion en documentos
XML.

12.5%

RAT7.- Opera sistemas
empresariales de gestion de
informacion realizando
tareas de importacion,
integracion, aseguramiento y
extraccion de la informacion.

10%

a) Se han reconocido las ventajas de los
sistemas de gestion y planificacion de recursos
empresariales.

10%

b) Se han evaluado las caracteristicas de las
principales aplicaciones de gestion empresarial.

10%

¢) Se han instalado aplicaciones de gestion
empresarial.

10%

d) Se han configurado y adaptado las
aplicaciones.

10%

e) Se ha establecido y verificado el acceso
seguro a la informacion.

10%

f) Se han generado informes.

10%




g) Se han realizado tareas de integracion con 10%
aplicaciones ofimaticas.

h) Se han realizado procedimientos de 10%
extraccion de informacion para su tratamiento e
incorporacion a diversos sistemas.

i) Se han realizado tareas de asistencia y 10%
resolucion de incidencias.

J) Se han elaborado documentos relativos a la 10%
explotacion de la aplicacion

4.2. PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

La evaluacion se realizara en base a las capacidades terminales especificadas en la seccion de
objetivos y a los criterios de evaluacion especificados para las mismas en el Decreto regulador del
titulo.

Se evaluara al alumnado mediante la realizacion de pruebas escritas tedrico/practicas, el trabajo
diario de clase/casa (ejercicios tedrico/practicos y su posterior defensa, en su caso ) asi como
también se tendra en cuenta su actitud (interés por la busqueda de soluciones alternativas y originales
a los ejercicios propuestos, esfuerzo por conseguir soluciones mas eficientes y de mas nivel de
complejidad, comportamiento con el resto de compaferos y hacia el profesor, puntualidad en la
entrega de trabajos, etc). La ponderacion de cada uno de los instrumentos con la calificacion final del
trimestre sera en base a los siguientes porcentajes:

INSTRUMENTO EVALUACION VALOR (porcentaje)

Pruebas escritas tedricos/practicas 70%

Practicas 30%

La calificacion de cada evaluacion parcial: la evaluacion parcial se considerara aprobada siempre
y cuando la media de los instrumentos de calificaciéon, nos dé una nota igual o superioraSs,y
nos hayamos asegurado que el alumno adquiere los resultados de aprendizaje del modulo a través
de los criterios de evaluacion mencionados en el punto anterior.

La calificacion final del modulo (calificacion de la evaluacion final) se obtendra con la media
ponderada de las tres evaluaciones.

En caso de que un alumno desee subir nota para mejorar la calificacion del modulo, podra
presentarse a una prueba del mismo en evaluacion final. Ademas podra asistir a clase en el periodo
comprendido entre la tercera evaluacion parcial y la evaluacion final para ampliar sus conocimientos.
La nota de dicha prueba debera ser mayor a 5 y se ponderara con el resto de instrumentos con el peso
arriba indicado.

Las técnicas de evaluacion del modulo profesional seran las siguientes:

— Observacion sistematica del proceso de aprendizaje del alumno.



— Valoracion de la solucion tomada ante las diversas dificultades que se les puedan presentar.

— Valoracion del planteamiento y solucion dada a los problemas, evitando improvisaciones y el
uso del ordenador de forma indiscriminada sin un esquema de trabajo claro.

— Pruebas abiertas escritas, y pruebas objetivas para la comprobacion de los conocimientos
adquiridos.

—  Pruebas practicas de los conocimientos desarrollados en el aula.

— Entrevistas personales o reuniones en pequefios grupos, comprobando las aportaciones
individuales al grupo.

C.F.G.S 1° D.A.W: ENTORNOS DE DESARROLLO

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION

A continuacion, se enumeran los resultados de aprendizaje y los criterios de evaluacion para adquirir
esos resultados de aprendizaje:

RESULTADOS DE Peso CRITERIOS DE EVALUACION Peso
APRENDIZAJE
RA1.-Reconoce los elementos 15% a) Se ha reconocido la relacion de los 14%
y herramientas que programas con los componentes del
intervienen en el desarrollo de sistema informatico, = memoria,
un programa informatico, procesador, periféricos, entre otros.
analizando sus caracteristicas
y las fases en las que actian b) Se han clasificado los lenguajes 14%
hasta llegar a su puesta en de programacion.
funcionamiento.
¢) Se han diferenciado los conceptos 14%

de cddigo fuente, objeto y ejecutable.

d) Se han reconocido las 14%
caracteristicas de la generacion de
codigo intermedio para su ejecucion
en maquinas virtuales.

e) Se ha evaluado la funcionalidad 14%
ofrecida por las herramientas
utilizadas en programacion.

f) Se ha  diferenciado el 14%
funcionamiento de los distintos tipos
de traductores de lenguajes ante el
codigo fuente de un programa.




g) Se han identificado las fases de
desarrollo de una  aplicacion
informatica.

16%

SUBTOTAL DEL RESULTADO DE APRENDIZAJE

100%

RA2.-Evalaa
integrados

de

entornos
desarrollo

analizando sus caracteristicas
para editar cdédigo fuente y

generar ejecutable

10%

a) Se han instalado entornos de
desarrollo, propietarios y libres.

13%

b) Se han afiadido y -eliminado
modulos en el entorno de desarrollo.

13%

¢) Se ha personalizado 'y
automatizado el entorno de
desarrollo.

13%

d) Se ha configurado el sistema de
actualizacion del entorno de
desarrollo.

13%

e) Se han generado ejecutables a
partir de codigo fuente de diferentes
lenguajes en un mismo entorno de
desarrollo.

12%

f) Se han generado ejecutables a
partir de un mismo codigo fuente con
varios entornos de desarrollo.

12%

g) Se han identificado las
caracteristicas comunes y especificas
de diversos entornos de desarrollo

12%

h) Se han identificado las funciones
mas usuales de las herramientas
CASE para el desarrollo, prueba y
documentacion de codigo.

12%

SUBTOTAL DEL RESULTADO DE APRENDIZAJE

100%

RA3.-

disefiando
pruebas.

Verifica el
funcionamiento de programas

y

realizando

15%

a) Se han identificado los diferentes
tipos de pruebas.

8%

b) Se han definido casos de prueba.

8%

¢) Se han identificado las
herramientas de depuracion y prueba
de aplicaciones ofrecidas por el
entorno de desarrollo.

8%

d) Se han utilizado herramientas de
depuracion para definir puntos de
ruptura y seguimiento.

9%




e) Se han utilizado las herramientas
de depuracion para examinar y
modificar el comportamiento de un
programa en tiempo de ejecucion.

&%

f) Se ha documentado el plan de
pruebas.

8%

g) Se han efectuado pruebas unitarias
de clases y funciones.

9%

h) Se han efectuado pruebas de
integracion, de sistema y de
aceptacion.

9%

i) Se han implementado pruebas
automaticas.

9%

i) Se han documentado las
incidencias detectadas.

8%

k) Se han aplicado normas de calidad
a los procedimientos de desarrollo de
software.

8%

1) Se han realizado medidas de
calidad sobre el software
desarrollado.

8%

SUBTOTAL DEL RESULTADO DE APRENDIZAJE

100%

RA4.-Optimiza codigo
empleando las herramientas
disponibles en el entorno de
desarrollo.

20%

a) Se han identificado los patrones de
refactorizacion mas usuales.

13%

b) Se han elaborado las pruebas
asociadas a la refactorizacion.

13%

¢) Se ha revisado el codigo fuente
usando un analizador de codigo.

13%

d) Se han identificado las
posibilidades de configuracion de un
analizador de codigo.

12%

e) Se han aplicado patrones de
refactorizacion con las herramientas
que proporciona el entorno de
desarrollo.

13%

f) Se ha realizado el control de
versiones integrado en el entorno de
desarrollo.

12%




g) Se ha documentado el codigo
fuente mediante comentarios.

12%

h) Se han utilizado herramientas del
entorno de  desarrollo  para
documentar los procesos, datos y
eventos.

12%

SUBTOTAL DEL RESULTADO DE APRENDIZAJE

100%

RAS.-Genera diagramas de
clases valorando su
importancia en el desarrollo
de aplicaciones y empleando
las herramientas disponibles
en el entorno.

20%

a) Se han identificado los conceptos
basicos de la programacion orientada
a objetos.

14%

b) Se ha instalado el modulo del
entorno integrado de desarrollo que
permite la utilizacion de diagramas
de clases.

14%

¢) Se han identificado las
herramientas para la elaboracion de
diagramas de clases.

14%

d) Se ha interpretado el significado
de diagramas de clases.

14%

e) Se han trazado diagramas de
clases a partir de las especificaciones
de las mismas.

14%

f) Se ha generado cédigo a partir de
un diagrama de clases.

15%

g) Se ha generado un diagrama de
clases mediante ingenieria inversa.

15%

SUBTOTAL DEL RESULTADO DE APRENDIZAJE

100%

RAG6.-Genera diagramas de
comportamiento valorando su
importancia en el desarrollo
de aplicaciones y empleando
las herramientas disponibles
en el entorno.

20%

a) Se han identificado los distintos
tipos de diagramas de
comportamiento.

12%

b) Se ha reconocido el significado de
los diagramas de casos de uso.

12%

¢) Se han interpretado diagramas de
interaccion.

12%

d) Se han claborado diagramas de
interaccion sencillos.

14%

e) Se han interpretado diagramas de
estados.

12%




f) Se han planteado diagramas de 12%
estados sencillos.

g) Se ha interpretado el significado 12%
de diagramas de actividades.

h) Se han elaborado diagramas de 14%
actividades sencillos.

SUBTOTAL DEL RESULTADO DE APRENDIZAJE 100%

4.2. PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Se evaluara al alumnado mediante la realizacion de pruebas escritas tedrico/practicas, el trabajo diario de
clase/casa (ejercicios teodrico/practicos y su posterior defensa, en su caso ) asi como también se tendra en
cuenta su actitud (interés por la busqueda de soluciones alternativas y originales a los ejercicios propuestos,
esfuerzo por conseguir soluciones mas eficientes y de mas nivel de complejidad, comportamiento con el
resto de compafieros y hacia el profesor, puntualidad en la entrega de trabajos, etc.).

La ponderacion de cada uno de los instrumentos con la calificacion final del trimestre serd en base a los
siguientes porcentajes:

INSTRUMENTO EVALUACION VALOR (porcentaje)

Pruebas escritas teorico/practicas 70%

Practicas 30%

La calificacion de cada evaluacion parcial: la evaluacion parcial se considerara aprobada siempre y
cuando la media de los instrumentos de calificacion nos dé una nota igual o superior a 5, y nos hayamos
asegurado que el alumno adquiere los resultados de aprendizaje afectados en esa evaluacion a través de los
criterios de evaluacion mencionados en el punto anterior.

La calificacion final del moédulo (calificacion de la evaluacion final) se obtendra con la media ponderada de
los resultados de aprendizaje del curso, siendo fundamentales las notas recabadas en el ultimo trimestre del
curso (segundo), dado el caracter progresivo de la materia.

En caso de que un alumno desee subir nota para mejorar la calificacion del modulo, podra presentarse a una
prueba del mismo en evaluacidon final. Ademas, podra asistir a clase en el periodo comprendido entre la
segunda evaluacion parcial y la evaluacion final para ampliar sus conocimientos. La nota de dicha prueba
debera ser mayor a 5 y se ponderaran con el resto de instrumentos con el peso arriba indicado.

Las técnicas de evaluacion del modulo profesional seran las siguientes:

— Observacion sistematica del proceso de aprendizaje del alumno.



Valoracion de la solucion tomada ante las diversas dificultades que se les puedan presentar.

Valoracion del planteamiento y solucion dada a los problemas, evitando improvisaciones y el uso del
ordenador de forma indiscriminada sin un esquema de trabajo claro.

Pruebas abiertas escritas, y pruebas objetivas para la comprobacion de los conocimientos adquiridos.
Pruebas practicas de los conocimientos desarrollados en el aula.

Entrevistas personales o reuniones en pequeiios grupos, comprobando las aportaciones individuales
al grupo.



C.F.G.S. 2° D.A.W: DESARROLLO WEB EN ENTORNO CLIENTE

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION
A continuacion, se enumeran los resultados de aprendizaje y los criterios de evaluacion para adquirir esos
resultados de aprendizaje:

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

Peso

CRITERIOS DE EVALUACION

Peso

RAL. Selecciona las
arquitecturas y tecnologias
de programacion  sobre
clientes Web, identificando y
analizando las capacidades y
caracteristicas de cada una

10%

a) Se han caracterizado y diferenciado
los modelos de ejecucion de codigo en
el servidor y en el cliente Web.

18%

b) Se han identificado las capacidades
y mecanismos de ejecucion de codigo
de los navegadores Web.

18%

c¢) Se han identificado y caracterizado
los principales lenguajes relacionados
con la programacion de clientes Web.

16%

d) Se han reconocido las
particularidades de la programacion
de guiones y sus ventajas y
desventajas sobre la programacion
tradicional.

16%

e) Se han verificado los mecanismos
de integracion de los lenguajes de
marcas con los lenguajes de
programacion de clientes Web.

16%

f) Se han reconocido y evaluado las
herramientas de programacion sobre
clientes Web

16%

RA2.- Escribe sentencias
simples, aplicando la sintaxis
del lenguaje y verificando su
ejecucion sobre navegadores
Web.

10%

a) Se ha seleccionado un lenguaje de
programacion de clientes Web en
funcidn de sus posibilidades.

12.5%

b) Se han utilizado los distintos tipos
de variables y operadores disponibles
en el lenguaje.

12.5%

¢) Se han identificado los &mbitos de
utilizacion de las variables.

12.5%

d) Se han reconocido y comprobado
las  peculiaridades del lenguaje
respecto a las conversiones entre
distintos tipos de datos.

12.5%




e¢) Se han afadido comentarios al
codigo.

12.5%

f) Se han utilizado mecanismos de
decision en la creacion de bloques de
sentencias.

12.5%

g) Se han utilizado bucles y se ha
verificado su funcionamiento.

12.5%

h) Se han utilizado herramientas y
entornos para facilitar la
programacion, prueba y depuracion
del cédigo

12.5%

RA3.- Escribe codigo,
identificando y aplicando las
funcionalidades  aportadas
por los objetos predefinidos
del lenguaje.

15%

a) Se han identificado los objetos
predefinidos del lenguaje.

12.5%

b) Se han analizado los objetos
referentes a las ventanas del
navegador y los documentos Web que
contienen

12.5%

c) Se han escrito sentencias que
utilicen los objetos predefinidos del
lenguaje para cambiar el aspecto del
navegador y el documento que
contiene..

12.5%

d) Se han generado textos y etiquetas
como resultado de la ejecucion de
codigo en el navegador.

12.5%

e) Se han escrito sentencias que
utilicen los objetos predefinidos del
lenguaje para interactuar con el
usuario.

12.5%

f) Se han utilizado las caracteristicas
propias del lenguaje en documentos
compuestos por varias ventanas y
marcos.

12.5%

g) Se han utilizado «cookies» para
almacenar informacién y recuperar su
contenido.

12.5%

h) Se ha depurado y documentado el
codigo.

12.5%

RAA4.- Programa codigo para
clientes Web analizando y
utilizando estructuras
definidas por el usuario.

15%

a) Se han clasificado y utilizado las
funciones predefinidas del lenguaje.

10%

b) Se han creado y utilizado funciones
definidas por el usuario.

10%




¢) Se han reconocido las
caracteristicas del lenguaje relativas a
la creacion y uso de arrays.

10%

d) Se han creado y utilizado arrays.

10%

e) Se han reconocido las
caracteristicas de orientacion a objetos
del lenguaje.

10%

f) Se ha creado codigo para definir la
estructura de objetos.

12.5%

g) Se han creado métodos y
propiedades.

12.5%

h) Se ha creado codigo que haga uso
de objetos definidos por el usuario.

12.5%

1) Se ha depurado y documentado el
codigo

12.5%

RAS Desarrolla aplicaciones
Web interactivas integrando
mecanismos de manejo de
eventos.

15%

a) Se han reconocido las posibilidades
del lenguaje de marcas relativas a la
captura de los eventos producidos.

12.5%

b) Se han identificado las
caracteristicas del lenguaje de
programacion relativas a la gestion de
los eventos.

12.5%

¢) Se han diferenciado los tipos de
eventos que se pueden manejar.

12.5%

d) Se ha creado un codigo que capture
y utilice eventos.

12.5%

e) Se han reconocido las capacidades
del lenguaje relativas a la gestion de
formularios Web

12.5%

f) Se han validado formularios Web
utilizando eventos.

12.5%

g) Se han utilizado expresiones
regulares para facilitar los
procedimientos de validacion.

12.5%

h) Se ha probado y documentado el
codigo.

12.5%

RAG.-Desarrolla aplicaciones
Web analizando y aplicando
las caracteristicas del modelo
de objetos del documento.

15%

a) Se ha reconocido el modelo de
objetos del documento de una pagina
Web.

12.5%

b) Se han identificado los objetos del
modelo, sus propiedades y métodos.

12.5%

¢) Se ha creado y verificado un codigo
que acceda a la estructura del
documento.

12.5%




d) Se han creado nuevos elementos de
la estructura y modificado elementos
ya existentes.

12.5%

e) Se han asociado acciones a los
eventos del modelo.

12.5%

f) Se han identificado las diferencias
que presenta el modelo en diferentes
navegadores.

12.5%

g) Se han programado aplicaciones
Web de forma que funcionen en
navegadores con diferentes
implementaciones del modelo.

12.5%

h) Se han independizado las tres
facetas  (contenido, aspecto y
comportamiento) en  aplicaciones
Web.

12.5%

RA7.- Desarrolla
aplicaciones Web dinamicas,
reconociendo y aplicando
mecanismos de comunicacion
asincrona entre cliente y
servidor.

20%

a) Se han evaluado las ventajas e
inconvenientes de utilizar mecanismos
de comunicaciéon asincrona entre
cliente y servidor Web.

10%

b) Se han analizado los mecanismos
disponibles para el establecimiento de
la comunicacion asincrona.

10%

c) Se han utilizado los objetos
relacionados.

10%

d) Se han identificado sus propiedades
y sus métodos.

10%

e) Se ha utilizado comunicacion
asincrona en la actualizacion dinamica
del documento Web.

10%

f) Se han utilizado distintos formatos
en el envio y recepcion de
informacion.

12.5%

g) Se han programado aplicaciones
Web asincronas de forma que
funcionen en diferentes navegadores.

12.5%

h) Se han clasificado y analizado
librerias que faciliten la incorporacion
de las tecnologias de actualizacion
dinamica a la programacion de
paginas Web.

12.5%

i) Se han creado y depurado
programas que utilicen estas librerias.

12.5%




4.2. PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Se evaluara al alumnado mediante la realizacion de pruebas escritas tedrico/practicas, el trabajo diario de
clase/casa (ejercicios tedrico/practicos y su posterior defensa, en su caso ) asi como también se tendra en
cuenta su actitud (interés por la busqueda de soluciones alternativas y originales a los ejercicios propuestos,
esfuerzo por conseguir soluciones mas eficientes y de mas nivel de complejidad, comportamiento con el
resto de compafieros y hacia el profesor, puntualidad en la entrega de trabajos, etc.).

La ponderacién de cada uno de los instrumentos con la calificacién final del trimestre sera en base a los
siguientes porcentajes:

INSTRUMENTO EVALUACION VALOR (porcentaje)

Pruebas escritas teorico/practicas 70%

Practicas 30%

La calificacion de cada evaluacion parcial: la evaluacion parcial se considerara aprobada siempre y
cuando la media de los instrumentos de calificacion nos dé una nota igual o superior a 5, y nos hayamos
asegurado que el alumno adquiere los resultados de aprendizaje afectados en esa evaluacion a través de los
criterios de evaluacion mencionados en el punto anterior.

La calificacion final del médulo (calificacion de la evaluacion final) se obtendra con la media ponderada de
los resultados de aprendizaje del curso, siendo fundamentales las notas recabadas en el Gltimo trimestre del
curso (segundo), dado el caracter progresivo de la materia.
En caso de que un alumno desee subir nota para mejorar la calificacién del moédulo, podra presentarse a una
prueba del mismo en evaluacion final. Ademas, podra asistir a clase en el periodo comprendido entre la
segunda evaluacion parcial y la evaluacion final para ampliar sus conocimientos. La nota de dicha prueba
debera ser mayor a 5 y se ponderaran con el resto de instrumentos con el peso arriba indicado.
Las técnicas de evaluacion del modulo profesional seran las siguientes:

— Observacion sistematica del proceso de aprendizaje del alumno.

— Valoracion de la solucion tomada ante las diversas dificultades que se les puedan presentar.

— Valoracion del planteamiento y solucioén dada a los problemas, evitando improvisaciones y el uso del
ordenador de forma indiscriminada sin un esquema de trabajo claro.

— Pruebas abiertas escritas, y pruebas objetivas para la comprobacion de los conocimientos adquiridos.
—  Pruebas préacticas de los conocimientos desarrollados en el aula.

— Entrevistas personales o reuniones en pequefios grupos, comprobando las aportaciones individuales
al grupo.



C.F.G.S. 2° D.A.W: DESARROLLO WEB EN ENTORNO SERVIDOR

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION

A continuacion, se enumeran los resultados de aprendizaje y los criterios de evaluacion para adquirir
esos resultados de aprendizaje:

RESULTADOS DE | Peso CRITERIOS DE EVALUACION Peso
APRENDIZAJE

RA1.- Selecciona las 10% a) Se han caracterizado y diferenciado los | 14%
arquitecturas y tecnologias modelos de ejecucion de codigo en el servidor

de programacion Web en y en el cliente Web.

entorno servidor, analizando
sus capacidades y
caracteristicas propias.

b) Se han reconocido las ventajas que | 14%
proporciona la generacion dinamica de
paginas Web y sus diferencias con la inclusion
de sentencias de guiones en el interior de las
paginas Web.

¢) Se han identificado los mecanismos de | 14%
ejecucion de codigo en los servidores Web.

d) Se han reconocido las funcionalidades que | 14%
aportan los servidores de aplicaciones y su
integracion con los servidores Web.

e) Se han identificado y caracterizado los 14%
principales lenguajes y tecnologias
relacionados con la programaciéon Web en
entorno servidor.

f) Se han verificado los mecanismos de 15%
integracion de los lenguajes de marcas con los
lenguajes de programacién en entorno
servidor.

g) Se han reconocido y evaluado las | 15%
herramientas de programacion en entorno

servidor.
RAZ2.- Escribe sentencias 10% a) Se han reconocido los mecanismos de | 12.5%
ejecutables por un servidor generacion de paginas Web a partir de
Web reconociendo y lenguajes de marcas con codigo embebido.
aplicando procedimientos de b) Se han identificado las principales | 12.5%

integracion del cédigo en

. tecnologias asociadas.
lenguajes de marcas.

¢) Se han utilizado etiquetas para la inclusion | 12.5%
de codigo en el lenguaje de marcas.

d) Se ha reconocido la sintaxis del lenguaje de | 12.5%
programacién que se ha de utilizar.

e) Se han escrito sentencias simples y se han | 12.5%
comprobado sus efectos en el documento
resultante.




f) Se han utilizado directivas para modificar el
comportamiento predeterminado.

12.5%

g) Se han utilizado los distintos tipos de
variables y operadores disponibles en el
lenguaje.

12.5%

h) Se han identificado los &mbitos de
utilizacion de las variables.

12.5%

RA3.- Escribe bloques de
sentencias embebidos en
lenguajes de marcas
seleccionando y utilizando
estructuras de programacion

10%

a) Se han utilizado mecanismos de decision en
la creacién de bloques de sentencias.

14%

b) Se han utilizado bucles y se ha verificado su
funcionamiento.

14%

¢) Se han utilizado «arrays» para almacenar y
recuperar conjuntos de datos.

14%

d) Se han creado y utilizado funciones.

14%

e) Se han utilizado formularios Web para
interactuar con el usuario del navegador Web.

14%

f) Se han empleado métodos para recuperar la
informacion introducida en el formulario.

15%

g) Se han afiadido comentarios al codigo.

15%

RA4.- Desarrolla aplicaciones
Web embebidas en lenguajes
de marcas analizando e
incorporando
funcionalidades segin
especificaciones.

10%

a) Se han identificado los mecanismos
disponibles para el mantenimiento de la
informacién que concierne a un cliente Web
concreto y se han sefialado sus ventajas.

14%

b) Se han utilizado sesiones para mantener el
estado de las aplicaciones Web.

14%

¢) Se han utilizado «cookies» para almacenar
informacion en el cliente Web y para recuperar
su contenido.

14%

d) Se han identificado y caracterizado los
mecanismos disponibles para la
autentificacion de usuarios.

14%

e) Se han escrito aplicaciones que integren
mecanismos de autentificacion de usuarios.

14%

f) Se han realizado adaptaciones a aplicaciones
Web existentes como gestores de contenidos u
otras.

15%

g) Se han utilizado herramientas y entornos
para facilitar la programacion, prueba y
depuracion del codigo.

15%

RAS.- Desarrolla aplicaciones
Web identificando y
aplicando mecanismos para
separar el codigo de
presentacion de la légica de
negocio.

10%

a) Se han identificado las ventajas de separar
la l6gica de negocio de los aspectos de
presentacion de la aplicacion.

12.5%

b) Se han analizado tecnologias y mecanismos
que permiten realizar esta separacion y sus
caracteristicas principales.

12.5%




c¢) Se han utilizado objetos y controles en el
servidor para generar el aspecto visual de la
aplicacion Web en el cliente.

12.5%

d) Se han utilizado formularios generados de
forma dindmica para responder a los eventos
de la aplicacion Web.

12.5%

e) Se han identificado y aplicado los
parametros relativos a la configuracion de la
aplicacion Web.

12.5%

f) Se han escrito aplicaciones Web con
mantenimiento de estado y separacion de la
logica de negocio.

12.5%

g) Se han aplicado los principios de la
programacion orientada a objetos.

12.5%

h) Se ha probado y documentado el codigo.

12.5%

RAG6.- Desarrolla aplicaciones
de acceso a almacenes de
datos, aplicando medidas
para mantener la seguridad y
la integridad de la
informacion.

13%

a) Se han analizado las tecnologias que
permiten el acceso mediante programacion a la
informacion disponible en almacenes de datos.

12.5%

b) Se han creado aplicaciones que establezcan
conexiones con bases de datos.

12.5%

¢) Se ha recuperado informaciéon almacenada
en bases de datos.

12.5%

d) Se ha publicado en aplicaciones Web la
informacién recuperada.

12.5%

e) Se han utilizado conjuntos de datos para
almacenar la informacion.

12.5%

f) Se han creado aplicaciones Web que
permitan la actualizacion y la eliminacion de
informacion disponible en una base de datos.

12.5%

g) Se han utilizado transacciones para
mantener la consistencia de la informacion.

12.5%

h) Se han probado y documentado las
aplicaciones.

12.5%

RA7.- Desarrolla servicios
‘Web analizando su
funcionamiento e
implantando la estructura de
sus componentes.

12%

a) Se han reconocido las caracteristicas
propias y el ambito de aplicacion de los
servicios Web.

145

b) Se han reconocido las ventajas de utilizar
servicios Web para proporcionar acceso a
funcionalidades incorporadas a la logica de
negocio de una aplicacion.

14%

¢) Se han identificado las tecnologias y los
protocolos implicados en la publicacion y
utilizacion de servicios Web.

14%

d) Se ha programado un servicio Web.

14%

e) Se ha creado el documento de descripcion
del servicio Web.

14%




f) Se ha verificado el funcionamiento del
servicio Web.

15%

g) Se ha consumido el servicio Web.

15%

RAS.- Genera paginas Web
dindmicas analizando y
utilizando tecnologias del
servidor Web que afiadan
cédigo al lenguaje de marcas.

12%

a) Se han identificado las diferencias entre la
ejecucion de codigo en el servidor y en el
cliente Web.

14%

b) Se han reconocido las ventajas de unir
ambas tecnologias en el proceso de desarrollo
de programas.

14%

¢) Se han identificado las librerias y las
tecnologias relacionadas con la generacion por
parte del servidor de paginas Web con guiones
embebidos.

14%

d) Se han utilizado estas tecnologias para
generar paginas Web que incluyan interaccién
con el usuario en forma de advertencias y
peticiones de confirmacion.

14%

e) Se han utilizado estas tecnologias, para
generar paginas Web que incluyan verificacion
de formularios.

14%

f) Se han utilizado estas tecnologias para
generar paginas Web que incluyan
modificacion dinamica de su contenido y su
estructura.

15%

g) Se han aplicado estas tecnologias en la
programacion de aplicaciones Web.

15%

RAO9.- Desarrolla aplicaciones
Web hibridas seleccionando y
utilizando librerias de cédigo
y repositorios heterogéneos
de informacion.

13%

a) Se han reconocido las ventajas que
proporciona la reutilizacion de cédigo y el
aprovechamiento de informacion ya existente.

14%

b) Se han identificado librerias de codigo y
tecnologias aplicables en la creacion de
aplicaciones Web hibridas.

14%

¢) Se ha creado una aplicacion Web que
recupere y procese repositorios de informacion
ya existentes.

14%

d) Se han creado repositorios especificos a
partir de informacion existente en Internet y en
almacenes de informacion.

14%

e) Se han utilizado librerias de codigo para
incorporar funcionalidades especificas a una
aplicacion Web.

14%

f) Se han programado servicios y aplicaciones
Web utilizando como base informacion y
codigo generados por terceros.

15%

g) Se han probado, depurado y documentado
las aplicaciones generadas

15%




4.2. PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Se evaluara al alumnado mediante la realizacion de pruebas escritas tedrico/practicas, el trabajo diario de
clase/casa (ejercicios tedrico/practicos y su posterior defensa, en su caso ) asi como también se tendra en
cuenta su actitud (interés por la busqueda de soluciones alternativas y originales a los ejercicios propuestos,
esfuerzo por conseguir soluciones mas eficientes y de mas nivel de complejidad, comportamiento con el
resto de compafieros y hacia el profesor, puntualidad en la entrega de trabajos, etc.).

La ponderacién de cada uno de los instrumentos con la calificacién final del trimestre sera en base a los
siguientes porcentajes:

INSTRUMENTO EVALUACION VALOR (porcentaje)

Pruebas escritas teorico/practicas 70%

Practicas 30%

La calificacion de cada evaluacion parcial: la evaluacion parcial se considerara aprobada siempre y
cuando la media de los instrumentos de calificacion nos dé una nota igual o superior a 5, y nos hayamos
asegurado que el alumno adquiere los resultados de aprendizaje afectados en esa evaluacion a través de los
criterios de evaluacion mencionados en el punto anterior.

La calificacion final del modulo (calificacion de la evaluacion final) se obtendra con la media ponderada de
los resultados de aprendizaje del curso, siendo fundamentales las notas recabadas en el tltimo trimestre del
curso (segundo), dado el caracter progresivo de la materia.
En caso de que un alumno desee subir nota para mejorar la calificacion del mdédulo, podra presentarse a una
prueba del mismo en evaluacion final. Ademads, podré asistir a clase en el periodo comprendido entre la
segunda evaluacion parcial y la evaluacion final para ampliar sus conocimientos. La nota de dicha prueba
debera ser mayor a 5 y se ponderaran con el resto de instrumentos con el peso arriba indicado.
Las técnicas de evaluacion del modulo profesional seran las siguientes:

— Observacion sistematica del proceso de aprendizaje del alumno.

— Valoracion de la solucion tomada ante las diversas dificultades que se les puedan presentar.

— Valoracion del planteamiento y solucidén dada a los problemas, evitando improvisaciones y el uso del
ordenador de forma indiscriminada sin un esquema de trabajo claro.

— Pruebas abiertas escritas, y pruebas objetivas para la comprobacion de los conocimientos adquiridos.
— Pruebas practicas de los conocimientos desarrollados en el aula.

— Entrevistas personales o reuniones en pequefios grupos, comprobando las aportaciones individuales
al grupo.



C.F.G.S 2° D.A.W: DISENO DE INTERFACES WEB

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION

A continuacion, se enumeran los resultados de aprendizaje y los criterios de evaluacion para adquirir
esos resultados de aprendizaje:

RESULTADOS DE Peso CRITERIOS DE EVALUACION Peso
APRENDIZAJE

RA1.- Planifica la creacion 15% a) Se ha reconocido la importancia 14%
de wuna interfaz  web de la comunicacion visual y sus
valorando y aplicando principios basicos.

especificaciones de disefo.

b) Se han analizado y seleccionado 14%
los colores y tipografias adecuados
para su visualizacion en pantalla.

¢) Se han analizado alternativas para 14%
la presentacion de la informacion en
documentos Web.

d) Se ha valorado la importancia de 14%
definir y aplicar la guia de estilo en
el desarrollo de una aplicacion Web.

e) Se han utilizado y valorado 14%
distintas aplicaciones para el disefio
de documentos Web.

f) Se han utilizado marcos, tablas y 15%
capas para presentar la informacion
de manera ordenada.

g)Se han creado y utilizado plantillas 15%
de disefo.

SUBTOTAL DEL RESULTADO DE 100%

APRENDIZAJE
RA2.- Crea interfaces Web 20% a) Se han reconocido las 11%
homogéneos definiendo y posibilidades de modificar las
aplicando estilos. etiquetas HTML.
b) Se han definido estilos de forma 11%
directa.
¢) Se han definido y asociado estilos 11%

globales en hojas externas.

d) Se han definido hojas de estilos 11%
alternativas.




¢) Se han redefinido estilos.

11%

f) Se han identificado las distintas
propiedades de cada elemento.

12%

g) Se han creado clases de estilos.

11%

h) Se han utilizado herramientas de
validacion de hojas de estilos.

11%

i) Se ha utilizado y actualizado la
guia de estilo.

11%

SUBTOTAL

DEL RESULTADO DE

APRENDIZAJE

100%

RA3.- Prepara archivos
multimedia para la Web,
analizando sus
caracteristicas y manejando
herramientas especificas.

20%

a) Se han reconocido las
implicaciones de las licencias y los
derechos de autor en el uso de
material multimedia.

12%

b) Se han identificado los formatos
de imagen, audio y video a utilizar.

12%

¢) Se han analizado las herramientas
disponibles para generar contenido
multimedia.

12%

d) Se han empleado herramientas
para el tratamiento digital de la
imagen.

12%

e) Se han utilizado herramientas para
manipular audio y video.

12%

f) Se han realizado animaciones a
partir de imagenes fijas.

12%

g) Se han importado y exportado
imagenes, audio y video en diversos
formatos seguin su finalidad.

12%

h) Se ha aplicado la guia de estilo.

12%

SUBTOTAL

DEL RESULTADO DE

APRENDIZAJE

100%

RA4.-Integra contenido
multimedia en documentos
Web valorando su
aportacion y seleccionando
adecuadamente los
elementos interactivos.

15%

a) Se han reconocido y analizado las
tecnologias relacionadas con la
inclusion de contenido multimedia e
interactivo.

14%

b) Se han identificado Ias
necesidades especificas de
configuracion de los navegadores
Web para soportar contenido

multimedia e interactivo.

14%




¢) Se han utilizado herramientas
graficas para el desarrollo de
contenido multimedia interactivo.

14%

d) Se ha analizado el codigo
generado por las herramientas de
desarrollo de contenido interactivo.

14%

e) Se han agregado -elementos
multimedia a documentos Web.

14%

f) Se ha afiadido interactividad a
elementos de un documento Web.

15%

g) Se ha verificado el
funcionamiento de los elementos
multimedia e interactivos en distintos
navegadores.

15%

SUBTOTAL

DEL RESULTADO DE

APRENDIZAJE

100%

RAS.-Desarrolla interfaces
Web accesibles, analizando
las pautas establecidas y
aplicando técnicas  de
verificacion.

15%

a) Se ha reconocido la necesidad de
disefiar Webs accesibles.

14%

b) Se ha analizado la accesibilidad de
diferentes documentos Web.

14%

¢) Se han identificado las principales
pautas de accesibilidad al contenido.

14%

d) Se han analizado los posibles
errores segun los puntos de
verificacién de prioridad.

14%

e) Se ha alcanzado el nivel de
conformidad deseado.

14%

f) Se han verificado los niveles
alcanzados mediante el uso de test
externos.

15%

g) Se ha verificado la visualizacién
del interfaz con diferentes
navegadores y tecnologias.

15%

SUBTOTAL

DEL RESULTADO DE

APRENDIZAJE

100%

RAG6.-Desarrolla interfaces
Web amigables analizando y
aplicando las pautas de
usabilidad establecidas.

15%

a) Se ha analizado la usabilidad de
diferentes documentos Web.

16%

b) Se ha modificado el interfaz Web
para adecuarlo al objetivo que
persigue y a los usuarios a los que va
dirigido.

18%




c¢) Se ha valorado la importancia del 16%
uso de estandares en la creacion de
documentos Web.

d) Se ha verificado la facilidad de 16%
navegacion de un documento Web
mediante distintos periféricos.

e) Se han analizado diferentes 16%
técnicas para verificar la usabilidad
de un documento Web.

f) Se ha verificado la usabilidad del 18%
interfaz Web creado en diferentes
navegadores y tecnologias.

SUBTOTAL DEL RESULTADO DE 100%
APRENDIZAJE

4.2. PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Se evaluara al alumnado mediante la realizacion de pruebas escritas tedrico/practicas, el trabajo diario de
clase/casa (ejercicios tedrico/practicos y su posterior defensa, en su caso ) asi como también se tendra en
cuenta su actitud (interés por la busqueda de soluciones alternativas y originales a los ejercicios propuestos,
esfuerzo por conseguir soluciones mas eficientes y de mas nivel de complejidad, comportamiento con el
resto de compafieros y hacia el profesor, puntualidad en la entrega de trabajos, etc.).

La ponderacion de cada uno de los instrumentos con la calificacion final del trimestre serd en base a los
siguientes porcentajes:

INSTRUMENTO EVALUACION | VALOR (porcentaje)

Pruebas escritas teorico/practicas 70%

Practicas 30%

La calificacion de cada evaluacion parcial: la evaluacion parcial se considerara aprobada siempre y
cuando la media de los instrumentos de calificacion nos dé una nota igual o superior a 5, y nos hayamos
asegurado que el alumno adquiere los resultados de aprendizaje afectados en esa evaluacion a través de los
criterios de evaluacién mencionados en el punto anterior.

La calificacion final del modulo (calificacion de la evaluacion final) se obtendra con la media ponderada de
los resultados de aprendizaje del curso, siendo fundamentales las notas recabadas en el ultimo trimestre del
curso (segundo), dado el caracter progresivo de la materia.

En caso de que un alumno desee subir nota para mejorar la calificacion del mdédulo, podra presentarse a una
prueba del mismo en evaluacion final. Ademas, podra asistir a clase en el periodo comprendido entre la
segunda evaluacion parcial y la evaluacion final para ampliar sus conocimientos. La nota de dicha prueba
debera ser mayor a 5 y se ponderaran con el resto de instrumentos con el peso arriba indicado.

Las técnicas de evaluacion del modulo profesional seran las siguientes:



— Observacion sistematica del proceso de aprendizaje del alumno.

— Valoracion de la solucion tomada ante las diversas dificultades que se les puedan presentar.

— Valoracion del planteamiento y solucion dada a los problemas, evitando improvisaciones y el uso del

ordenador de forma indiscriminada sin un esquema de trabajo claro.

— Pruebas abiertas escritas, y pruebas objetivas para la comprobacion de los conocimientos adquiridos.

— Pruebas practicas de los conocimientos desarrollados en el aula.

— Entrevistas personales o reuniones en pequefios grupos, comprobando las aportaciones individuales

al grupo.

C.F.G.S 2° D.A.W: DESPLIEGUE DE APLICACIONES WEB

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION

A continuacion se enumeran los resultados de aprendizaje y los criterios de evaluacion para adquirir esos

resultados de aprendizaje:

RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

Peso

CRITERIOS DE EVALUACION

Peso

RAL1.- Implanta
arquitecturas Web
analizando y aplicando
criterios de funcionalidad.

20%

a) Se han analizado aspectos generales
de arquitecturas Web, sus caracteristicas,
ventajas e inconvenientes.

5%

b) Se han descrito los fundamentos y
protocolos en los que se basa el
funcionamiento de un servidor Web.

7%

c¢) Se ha realizado la instalacion y
configuracion basica de servidores Web.

25%

d)Se han clasificado y descrito los
principales servidores de aplicaciones.

7%

e) Se ha realizado la instalacion y
configuracion basica de servidores de
aplicaciones.

25%

f) Se han realizado pruebas de
funcionamiento de los servidores web y
de aplicaciones.

7%

g)Se ha analizado la estructura y
recursos que componen una aplicacion
Web.

7%

h)Se han descrito los requerimientos del
proceso de implantacion de una
aplicacion Web.

7%




1)Se han documentado los procesos de
instalaciéon y configuracion realizados
sobre los servidores Web y sobre las
aplicaciones.

10%

RAZ2.- Gestiona servidores
Web, evaluando y aplicando
criterios de configuracion
para el acceso seguro a los
servicios

16%

a) Se han reconocido los parametros de
administracion mas importantes del
servidor Web.

5%

b) Se ha ampliado la funcionalidad del
servidor mediante la activacion y
configuracion de modulos.

11%

¢)Se han creado y configurado sitios
virtuales.

15%

d)Se han configurado los mecanismos de
autenticacién y control de acceso del
servidor.

15%

e) Se han obtenido e instalado
certificados digitales.

15%

f) Se han establecido mecanismos para
asegurar las comunicaciones entre el
cliente y el servidor.

10%

g) Se han realizado pruebas de
funcionamiento y rendimiento del
servidor Web.

10%

h) Se han realizado los ajustes
necesarios para la implantacion de
aplicaciones en el servidor Web.

10%

i) Se ha elaborado documentacién
relativa a la configuracion,
administracion segura y
recomendaciones de uso del servidor.

9%

RA3.- Implanta aplicaciones
Web en servidores de
aplicaciones, evaluando y
aplicando criterios de
configuracion para su
funcionamiento seguro

16%

a) Se han descrito los componentes y el
funcionamiento de los  servicios
proporcionados por el servidor de
aplicaciones.

5%

b) Se han identificado los principales
archivos de configuracion y de
bibliotecas compartidas.

5%

¢) Se ha configurado el servidor de
aplicaciones para cooperar con el
servidor Web.

25%

d) Se han configurado y activado los
mecanismos de seguridad del servidor de
aplicaciones.

10%

e) Se han configurado y utilizado los
componentes web del servidor de
aplicaciones.

25%

f) Se han realizado los ajustes necesarios
para el despliegue de aplicaciones sobre
el servidor.

10%

g) Se han realizado pruebas de
funcionamiento y rendimiento de la
aplicacion Web desplegada.

10%




h) Se ha -eclaborado documentacion
relativa a la  administracion y
recomendaciones de uso del servidor de
aplicaciones.

5%

i) Se ha elaborado documentacion
relativa al despliegue de aplicaciones
sobre el servidor de aplicaciones.

5%

RA4.-Administra servidores
de transferencia de archivos,
evaluando y aplicando
criterios de configuracion
que garanticen la
disponibilidad del servicio.

16%

a) Se han instalado y configurado
servidores de transferencia de archivos.

12%

b) Se han creado usuarios y grupos para
el acceso remoto al servidor.

12%

¢) Se ha configurado el acceso anoénimo.

12%

d) Se han realizado pruebas con clientes
en linea de comandos y clientes en modo
grafico.

12%

e) Se han realizado pruebas con clientes
en linea de comandos y clientes en modo
gréfico.

12%

f) Se ha utilizado el protocolo seguro de
transferencia de archivos.

12%

g) Se han configurado y utilizado
servicios de transferencia de archivos
integrados en servidores Web.

12%

h) Se ha utilizado el navegador como
cliente del servicio de transferencia de
archivos.

12%

i) Se ha eclaborado documentacion
relativa a la  configuracion y
administracion ~ del  servicio de
transferencia de archivos.

4%

RAS.- Verifica la ejecucion
de aplicaciones Web
comprobando los parametros
de configuracion de servicios
de red.

16%

a) Se ha descrito la estructura,
nomenclatura y funcionalidad de los
sistemas de nombres jerarquicos.

13%

b) Se han identificado las necesidades de
configuracion del servidor de nombres
en funcion de los requerimientos de
ejecucion de las aplicaciones Web
desplegadas.

15%

¢) Se han identificado la funcion,
elementos y estructuras logicas del
servicio de directorio.

d) Se ha analizado la configuracion y
personalizacion  del  servicio  de
directorio.

15%

e) Se ha analizado la capacidad del
servicio de directorio como mecanismo
de autenticacion centralizada de los
usuarios en una red.

15%

f) Se han especificado los pardmetros de
configuracion en el servicio de
directorios adecuados para el proceso de
validacion de usuarios de la aplicacion
Web.

15%




g) Se ha elaborado documentacion
relativa a las adaptaciones realizadas en
los servicios de red.

12%

RAG.- Elabora la 16%
documentacion de la
aplicacion Web evaluando y
seleccionando herramientas
de generacion de
documentacion y control de
versiones.

a) Se han identificado diferentes
herramientas  de  generacion  de
documentacion.

15%

b) Se han documentado los componentes
software utilizando los generadores
especificos de las plataformas.

15%

¢) Se han utilizado diferentes formatos
para la documentacion.

10%

d) Se han utilizado herramientas
colaborativas para la elaboracion y
mantenimiento de la documentacion.

10%

e) Se ha instalado, configurado vy
utilizado un sistema de control de
versiones.

20%

f) Se ha garantizado la accesibilidad y
seguridad de la  documentacion
almacenada por el sistema de control de
versiones.

20%

g) Se ha documentado la instalacion,
configuracion y uso del sistema de
control de versiones utilizado.

10%

4.2. PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Se evaluara al alumnado mediante la realizacion de pruebas escritas tedrico/practicas, el trabajo diario de
clase/casa (ejercicios tedricos/practicos y su posterior defensa, en su caso) asi como también proyectos
(individuales o en grupo) que sean mas generales y transversales. Se tendra en cuenta el interés por la
busqueda de soluciones alternativas y originales a los ejercicios propuestos, esfuerzo por conseguir
soluciones mas eficientes y de mas nivel de complejidad, puntualidad en la entrega de trabajos, etc. La
ponderacion de cada uno de los instrumentos con la calificacion final del trimestre sera en base a los

siguientes porcentajes:

INSTRUMENTO EVALUACION

VALOR (porcentaje)

Pruebas escritas tedrico/practicas

70%

Practicas

30%

La calificacion de cada evaluacion parcial: la evaluacién parcial se considerara aprobada siempre y
cuando la media de los instrumentos de calificacion, nos dé una nota igual o superior a 5, y nos
hayamos asegurado que el alumno adquiere los resultados de aprendizaje afectados en esa evaluacion a

través de los criterios de evaluacion mencionados en el punto anterior.




La calificacion final del modulo (calificacion de la evaluacion final) se obtendra con la media
ponderada de las dos evaluaciones.

En caso de que un alumno desee subir nota para mejorar la calificacion del modulo, podra presentarse a
una prueba del mismo en evaluacion final. Ademas podra asistir a clase en el periodo comprendido entre la
segunda evaluacion parcial y la evaluacion final para ampliar sus conocimientos. La nota de dicha prueba
debera ser mayor a 5 y se ponderara con el resto de instrumentos con el peso arriba indicado.

Las técnicas de evaluacion del modulo profesional seran las siguientes:

— Observacion sistematica del proceso de aprendizaje del alumno.

— Valoracion de la solucion tomada ante las diversas dificultades que se les puedan presentar.

— Valoracion del planteamiento y solucion dada a los problemas, evitando improvisaciones y el uso del
ordenador de forma indiscriminada sin un esquema de trabajo claro.

— Pruebas abiertas escritas, y pruebas objetivas para la comprobacion de los conocimientos adquiridos.
— Pruebas practicas de los conocimientos desarrollados en el aula.

— Entrevistas personales o reuniones en pequefios grupos, comprobando las aportaciones individuales
al grupo.



C.F.G.S 2° D.A.W: HORAS DE LIBRE CONFIGURACION

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion seran compartidos con el modulo de DWESE. Para completar la
informacién ver dicha programacion.

4.2. PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Se evaluara al alumnado mediante el trabajo diario de clase/casa (ejercicios tedrico/practicos y su posterior
defensa, en su caso) asi como también proyectos (individuales o en grupo) que sean mas generales y
transversales. Se tendra en cuenta el interés por la bisqueda de soluciones alternativas y originales a los
ejercicios propuestos, esfuerzo por conseguir soluciones mas eficientes y de mas nivel de complejidad,
puntualidad en la entrega de trabajos, etc. La ponderacion de cada uno de los instrumentos con la calificacion
final del trimestre sera en base a los siguientes porcentajes:

INSTRUMENTO EVALUACION VALOR (porcentaje)

Practicas de clase y proyectos 100%

La calificacion de cada evaluacion parcial: la evaluacion parcial se considerara aprobada siempre y
cuando la media de los instrumentos de calificacion nos dé una nota igual o superior a 5, y nos hayamos
asegurado que el alumno adquiere los resultados de aprendizaje del modulo a través de los criterios de
evaluacion mencionados en el punto anterior y que aparecen en la programacion de DWESE.

La calificacion final del modulo (calificacion de la evaluacion final) se obtendra con la media ponderada de
los resultados de aprendizaje del curso.

En todo caso la nota de este modulo ira asociada y sera compartida con el moédulo de Desarrollo Web
en Entorno Servidor. Las practicas vistas en este médulo iran dedicadas a completar dicho médulo y

sus resultados de aprendizaje.

La calificaciéon final del mdédulo debera ponderarse con la nota de DWESE. La ponderacion sera de un
30% de la nota final de las practicas.

En caso de que un alumno desee subir nota para mejorar la calificacion del modulo, podra presentarse a una
prueba del mismo en evaluacion final. Ademas, podra asistir a clase en el periodo comprendido entre la
segunda evaluacion parcial y la evaluacion final para ampliar sus conocimientos.
Las técnicas de evaluacion del modulo profesional seran las siguientes:

— Observacion sistematica del proceso de aprendizaje del alumno.

— Valoracion de la solucion tomada ante las diversas dificultades que se les puedan presentar.

— Valoracion del planteamiento y solucion dada a los problemas, evitando improvisaciones y el uso del
ordenador de forma indiscriminada sin un esquema de trabajo claro.



Pruebas abiertas escritas, y pruebas objetivas para la comprobacion de los conocimientos adquiridos.
Pruebas practicas de los conocimientos desarrollados en el aula.

Entrevistas personales o reuniones en pequeiios grupos, comprobando las aportaciones individuales
al grupo.



C.F.G.S 2° D.A.W: FORMACION EN CENTROS DE TRABAJO

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion establecidos, que se traduciran en actividades concretas, son los establecidos por
la legislacion vigente. Pasaremos a detallar a continuacion:

1. Identifica la estructura y organizacion de la empresa, relacionandola con la produccion y comercializacion
de los productos que obtiene.

Se han identificado la estructura organizativa de la empresa y las funciones de cada area de la
misma.

Se ha comparado la estructura de la empresa con las organizaciones empresariales tipo existentes en
el sector.

Se han identificado los elementos que constituyen la red logistica de la empresa, proveedores,
clientes, sistemas de produccion y almacenaje, entre otros.

Se han identificado los procedimientos de trabajo en el desarrollo de la prestacion de servicio.

Se han valorado las competencias necesarias de los recursos humanos para el desarrollo éptimo de la
actividad.

Se ha valorado la idoneidad de los canales de difusion mas frecuentes en esta actividad.

2. Aplica habitos éticos y laborales en el desarrollo de su actividad profesional, de acuerdo con las
caracteristicas del puesto de trabajo y con los procedimientos establecidos en la empresa.

Se han reconocido y justificado:

La disponibilidad personal y temporal necesaria en el puesto de trabajo.

Las actitudes personales (puntualidad y empatia, entre otras) y profesionales (orden, limpieza,
responsabilidad, entre otras) necesarias para el puesto de trabajo.

Los requerimientos actitudinales ante la prevencion de riesgos en la actividad profesional.

Los requerimientos actitudinales referidos a la calidad en la actividad profesional.

Las actitudes relacionales con el propio equipo de trabajo y con las jerarquias establecidas en la
empresa.

Las actitudes relacionadas con la documentacion de las actividades realizadas en el ambito laboral.
Las necesidades formativas para la insercion y reinsercion laboral en el ambito cientifico y técnico
del buen hacer del profesional.

Se han identificado las normas de prevencion de riesgos laborales y los aspectos fundamentales de la
Ley de Prevencion de Riesgos Laborales de aplicacion en la actividad profesional.

Se han aplicado los equipos de proteccion individual seglin los riesgos de la actividad profesional y
las normas de la empresa.

Se ha mantenido una actitud de respeto al medio ambiente en las actividades desarrolladas.

Se ha mantenido organizado, limpio y libre de obstaculos el puesto de trabajo o el area
correspondiente al desarrollo de la actividad.

Se ha responsabilizado del trabajo asignado interpretando y cumpliendo las instrucciones recibidas.
Se ha establecido una comunicacion eficaz con la persona responsable en cada situacién y con los
miembros del equipo.

Se ha coordinado con el resto del equipo comunicando las incidencias relevantes que se presenten.

Se ha valorado la importancia de su actividad y la necesidad de adaptacion a los cambios de tareas.
Se ha responsabilizado de la aplicacion de las normas y procedimientos en el desarrollo de su
trabajo.



3. Organiza los trabajos que se han de desarrollar, identificando las tareas asignadas a partir de la

planificacion de proyectos e interpretando documentacion especifica.

Se ha interpretado la normativa o bibliografia adecuada al tipo de tarea a desarrollar.

Se ha reconocido en qué fases del proceso o proyecto se encuadran las tareas que se van a realizar.

Se ha planificado el trabajo para cada tarea, secuenciando y priorizando sus fases.

Se han identificado los equipos y servicios auxiliares necesarios para el desarrollo de la tarea
encomendada.

Se ha organizado el aprovisionamiento y almacenaje de los recursos materiales.

Se ha valorado el orden y el método en la realizacion de las tareas.

Se han identificado las normativas que sea preciso observar segin cada tarea.

4. Gestiona y utiliza sistemas informaticos y entornos de desarrollo, evaluando sus requerimientos

caracteristicas en funcion del proposito de uso.

Se ha trabajado sobre diferentes sistemas informaticos, identificando en cada caso su hardware,
sistemas operativos y aplicaciones instaladas y las restricciones o condiciones especificas de uso.

Se ha gestionado la informacion en diferentes sistemas, aplicando medidas que aseguren la
integridad y disponibilidad de los datos.

Se ha participado en la gestion de recursos en red identificando las restricciones de seguridad
existentes.

Se han utilizado aplicaciones informadticas para elaborar, distribuir y mantener documentacion
técnica y de asistencia a usuarios.

Se han utilizado entornos de desarrollo, para editar, depurar, probar y documentar codigo, ademas de
generar ejecutables.

Se han gestionado entornos de desarrollo afiadiendo y empleando complementos especificos en las
distintas fases de proyectos de desarrollo.

5. Participa en la gestion de bases de datos y servidores de aplicaciones, evaluando/planificando su

configuracion en funcion del proyecto de desarrollo Web al que dan soporte.

Se ha interpretado el disefio 16gico de bases de datos que aseguran la accesibilidad a los datos.

Se ha participado en la materializacion del disefio logico sobre alglin sistema gestor de bases de
datos.

Se han utilizado bases de datos aplicando técnicas para mantener la persistencia de la informacion.
Se han ejecutado consultas directas y procedimientos capaces de gestionar y almacenar objetos y
datos de la base de datos.

Se han establecido conexiones con bases de datos para ejecutar consultas y recuperar los resultados
en objetos de acceso a datos.

Se ha participado en la gestion de servidores para la publicacion de aplicaciones Web.

Se ha comprobado la configuracion de los servicios de red para garantizar la ejecucion segura de las
aplicaciones Web.

Se ha intervenido en la configuracion de sistemas de gestion de bases de datos y su interconexion
con el servidor de aplicaciones Web.

Se han elaborado manuales de servicio y mantenimiento del servidor de aplicaciones y del sistema
gestor de bases de datos.

6. Interviene en el desarrollo y despliegue de aplicaciones Web del lado del servidor, empleando las

herramientas y lenguajes especificos y cumpliendo los requerimientos establecidos.



Se han interpretado el disefio y el modelo de las aplicaciones Web que se van a desarrollar,
atendiendo a las indicaciones del equipo de disefio.

Se han editado y probado bloques de sentencias embebidos en lenguajes de marcas que formen total
o parcialmente aplicaciones Web.

Se han desarrollado aplicaciones con acceso a almacenes de datos aplicando medidas para mantener
la seguridad e integridad de la informacion.

Se ha participado en el desarrollo de aplicaciones Web que hagan uso de servicios Web y en el
desarrollo de servicios Web propios.

Se ha intervenido en el despliegue y mantenimiento de aplicaciones Web, realizando el pertinente
control de versiones.

Se ha participado en la configuracion de los servidores para permitir el despliegue de aplicaciones
bajo protocolos seguros u otras necesidades especificas.

Se ha colaborado estrechamente con los encargados del disefio y desarrollo de la parte cliente de las
aplicaciones Web, unificando criterios y coordinando el desarrollo en ambos lados de la aplicacion.
Se ha participado en la definicion y elaboracion de la documentacion y del resto de componentes
empleados en los protocolos de asistencia al usuario de la aplicacion.

7. Interviene en el desarrollo y prueba de la interfaz para aplicaciones Web, empleando las herramientas y
lenguajes especificos y cumpliendo los requerimientos establecidos.

Se ha interpretado el disefio y la guia de estilo para la interfaz de las aplicaciones Web que se han de
desarrollar, atendiendo a las indicaciones del equipo de disefio.

Se han editado y probado bloques de sentencias en lenguajes de marcas que formen total o
parcialmente la interfaz de aplicaciones Web, administrando estilos desde hojas externas.

Se han empleado hojas de transformacion para convertir y adaptar informacion a los formatos de
presentacion adecuados en la parte cliente.

Se ha participado en la preparacion e integracion de materiales multimedia para la interfaz de una
aplicacion Web, siguiendo las instrucciones del equipo de disefio.

Se ha colaborado en el desarrollo de aplicaciones Web interactivas, basadas en el manejo de eventos
y en la integracion de elementos interactivos y animaciones.

Se han verificado la accesibilidad y usabilidad de las aplicaciones Web, colaborando en los cambios
y medidas necesarias para cumplir los niveles exigidos.

Se ha colaborado estrechamente con los encargados del disefio y desarrollo de la parte servidor de las
aplicaciones Web, unificando criterios y coordinando el desarrollo en ambos lados de la aplicacion.
Se ha participado en la definicién y elaboracion de la documentacion y del resto de componentes
empleados en los protocolos de asistencia al usuario de la aplicacion.

4.2. PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

Atendiendo al Articulo 51 del R.D. 1147/2011, de 29 de Julio, por el que se establece la evaluacion de las
ensefianzas de formacion profesional, se indica que el tutor de la empresa designado por el correspondiente

centro de trabajo para el periodo de estancia del alumno, colaborara con el tutor del centro educativo para la

evaluacion del modulo de formacion en centros de trabajo.

La orden del 28 de Septiembre del 2011 (BOJA niim. 206) establece que:

La evaluacion del médulo de FCT se realizara para Cada alumno/a el profesor/a que haya realizado
el seguimiento.



e Para el control y valoracion de estas actividades formativas se utilizara la ficha semanal de
seguimiento que se facilitard a cada alumno/a y en la que se recogeran las actividades realizadas en
el centro de trabajo y el tiempo empleado en las mismas, siendo responsabilidad del profesorado
encargado del seguimiento, su correcta cumplimentacion.

e Estas fichas de seguimiento semanales seran supervisadas por el tutor/a laboral y el profesorado
responsable del seguimiento y se entregard una copia al alumnado, una vez evaluado el modulo
profesional de FCT.

e La evaluacion del modulo se realizara teniendo en cuenta, ademas de la informacion recogida en las
fichas semanales de seguimiento y en las visitas de seguimiento realizadas, el informe emitido por el
tutor o tutora laboral.

La calificacion sera de APTO o NO APTO.



C.F.G.S 2° D.A.W: PROYECTO INTEGRADO

4.1. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion establecidos, que se traduciran en actividades concretas, son los establecidos por
la legislacion vigente. Pasaremos a detallar a continuacion:

1. Identifica necesidades del sector productivo, relacionandolas con proyectos tipo que las puedan satisfacer.

Se han clasificado las empresas del sector por sus caracteristicas organizativas y el tipo de producto
o0 servicio que ofrecen.

Se han caracterizado las empresas tipo indicando la estructura organizativa y las funciones de cada
departamento.

Se han identificado las necesidades mas demandadas a las empresas.

Se han valorado las oportunidades de negocio previsibles en el sector.

Se ha identificado el tipo de proyecto requerido para dar respuesta a las demandas previstas.

Se han determinado las caracteristicas especificas requeridas al proyecto.

Se han determinado las obligaciones fiscales, laborales y de prevencion de riesgos y sus condiciones
de aplicacion.

Se han identificado posibles ayudas o subvenciones para la incorporaciéon de nuevas tecnologias de
produccion o de servicio que se proponen.

Se ha elaborado el guién de trabajo que se va a seguir para la elaboracion del proyecto.

2. Disefia proyectos relacionados con las competencias expresadas en el titulo, incluyendo y desarrollando
las fases que lo componen.

Se ha recopilado informacion relativa a los aspectos que van a ser tratados en el proyecto.

Se ha realizado el estudio de viabilidad técnica del mismo.

Se han identificado las fases o partes que componen el proyecto y su contenido.

Se han establecido los objetivos que se pretenden conseguir identificando su alcance.

Se han previsto los recursos materiales y personales necesarios para realizarlo.

Se ha realizado el presupuesto econdomico correspondiente.

Se han identificado las necesidades de financiacién para la puesta en marcha del mismo.

Se ha definido y elaborado la documentacion necesaria para su disefio.

Se han identificado los aspectos que se deben controlar para garantizar la calidad del proyecto.

3. Planifica la ejecucion del proyecto, determinando el plan de intervencion y la documentacion asociada.

Se han secuenciado las actividades ordenandolas en funcidn de las necesidades de ejecucion.

Se han determinado los recursos y la logistica necesarios para cada actividad.

Se han identificado las necesidades de permisos y autorizaciones para llevar a cabo las actividades.
Se han determinado los procedimientos de actuacion o ejecucion de las actividades.

Se han identificado los riesgos inherentes a la ejecucion definiendo el plan de prevencion de riesgos
y los medios y equipos necesarios.

Se han planificado la asignacion de recursos materiales y humanos y los tiempos de ejecucion.

Se ha hecho la valoracion econdémica que da respuesta a las condiciones de la implementacion.

Se ha definido y elaborado la documentacion necesaria para la implementacion o ejecucion.

4. Define los procedimientos para el seguimiento y control en la ejecucion del proyecto, justificando la
seleccion de variables e instrumentos empleados.



Se ha definido el procedimiento de evaluacion de las actividades o intervenciones.
Se han definido los indicadores de calidad para realizar la evaluacion.
Se ha definido el procedimiento para la evaluacion de las incidencias que puedan presentarse durante
la realizacion de las actividades, su posible solucion y registro.

e Sec ha definido el procedimiento para gestionar los posibles cambios en los recursos y en las
actividades, incluyendo el sistema de registro de los mismos.

e Se ha definido y elaborado la documentacion necesaria para la evaluacion de las actividades y del
proyecto.

e Se ha establecido el procedimiento para la participacion en la evaluacion de los usuarios o clientes y
se han elaborado los documentos especificos.

e Se ha establecido un sistema para garantizar el cumplimiento del pliego de condiciones del proyecto
cuando este existe.

4.2. PROCEDIMIENTOS, CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

La evaluacion se realizara por el conjunto del Proyecto teniendo en cuenta la realizacion del mismo en base a
los contenidos teodricos realizados a lo largo de todo el periodo, la diversidad del trabajo, asi como el
desarrollo de todos sus contenidos.

Se valorara la funcionalidad y utilidad del proyecto, también se tendra en cuenta la asistencia a las sesiones
de seguimiento del proyecto en el centro educativo.

La calificacion consistird en un numero del 1 a 10, considerandose superado el modulo con nota igual o
superior a 5.



4.3. RECUPERACION DE LA MATERIA PENDIENTE

INFORME DE SEGUIMIENTO

Atendiendo a lo acordado en E.T.C.P y tras el andlisis de los resultados de la autoevaluacion del Centro,
segun los indicadores de la Agencia Andaluza de Evaluacion Educativa, se incidira en la recuperacion del
alumnado con materias pendientes, pues este es uno de nuestros puntos débiles.

Tras analizar las dos posibles situaciones con las que nos podemos encontrar, existen dos lineas de
actuacion:

e Alumnado con la materia pendiente que sigue cursandola: Trimestralmente el profesor/a de la
materia entregara un informe sobre los resultados de este alumnado al tutor/a del alumno/a y al Jefe
de Departamento. El jefe de Departamento hara llegar este informe a Jefatura de estudios.

e Alumnado que ya no cursa la materia pendiente: el Jefe de Departamento sera el encargado del
seguimiento de este alumnado para lo cual le proporcionarda el material de recuperacion y lo
convocara a examen a través de su tutor.

PROCEDIMIENTO Y CONTENIDOS
Los bloques de contenidos basicos que deberan superar son:

e Bloque 1: Introduccion a la informatica.

e Bloque 2: Introduccion a Guadalinex.

e Bloque 3: Procesador de textos.

e Bloque 4: Uso de Internet. Bisqueda de informacion y Correo Electronico.
Los alumnos con la optativa de Informatica pendiente deberan realizar:

1) Trabajo en Impress: Este trabajo corresponderd a la adquisicion de los conocimientos minimos del Bloque
1: Introduccion a Informatica. Para ello contara con la informacion de los temas de Informatica que se ven
en Tecnologia asi como material proporcionado por el departamento. Este trabajo debera seguir el siguiente
esquema:

e Definicion de Informatica, hardware y software.
e Unidad minima de informacién y resto de unidades de medida.
e Esquema de funcionamiento basico del ordenador: fase de entrada, fase de proceso y fase de salida.

e Definicidon y caracteristicas principales de los siguientes componentes del ordenador: placa base,
CPU, memoria RAM, memoria ROM, y tarjetas de expansion.

e Unidades de almacenamiento permanente: disco duro, pendrive, CD, DVD y Blu-ray (se ha de
indicar sus posibles capacidades).

e Tipos de periféricos: entrada, salida y mixtos. Poner ejemplos de varios de ellos.

La presentacion debe constar como minimo de:



Una portada con el titulo:” Introduccion a la informatica”.
Un indice con los puntos anteriormente indicados.

Una diapositiva explicando cada uno de los apartados anteriormente indicados incluyendo imagenes
aclaratorias de los componentes hardware oportunos junto con el texto

Una diapositiva final con el nombre del alumno y el curso.

Se valorara:

El buen disefio (color de fondo acorde con un color de texto que sea legible).

Precision en la explicacion de los contenidos (no hace falta extenderse demasiado, emplear una frase
por punto y varias frases en cada diapositiva).

Ausencia de faltas de ortografia.

La utilizacion de algin efecto de transicion de diapositivas y animacion personalizada adecuada (no
cargar la presentacion con excesiva animacion, ni animacion que dificulte la lectura).

2) Trabajo sobre Guadalinex: Este trabajo correspondera a la adquisicion de los conocimientos minimos del
Bloque 2: Introduccion a Guadalinex. Consistira en la entrega de unas actividades en papel. Consiste en

responder a una serie de preguntas basicas sobre Guadalinex Edu. Para lo cual se proporciona el siguiente

enlace web interactivo que tratara los aspectos basicos para manejarse con este Sistema Operativo:

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/curso-guadalinex/ .De forma practica podra aprender lo necesario

para realizar las cuestiones que se le indicardn como actividad de este bloque.

3) Trabajo en un procesador de textos (Writer/ AbiWord): Este trabajo correspondera a la adquisicion de los

conocimientos minimos del Bloque 3: Procesador de Textos. Consistira en la realizacion de un documento en
cualquiera de los procesadores indicados, donde a partir de un texto propuesto se realice como minimo:

Portada con el titulo relacionado.

Incluir un encabezado con el Nombre del Alumno y curso.

Incluir un pie de pagina con el nimero de pagina.

Realizar la correccion ortografica y gramatical.

Cambiar los margenes de un documento.

Insertar una imagen en el documento y poner el texto a la derecha/izquierda.
Realizar un indice utilizando numeracion sobre los apartados del texto.

Insertar una tabla con varias filas y columnas, insertdndose texto, combinando celdas y coloreando el
contenido.

Cambiar el formato de un parrafo, espaciado, interlineado, sangria y encuadre.

Cambiar la fuente (color, tipo, estilo y tamaiio)



El bloque 4 estara presente en la realizacion de todas las actividades anteriores, pues se le proporcionara al
alumno enlaces de Internet desde donde acceder a recursos digitales desde donde extraer informacién asi
como se le proporcionara correo electronico para envio de dudas y envio de los trabajos 1y 3.

Para la realizacion de estos trabajos contara con el apoyo del Jefe de Departamento quien se compromete a
ofrecer tres horas al trimestre para explicacion de los contenidos o dudas del alumno. Esta hora quedara por
concretar segun las posibilidades e interés del alumno y segun la compatibilidad con el horario disponible del
jefe de departamento.

Debido a la similitud de los contenidos de esta materia con los temas de Tecnologia sobre Informatica que se
imparten en 2° y 3° podria llevarse a cabo una coordinacion con el profesorado que imparte dicha materia
con el fin de aportarles informaciéon adicional (aprovechando el libro de tecnologia del que disponen) y
resolucion de dudas del alumnado en temas comunes.

EvALUuACION

Antes de cada sesion de evaluacion, al menos con una semana de antelacion, se debera entregar cada
actividad propuesta para ese trimestre. Las actividades anteriores se corresponden numéricamente con el
orden en el que seran pedidas asi como con la evaluacion en la que se evaluara. De esta forma las actividades
propuestas por evaluacion son:

e 1% Evaluacion Trabajo en Impress.
e 2% Evaluacion Trabajo de Guadalinex.
e 3% Evaluacion Trabajo de procesador de Textos.

La no entrega de estas actividades implica la realizacion de un examen final con todos los contenidos
relacionados con las actividades propuestas y se llevard a cabo a finales del tercer trimestre. La materia se
considerara aprobada con nota mayor o igual a 4 en cada actividad o con nota 5 en el examen final.



